МАХ РАУНЕ 2 


А 4 90лв. | 250лв. без 2С0 | со ей слеари гооз 
СПИСАНИЕ: Ва: компютърни ИГРИ И 3 км здия 


пненинаеневие 


Теепаце Мшап! Миа Тш"Нез, Ароса!ур!се 
Сотшаст У.А.С.К., МЕВ: Опепогошпа, АОМ: Тпе Тлапз 
Кино, Видео, Тест, Противопоставяне 
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Тъшк.Рау,Ве.  ууууу.райафипа-с и 


за 1ес гума 
Ааа 1е5.сот 


АМЕВ 


ОАКЪНШР 


НОЕМВРИ 2003 
Брой 10 


ГЛАВЕН РЕДАКТОР 
Диян Димитров 


ЗАМЕСТНИК ГЛАВЕН РЕДАКТОР 
Александър Бакалов 


ПОМОЩНИК РЕДАКТОР 
Весела Симеонова 


ДИЗАЙН 
Георги Динчев - Мед 


со 
Александър Грънчаров 


РЕКЛАМА 
Александър Грънчаров 
Юлиян Калдерон 


АВТОРИ 


Александър Александров - Дех | 
Александър Бакалов - Зпаке 
Апостол Апостолов - СНарру 

Диян Димитров - Егеетап 
Драгомир Дончев - Ошвег 
Евгений Тенев - Опепзп 
Илиян Илиев - МУНврег 
| Иван Кънев - Оп-Оеа0 
| Йордан Стоянов - гепсиз 
Красимир Койчев - МадаКгабаг 
Красимир Кръстев - Кгазего 
Кристина Радева - Патопа 
Чавдар Кацаров - |Кагиз 


| ИЗДАТЕЛ 
| "Уъркшоп Груп" ООД 


Адрес: София 1000, ул. "Ген. Гурко" МЗА вх.2 ет.2 | 


Телефони: 02/980-68-29,980-72-45 
е-тай: угогкбпорбпеадой.ога 
могкзпор.Неадо!.сот 


Основен разпространител: 
"Дженевра" ООД 
Телефон: 02/46-43-93 


Печат: 
"Мултипринт" 


датегз" хуогквйор ползва 
висококачествен Интернет 
от Неадой С. 

Могкзпор е списание за геймърсКия елит - 
хардкор играчите. Тези, Кошто тласкат ппа- 
зи индустрия напред. Могкзйор е независима 
медия. Нямаме спонсор, не обслужваме ин- 
тереси. Можете да се доверите на нашите 
ревюта и мнения, защото на първо място 
сте Вие - нашите читатели. Обещаваме ни- 
Кога да не Ви изневерим, да не предадем 90- 
Верието Ви. Вие заслужавате шменно това 
ш нищо по-малко от това. 

Сега, нека броят продължш 


Евгтините игри са капо евглиншпе Жени. Плащаш мижавите Кинти, минаваш ги набързо, отва- 
ряш широко прозорците на съзнанието си, за да проветриш и забравяш. Готов си за следващата. 
И следващата... Заораваш с монотонен ритъм В циКличността на евглинията, оп Която Всеки 
пот с Краката напред, след поредния нокаут, излиза собствената пи ценностна система - все по- 
смаляваща се и деформирана. 

0 ца, разбира се, че няма да плапиш повече оп десетачка на Мичето за несръчното фелацио, 
Което сте се уговорили да пи спретне 6 поалетната, при това белязвайки те с болезнените дири 
на неукрепналия си все още талант. Но я ми Кажи, Колко плати за Мах Раупе 2? За Са оОшщу? За 
Вешгт оле Кпа? За което и да е оп действително хитовите заглавия? 

Какво, замириса ли ти на ерес Вече? Подушваш ли серистште зловония на богохулните ми 
мисли, сквернящи тотема на мерКантилната пи, дребнава същност, пред Който с поклон полагаш 
8 Жерпва всеки свой ден? Много добре осъзнавам, че това, Което се Каня да кажа е непопулярно. 
Нещо повече - ако трябва да съм честен с теб, а искам да съм - то е непопулярно и за мен самия. 
И как погава, при положение, че дори аз, Като изповедник на собствените си теории не намирам 
сши да ги защитя 10096-Во с дела, би могъл ти да си сигурен, че В случая правя нещо по-различно 
от това да ти пробутвам поредната порция демагогия. Задавам си го и аз този Въпрос. Но тук не 
иде реч за някакво Колебание относно истинността на скорошното ми прозрение, че човек трябва 
-и това до голяма спепен го дължи на самия себе си - да плаща реалната цена на нещата, Кошто 
иска да притежава, Колкото до приложението му на практика. Не, наистина - не допускам и КВант 
от илюзията, че ще приемеш навътре думите ми и ще промениш нещо В мирогледа и поведението 
си, да се просмуче зад бастионите на трезвия разум. 

Въпреки това ще споделя мислите си с теб, може би пе ще повторят твоите мисли, а ако не 
- достатъчно е дори само това да опКриеш логика В тях и ба си го признаеш. Може би някой ден 
двамата с теб ще намерим и нужната воля и сила да се научим да живеем по-Възвишено и одухот- 
Ворено Живота си, издигнали се над байганьовсКи Квлепирец и дребнавопо смепкаджийство. Но 
май се опклоних от темагпа. 

Та, както бях започнал да Казвам, докато хубавите жени от година на година стават Все по- 
скъпи и все по-рядко можем да ги мернем извън лъскавите лимузини, хубавите игри - обратно - 
Все повече поевтиняват. Преди пиратите бяха лесен и на фона на цените на оригиналните загла- 
Вия - евглин Вариант да Видиш на монитора си любимата игра. Днес обаче и на плях не шм е леко, 
чак да ги оплаче човек. Балъците, Кошто си Купуват пиратски софтуер и игри ог негласно регла- 
ментираните за целта пазарища рязко намаляха. Нароиха се ее-сървъри по Вътрешния пиъривг, 
локални лан-мрежи, В домовете навлезе ВисоКосКоростен за нашите сгандарти Интернегп, почти 
Всеки шма или лесно би могъл да си осигури достъп до записвачка - Все предпоставки човек да си 
спести парите и да си източи Всяко заглавие, Което поиска. 

Каква е реалната цена на една игра Към днешна дата В такъв случай? Изключваме цената на 
Интернепа, Която плака или иначе си плащаш, значи - между 0.50-1.50 лВ., В зависимост от броя 
на дисковете. Нека сме ларж, ще си Купим по-готини С0-та, да кажем - 2 лв. 

Мах Раупе 2 струва 2 лв. 

Какво точно му плащаш? 

Ще г Кажа Какво мисля - българският геймър е разглезен. Отегчен. Презадоволен. Леке! Виж- 
дал съм Как хора пускат някоя игра, поглеждат я и преди още да направят 5 Крачки В нея, оплсичапт 
„Боклук“. "Щото Видиш ли графиката нещо не ги Кефела. Абе, мой, я 940 50-60 Кинта, да те Видя 0а- 
ли няма бавно и методично да я изгризеш от старт менюто до финалните надписи и да питаш за 
още от същото? Дали няма да се Вглеждаш Във Всеки дегайл? 

Но така е с всичко В живота - стане ли леснодостъпно - престава да носи В себе си тръпка- 
та от най-после-сбъдването, загубва онзи специфичен трепет, поколващ В малчугана при Вида на 
нового Колело, Което чака Вече трета Колеса. 

Ама не ти се дават 60 Кинта, Казваш. Знам бе! На мен също, да не мислиш... Но по един иро- 
нично мазохистичен начин ще се радвам, аКо някой успее да ме накара. Ако утре се събудя В свят 
без ни един софтуерен пират ще съм сред най-щастливите хора на Земята. Наистина! Защото ня- 
ма нищо по-хубаво оп глова да можеш да се радваш истински и полноценно на нещата от Живопа. 
Бшли те и игри. 

Така, че дано. Дано пи се случи по-честичко да си плащаш В тоя Живот. Истинскагпа цена! 
Малко са по-хубавите неща, Кошто можеш да си пожелаеш. 
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Егеетап 


Р.5. АКо си Жена се научи да Взимаш истинската цена! 


2003, 10 


Когов, РапкШег, РЕЗ 3 


- Мб, бреШогсе, Печз Ех 2 


. бйепь | 3З 


Егеедот Еогсе 
ув. Бе ТАга Веси 


Топу Наукз Опаегагочпа 
Муагз 6 Муагглогв 


Уосап О"Агс 
тпевш 
Гевиге Бий Гаггу: 
Мадпа Счт | апде 


Еш! бресъгит УУаглог 
Содепате: Рапгегз 
Агтей 6 Оапаегочв 


Етргез: 
Оаууп о! сне Модегп Муопа 


Соттапдаоз !!: 
Оезспасоп Вепп 


Мах Раупе г: 
Тне Еа! о Мах Раупе 


Надеп 6 Оапаегочв 2 
Расгсаеп Ш 
Сай о Очьу 


Миагпогав 4: 
Негоез о? Еспега 


- ВоБт Нооа: 


Ое!епаег о спе Сгомп 


| Могтзв 30 
 Еспепогазв И 
- |ога о не Втаз 


Весигп о! сне Кла 


. Аросаурнса 

- Васк Мггог/бтБаа 

- Уавег 

- М-вау 3 

- дочгпеу со БПе Сосуу 
- Чидве Огеза 

- С: Сопажоп 2его 


Тогвода 
См Ш: Сопачезъьв 
Еога Васпа 2 


Фън 

Кино/Видео 
Интервю с Рудолф 
Противопоставяне 


Книги 


Поща - 


Тест 
Разказ 


Модове . 
мсе гоопз 
Карти за всеки джоб 


оВа е едВа Втората пи”. 
третата пгра, чшито Крез 
дот изглеждат, неспосо- 
бен да отКъсна замръзнал, 


отнесен поглец от екрана; с 


неверие ш нежелание ца пус- 
на магията да сш отишце. 
Отцавна не:лли се беше 
случвало... 


Аросайриса 
МЕВ 


АОМ: Тпе Тюапз 


: Теепаде 
МЕ5: , | до Мигапъ Мица 
Ипдегогоипа ча Тиг! ез 


Сопъгас: 4.А.С.К. 


Аросайприса 


Ргодгатв, УМаПрарегв, АпЕ Мгиз 
Оейпилопв, Бта! Сатез, Сатегос” 
Веуепае, Ргодгатв, Рассйез, 
МСС МагСгав:  Верауз, Мод5, 
МИпАМР З зктз 


Отойао, разработчикът на базирания 
на Опгеа! енджин шуутър от първо лице 
Оемазтайоп, официално затвори Врати на 
г 03.11.03. Според официалния говорител 
на Компанията продажбите на Оеуазайоп 
били под очакваните и няКолко бъдещи 
„проекти били отменени. Освен направа- 
та на Оеуазтайоп, О1айао помогнали за 
създаването на РС Версията на Напу 


с Роцегапа е Зогсегегв ЗХопе и припежа- 


с пелката на Опгва! енджин - шумно обяве- Е 
с ната сшмулация Моте Пате Сатедга!, как- с 
то и планирания айд-оп за Опгеа! 

Тоштатеп, Който бе отменен. 


Според съобщение за пресата на 
Аспмвоп Ооот 3 отново е забавена, по- 
- зи пот от отчетна 2004 г. за отчетна 


С 2005, която започва през Април 2004. 
с Очевидно състезанието между Най-е 2 


“ шбоот 3 ще се прехвърли на нова нога - 


С Кор ще си забави играта повече. 


Споразумението Касае доставката на 
тефа при/ошрш! (/О) чипове за бъдещи ХБох 
продуКти и услуги. 


"Ще интегрираме най-добрата |/0 техноло-- 


гия на 95 8 бъдещи проекти за създаването 
на новаторски Хбох продукти и услуги В служ- 
ба на дигиталните забавления" - Казва Тод 
Холмвал, главен мениджър на Хбох Нагдмаге В 
Мсгозой. 

И двете компании отказват подробности 
и информация дали тези чипове ще бъдат 
- Вградени В следващата Версия на Хрох. 


Таке-Туо обявиха, че следващото СТА 
заглавие ще бъде готово В Края на 2004 г. 
На Конференция В Меуи Хогк изпълнителният 
Вицепрезидент на Т2 - Синди Бъкуолтър - 
съобщи, че играта се очаква "през Вглорапа 
половина на 2004, по-точно зимата". Но, 
макар че има дата, играта още няма загла- 
Вие. Някои фенски сайтове твърдят, че 
наследницата на СТА:МС ще се Казва 145 
Медаз или ГА. 

В общи линии Таке-Тууо си държап ези- 
Ка зад зъбите, защото чакат да им се по- 
напълнят Касичките с предстоящата мно- 
гообещаваща Мапит, Която ще излиза на 
19 ноември т.г. 

За да подклажаа интереса на феновете 
дотогава, КосКзтаг планира СТА Зи СТА МС 
Оопме Раск, Който ще ощастливи Р52 и РС 
потребителите; освен лова ще излезе и 
Версия за ХВох през Ноември. 


След Като остави феновете си с месеци 
да гадаят Как ще изглежда портагивната 
Версия на Раузайоп, зопу се смили да пусне и 
първите сншмКи от пази миниатюрна игрална 
машина. Наглед напомня М-баде на Мокга, само 
че... доста по-гъзарско. 

Първото, Което прави Впечатление, е 4,5- 
инчовият широк еКран и бутоните, Които при- 
личат на Тоисп-вепв ме. Носеха се Клюки за 
пъмбсплик, Който щял да изсКача В лявата 
част на устройството, но няма потвържае- 
ние от бопу. ЕЕ 

На снимките Виждаме също и Опмегза! : 
Меда Ос - 1.868-ово минидисКово устрой- 
стВо, Което ще поддържа игри, филми и музи- 
Ка. Не е съвсем ясно дали ще се пъха В слот на 
самото Р5Р - но изглежда отстрани шма ОМО 
слотове. 

"РЗР ще бъде Уокмена на бъдещето" - каз- 
Ва един от шефовете на отдели, добавяйки, че 
може да му сложат и "пелекомуникационни 
Възможности". "РЗР няма да е единствен по 
рода си, а по-скоро ще бъде платформа, на ба- 
зата на Която различните Вторични успрой- 
ства ще прибавят или махат от характерис- 
тиКите 0". 

Поддръжкага на РБР за пускане на Видео и 
музика ще конкурира 1Рой. Освен това идната 
година Бопу Вознамерява да пуска цифров 
плейър на музика, отново целящ да измести 
Род, за 560. 


На 13 Декември, Събота, от 15 часа В една 
от залите, В съседство с провеждащия се Пана- 
ир на Книгата, издателство Инфо Дар ще орга- 
низира Купон, част оп който ще бъде предста- 
Вянето на настоящи и бъдещи фенптъзи загла- 
Вия, разиграване на томбола, пемапични 
фентъзи дисКусии, пурнир по Мастс Тпе Сатеппа 
шли Ендивал. Времетраенето на събитията и 
почното шм подреждане В програмата засега не 
са съвсем точно изяснени. Сред поканените ще 
бъдат ВсичКи по-сериозни фентъзи Клубове, спи- 
сания за игри, сайтове. 

Вход свободен! Елате, да оппразнуваме за- 
с едно истинската фенптъзи фиеста! 


Добрата новина е, че Опгва! Тошпатеп! се 
планира с празничен пазарен дебют. Лошата - 
че празникът е идният Трифон Зарезан. Атап 
пуснаха пресрилийз с потвържаение, че след- 
Ващият от поредицата шутъри на Ерс ще 
дочака първите Кокичета. И макар че самите 
Ер!с никога не са обявявали, че играта ще из- 
лиза тази година, Атап поясниха, че мислели 
да я пуснат по тазгодишните Коледни праз- 


ГК ИЗ ГЕМ Е ч 


1 Бет Озгес+! 


От ВМ обявиха, че са Конструшрали су- 
перкомпютър с размера на телевизор, базиран 
на миКрочип технология, Която ще бъде изпо- 
лзвана В Конзолите през следващата година. 
От ВМ твърдят, че суперкомпютърът, Ко0- 
то ще може да прави два трилиона изчисления 
В секунда е само прототип на Вше бепе/- су- 
перкомпютърът, Който се Конструира В мо- 
мента В Гаугепе Цмегтоге Майопа! |арогатогу В 
Калифорния. 

Вицепрезидентът на ВМ твърди, че су- 
перкомпютъра използва 1000 микропроцесора, 
Които са базирани на РомегРС микрочип тех- 
нологията. Тази технология е момента е изпо- 
лзвана 8 Компютрите на Арр!е Сопршег пс. 
Това ще еи технологията използвана В след- 
Ващото поколение Конзоли на Мийепдо и бопу, 
над Които |ВМ се трудят. Чиповете са по-ев- 
пини и използват по-малко енергия от тради- 
ционните миКропроцесори, Което означава че 
по-мощни Компютри ще могат да бъдат спо- 
Койно събирани В по-малки Кутии. 


„МН еуегу епд, Теге 15 а пеми Бедппта...“ 
Това е едно от първите неща, Кошто се наби- 
Вап на очи, Когато В броузъра си напишете 
Пир:/Апепатхопипе.шо.сот/ - новооткритата 
страница на Тне Матх Оп!пе. Повече инфо оКо- 
ло проекта очаквайте В СМ/55. 


га тя ще се появи 8 Европа. 


След Като на ТоКкуо бате 5Пом 2003 


с Мийепдо обявиха, че работят по нова Конзо- 


ла, най-накрая дойае ред да я покажат пред. 


„ публика. И така, !дие Всъщност си е обикно- 
Вен Мимепдо 64, разработен по нано-техно- 


логията, благодарение на Която размерът 
на конзолата е значително редуциран пора- 
ди факта че Вече е необходим само един чип, 
В Който ще се съдържа и СРИ, и графичен 
еножин, СР и т.н. В резултат на цялата 
тази терминология, цялата същина на Кон- 
золата се побира В един ажойпад, Който ди- 
ректно се Връзва Към телевизора. Игрите 
от своя страна ще се разпространяват на 
Назп Карти с по 64 мегабайта памет, а 
средната им цена ще е оКоло 65. Досега за 
платформата са потвърдени заглавията 
Оостог Мапо, 2еща 64: Осаппа о? Пте, Мапо 


64, Маме Васе и Заг Еох, но се очаква на по- 
- Късен етап да се пръкнат и повечето оп 


заглавията за Миепдо 64. Цената на ожад- 
Жата е 99,908, но Все още не е известно Ко- 


м, 


< Кока обявиха, че ще преследват жестоко 


хората, Които стоят зад опшпа да се Крак-. 
- не техния механизъм за защита М-баде 
папфед сопво!е-сит-рнопе. Говорител на 
фирмата обяви, че Вече работят заедно с 
„ Ингернет доставчиците и правителство- 
„то на САЩ, за да заловят Виновниците. 
Компанията ще затваря всеки уеб-сайгп, 
Който посмее да публикува софтуера за 
„ кракване - действие, Което напомня тези 
предприети оп филмовата индустрия преди 
няколко години срещу хора хостващи Крак- 
нати ОеС55 ОМО Кодове. "Отнасяме се Към 
това много сериозно. Веднага щом Видяхме 
Краковете из Интернет Веднага започнахме 
разследване". : Е: 


; (7 
С пасики 


- Оитепз!п 


ДВЕ ЗЕХОВОВ тъч наъс лес соавана 15.00лв. 

„. 19.95лв. 
АПЕН МЕВЗИ5 РВЕОАТОВ 2... чоченена 24.00лв. 
АПЕН МЕВЗИЗ РВЕОАТОВ: РЕТМАГ НОНТ... „29.95лв. 


МЕРНА СЕКТАИЯ! СОЦЕСТОВЗ ЕВПЮН .... 


АВМОВЕО ТЗ .. 


ВДСК 8 МНП: СВЕАТИВЕ 15ГАНО.. 
ВЕАСК МООМ СНВОМСЦЕВ аа 


ОЕПА РОВСЕ2аъиченноння 
ОЕТА ЕОВСЕ 3: САМО МАВВЮВ.. 
ОЕПА ЕОВСЕ: ТАЗК РОВСЕ ОАБЕВ. 


ЕМРЕКОВ: ВАТТЕ РОВ ООНЕ.. 
АВНТЕВ РОТ. 
ЕВЕЕООМ РОВСЕ.. ва 


ЗМ СПУ 3000 МОКЕО ЕОТЮН ,.. 

ЗТАЯ МАН ЕР1ЗООЕ 1: РНАНТОМ МЕНАСЕ 
ЗТАВ МАВЗ ЕР!БООЕ 1: НАСЕВ.., 

ЗТАВ МАН: ВОВИЕ ЗОАОВОН 

ЗТАВ МАВЗ: ЗТАВРВНТЕВ а ъаанена 
ЗТАВ МАВЗ: ХМЛНВ СОЦЕСТОЯЗ ЕОТТОН 


Купете кои да е 
3 от тези игр! 
и вземете 
1 безплатно 


гази: в софия” 
бул. ЦАР БОРИС ше 21 
ул. ЕКЗАРХ Йосиф 51“ 

„ МУЛТИПЛЕКС (в подлеза на НДК) 


ПРОИЗВОДИТЕЛ: ВЮМАВЕ РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: АСПМЗЮМ 
ЖАНР: ВРО. ДАТА НА ИЗЛИЗАНЕ: НОЕМВРИ, 2003 ОЧАКВАНИЯ: ОГРОМНИ 


Зтап Мапз: 


лед Като Вече зарадва феновете на 


Кгиои!з 0! пе Ош Вершойс 
Автор: гетсив 
е Зтап ага, притежаващи Х-Бох, ето че раз- 
работваната от Вомаге ролева игра ще 


се появи съвсем сКоро и В РС Версия. Съвсем накрат- 
Ко Ви припомняме Какво можете да очаквате от нея. 
Действието В КОТОВ се развива 4000 години 
преди едноименния филм, Във Времена, Когато Дже- 
даите са били Всичко друго само не и екзотична ряд- 
Кост. Всъщност развръзката огп Великата Война 
между светлата и помната страна на силата 
тепърва предстои и зависи В някаква степен от ва- 
шите действия, Кошто - особено що се отнася 90 
битките - ще бъдат подпомогнати от над 50 уме- 
ния свързани с използването на силата. НяКош оп 


тях са Вече познати, други абсолютна но- 
Вост. Ще можете да си сформирате група 
от общо до 4 героя, Които по Време на битка да 
управлявате самосиндикално, задавайки Команди на 
Всеки поотделно шли да оставите В ръцето на А!-то. 
Ще може да паузирате по всяко Време и да задавате 
нови команди, подобно на Вадигз байе. Вгомуаге са 
изградили доста разчупена сюжетната линия, Капо 
няКош от Куестовете, Както и отношението на 
МРС-тата ще зависят от умението Ви да използва- 
те силата и респекгливно оп това по Кой пот сте 
поели. СВептот на играта е огромен и ще имате въз- 
можност да Видите около 10 планети, за някой оп 
Който само сме чували Във филмите. Очаква се В РС 
Версията, Която трябва да излезе този шли следва- 
щия месец да има цяла нова планета, разширяваща 
игровото Време, Което В момента е над 40 часа. 
Предполага се, че РС Версията ще бъде ортимизира- 
на на базата на Се-Рогсе 3, а полигоните, Който В на- 
чалото на разработката са били около 30 000 ще се 
учетворят (120 000). 


ПРОИЗВОДИТЕЛ: РЕОРИЕ САМ НУ. РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: ОКЕАМСАТСНЕК 
ЖАНР: ЕКШЪН ДАТА НА ИЗЛИЗАНЕ: МАРТ, 2004 ОЧАКВАНИЯ: МНОГО ГОЛЕМИ 


рашкшег 


Автор: гетсиз 


азработваната от ОгеатСаспег РапкШег 

е дългоочакиВано заглавие, от Което очак- 

Ванията са да засити и най-ненасшпния 
глад за чист екшън от първо лице, във Всеки хард- 
Кор почитател на Жанра. Също Като В доброто ста- 
ро Време пук Ви се предоставя Възможността да 
болвате барутна ненавист срещу полчища от чудо- 
Вища, без да се налага да напъвате мозъчнште си 
Клетки. 

Вие сте РапкШег, наемник, чиято задача е па 03- 
чисти множество свърталища на не-живи, но сте 
сключили сделка с демон, Която Ви е поставила меж- 
ду чука и наковалнята В един двубой за Конпрол над 
подземния свят, докато съдбата на човечеството 


Виси на Косъм. Очаква се играта да предлага динами- 
чен, задъхан геймплей, В Който играчът няма да има 
миг покой нескончаемо подложен на атаките на 
многброен противник. Чудовищата са специално 
скриптирани да работят на групи, ще патрулират 
из Картата и почти постоянно ще знаят Къде се на- 
мира играчът. Всяко оръжие ще има алпернатиВен 
мод на спорелба, а Когато убиете 100-на противници 
иши вземете душите ще може да използвате уме- 
нието си „погрй“, Което ще Ви превръща В могъщо 
обсебено чудовище. Играта ще използва физичния 
еножин Науок, Който бе демонстриран В МахРаупе 2. 
Враговете са аншмирани с гад-до! технология. Ще 
сеете смърт В общо 20 уникални нива. Засега са 
предвидени само дВа мултиплеър режима - 
двайта!с! и ват двайтасй. Най-сериозният проб- 
лем на РапкШег е, че ще излезе по Времето, Когато 
на пазара ще се появят Най- Не 2, Поот Зи Нао 2и 
има опасност да не получи Вниманието, Което може 
би заслужава. 
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ПРОИЗВОДИТЕЛ: КОМАМ! РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: КОМАМ! 
ЖАНР: СПОРТ ДАТА НА ИЗЛИЗАНЕ: НОЕМВРИ, 2003 ОЧАКВАНИЯ: ОГРОМНИ. 


Рго Еуошноп 
боссеп 3 


Автор: етсив 


ай-после феновете на футболните симула- 

пори ще имат удоволствието да опитат 

игра, отличаваща се характеристиките и 
Качеството на най-ообрите Конзолни заглавия В жан- 
ра. И най-после някой сериозно ще натрие носа на ЕА 
на РС пазара, Кодето пе безхаберно Властвап неоп- 
равдано дълго Време. 

Разликите са очевадни още със самото спарти- 
ране на играта. Менютата са опростени, за да улес- 
нят максимално играча. ДобаВен е и мениджърския 
елемент - 8 зависимост от тренировките, Който 


отборът Ви провежда, изложбите и рекламата, ще 
трупате точки, Който ще могът да бъдат разменя- 
Е 4 Ма Ба ра ; 4 


ни за нови сгладиони, 
стратегии, увеличена публика. 8090 оп 
анимациите са променени, а новия графичен енажин 
ще позволява ниво на дегайлите, невиждано досега. 


Играчите не само изглеждат абсолютно идентично 
с истинските си прототипи, но се движат като 
тях. Дори отдалече ще познаете Бекам, само по на- 
чина по Който пича и обработва топката. Движени- 
ята и труковете ще са по-лесно Контролирани от 
играчите, Като футболистите ще могат да 
прехвърлят топКата с пета над нЯКо0 пропив- 
ник ши сръчно да финтират. Играчите 
ще изразяват емоции, имат дина- 
мично изражение, променящо се В за- 
Висимост от това Как Върви мача, а Кон- 
тузшште са по Видими плъй Като са добавени 
превръзки, а футболшпите ще носят различни 
екипи В зависимост оп апмосверните усло- 
Вия. Мулглиплейорът поддържа до осем играча. 
Играта ще дава Възможност модът за „умората“ 
да се Включва и изключва, както и да се избира ре- 
Фер. 


Согечеум. 


Г ОДИТЕл: ЮМ 5Т 
ЖАНР: АСПОМ ВРС ДАТ, 


Юеиз Ех: 
шумзте Шаг 


АШФПМ  РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: 005 
Е: 2004 ОЧАКВАНИЯ: ГОЛЕМИ 


Автор: гетсиз 


орън Спектър от оп Зотт, разработва- 
УМ щи В момента Те! 3 се занимава еднов- 
ременно и с продължението на хитовата 
игра Оеиз Ех, Като и двете споменати заглавия се 
очаква да излязат по горе-долу едно и също Време 
следващата година. Поради отворения Край на пър- 
Вата игра, Вие няма да играете с ).С. Оепоп. Оеиз 
Ех пмв е Маг ще се развива около 20 години след 
Края на първата част. Възползвайки се от нестабил- 
ността на правителствата след Конспирационната 
Война, няколко религиозни и политически фракции ис- 
Кат реформират световния ред по свой собствен 
Вкус. Сред целия хаос играчот В ролята на Аех О. се 
опитва да разбере Кои са основните фигури, седящи 


зад борбата за Власт. На играча е предоставена аб- 
солютна свобода на действие и една доста разчупе- 
на сюжетна линия. Подобно на първата част и тук 
МРС-тата ще реагират доста динамично на Вашите 
решения и опношението им Към Вас пряко ще зависи 
от пъгля, по Който поемете. Обещанията са ИИЙ-то 
да е на ниво и противниците Ви да работят по гру- 
пи, Като по някога дори ще Ви дебнат продължител- 
но Време и ще се опитват да се промъкват зад гър- 
ба Ви. На свое разположение ще имате и множество 
технически ожаджи, Който ще Ви дават свръх-чо- 
Вешки Възможности, например ще можете да гледа- 
те през стени, да скачате на 40 метра Височина и 
да спавате невидими. 

В играта ще бъдат Включени и истински мест- 
ности, Което ще позволи на играча да се разходи по 
Червения Площад, Сиаптол или Лондон, Както и на 
други интересни локации. Хбох Версията на играта 
Вече е „Златна“, а съвсем скоро се очаква да излезе и 
демо-Версия за РС, Когато ще Ви предоставим и по- 
Вече информация. 


ПРОИЗВОДИТЕЛ: РНМЕМОМК РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: ОМОО0 
ЖАНР: СТРАТЕГИЯ ДАТА НА ИЗЛИЗАНЕ: 2004 ОЧАКВАНИЯ: МНОГО ГОЛЕМИ 


бреПЕопсе 
Автор: тешсиз 


Тпе Опйеп 0! Оаууп 
убаво е, Когато разработчици се опитват 
4 да подходят по оригинален начин Ком 
добре познатия жанр на стратегиите В 
реално Време. Това се опитват да направят и 
немците от Рнепопис. 

В своята безмерна алчност и Жажда за сила, 
тринайсетте най-могъщи магьосника почти 
унищожават света, разделяшки го на множество 
острови свързани с пелепортали. Защо светът е 
бил уншщцожен и Как точно може да го „Върнете Към 
Живот“ се разбира В течение на Кампанията. Играта 
ще представлява микс между реално Времева 
стратегия и ролева игра, Като играчът ще може па 
се идентифицира максимално с героя-аватар, Като 


го развива по свой Вкус. Освен основните мисии 
свързани с Кампанията, ще може да изпълнявагия и 
мини-Куестове, Който ще донасят най-различни 
бонуси на героя Ви. Вида на армията Ви ще зависи оп 
пипа герой, Който изберете. Ако например сте боец 
пя ще се състои предимно от стрелци и 
магьосници, Които ще обстрелват противника оп 
разстояние, докато се Врете В мелето. 

Расите, с Кошто можете да играете са 6 (хора, 
джуджета, елфи, помни елфи, орки и пролове), 
който могат да бъдат използвани едновременно, но 
смесвайки ги увеличавате шанса В собствената Ви 
армия да възникнат Конфликти. 

Расите на Врага ще са над 30, оп слаби гоблини 
до могъщи демони и дракони. Ще можете да се 
възползвате и от множество магии разделени 6 
опуделни Категорци (черни, бели, елементни и т.н.). 
Графиката ще е изцяло 30 и дори ще може да 
наблюдавате играта от първо лице. На пози етап 
ЗрейРогсе изглежда доста впечатляващо, но засега е 
едва на етап алфа-Версия. 


ПРОИЗВОДИТЕЛ: БЕСВЕТ ЕИН. РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: АТАЙ! 
ЖАНР: КТ5 ДАТА НА ИЗЛИЗАНЕ: НОЕМВРИ, 2003 ОЧАКВАНИЯ: ГОЛЕМИ 


Мас: Те башегпа 
Вагедгошв 


Автор: етсиз 


реди десетина години малка Компания, на- 

речена УМгагдз оле Соаз1, издава порвата 

си игра на Карти, В Която Картите се Ко- 
лекционират и играчите сами създават свои декове. 
Оттогава играта успя да се наложи из целия свят и 
има над 6 милиона привърженици. За разлика от ори- 
гиналната игра РС Версията на Масс: Тпе бащеппа - 
Ватедгоипдз, поема по различен път, Капо едно от 
нещата, Който остават непроменени е, че билките 
се провеждат 1м1. Докато при Картите играта е по- 
ходова тук действието се развива В реално Време. 


Играчът поема Контрол над магьосник избирайки два 
от петте цвята магич. Героят му се движи, атаку- 
Ва, защитава и прави магии - ВсичКо В реално Време. 
Бойното поле ще бъде разделено на две, Като ще 
имате Възможност да минавате В противниковата 
половина, но с цената на бавно спадащите Ви точки 
живот. С течение на Времето и В двете половини 
ще се генерират Кристали, Който трябва да събира- 


те, за да полните маната си. Магиште ще са общо 
70, разделени В пет основни цвята (червен, черен, 
бял, син и зелен) и В при Категории, В зависимост 
от действието им (диттопта - магии за призова- 
Ване; Епспапитепк - подсиващи героя или някое оп 
съществата; и огсегу - нанасящи щети Върху про- 
пливника шли някое от съществата му). С разгръща- 
не на кампанията играчът се сдобива с Все по-могъ- 
щи магии и артефакти, ъпгрейдващи уменията му. 

Друга съществена разлика е, че по ВсяКо Време 
може да имате само 10 магии В магическата си Кни- 
га и затова е Важно те да бъдат подбрани В зависи- 
мост от противника. Ще можете да правите Всяка 
магия Колкото пъти искате, докато имате мана. 
Най-интересното е, че играта ще има опйпе Вариант 
иза РС, Като играчите ще могат да свалят допълни- 
телно магии от интернет. Предполага се, че ще бъ- 
де създадена ранглиста В световен мащаб. 
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е, не може да не сте забеля- 

зали потока от игри, пре- 

тиоращи теми от ММ, за- 
лял пазара през последните година- 
Ве. Навъбиха се Всевъзможни 30 
зпойег-и, стратегии, разни доста при- 
чудливи хибриди, сега единственото, 
Което чакаме е да излезе и ММ 
рейсър, за да се сринем окончателно. 
Честно Казано ми писна да глрепя 
немци по един или друг начин - пред- 
Вид акглуалните събития напоследък, 
бих предположил, че по-скоро ще сме 
на Вълна „убий ония с хавлиште на 
главите“, но изглежда фрицовепе Все 
още са на Върха на реор!е-10-КП-списъ- 
Ка на гейм Компаниите. 

Ако сте играли първия Егеедот 
Рогсе, Който беше глактличесКи екшън, 
Вероятно си спомняте мега-добрите 
супергерои, извадени директно оп 
злапната ера на американските Ко- 
миКси, Кошто гпрябваше да победят 
бандата на ултра-злите суперлош- 
Кковци (руснаци естествено) и да спа- 
сят... познайте Какво! Те притежава- 
ха умения, плод на болното Въображе- 
ние на някой прекалшл с гъбите и но- 
сеха подобаващи имена от рода на 
5ике Мт Тпе Зтай о! Рапойвт. Всеки 
от тях шмаше собствена история за 
това Как се е сбобщл със силите си (В 
каноните на жанра - радиация, гама 
лъчи, бла-бла... - популярните щуро- 
тц през 60-пе) и съответно мразе- 
ше Комунистите (както Казах - 60- 
те, чудно Как нямаше и хипшпа между 
тях). Играта обаче беше забавна и 
самошронична по глолкова чаровен на- 
чин, че много хора се Влюбиха в нея, В 
това число и Колегата Мадакгабаг. 
Ето, че окичено с гръмкопо име 
Егеедот Рогсе у5. Пе Тиго Век, се 
задава и продължението. Очакват ни 
нови герои, нови умения и нови ужас- 
но зли лоши, пози път - неми. 

Историята е точно плолкова 6е- 
зумна, Колкото може да се предполо- 
жи - Кеедот Рогсе се Връщат назад 
Във Времето, за да елшмшнират 
Вигкпео - шайКата психопати-главо- 
рези, защитници на третия Райх. На 
страната на добрите ще Видим нови 
лица Като ЗКу Кпо и Тотрзюпе, Кои- 


то отприщВват смъртоносните си 
„Оапсто Оеай“, „Алес Мегсу“, 
„АМиимипа Тоиг“ и прочие. 
Хронологично събитията се 
случвап няколко години преди тези В 


У 


оригиналния Егеедот Еогсе, Капо ще 
станат ясни и пручините за част оп 
ставащото В първата игра. Битки- 
те ще ни преведат от изпепелените 
бойни полета на Войната до далечни 
измерения (?!).Очакват се също така 
нови зашемегяващи Костюми и на- 
бор от паприопични реплики. Типич- 
но, бих Казал - В момента, В Който 
американската субкултура завладее 
света с човечеството е свършено. 
Играта ще бъде облечена В нов 
графичен енджин, с повече полигони, 
по-добри текстури, но ще Включва и 
някои цялостни нововъВедения. Засе- 
га се знае, че 
моделът за 
разрушаване на 
сградите е 
чувствително 
подобрен и реа- 
листичен. 06бе- 
щава се инте- 
ракгувността 
от първата 
част да 00с- 
тигне нови Ви- 
соти. Ще може- 
те, например, 
да повдигате капаци на шахти и раз- 
лични превозни средства и да ги 
хвърляте по враговете, да използва- 
те инвентара от Витрините на ма- 


газините. Дизайнерите са си поигра- 
лиус бинамучното осветление, Ков- 
то ще доведе до там, че пламъците 
на Е! Оаво (един оп суперпучовете 
Ви) да хвърлят реалистични сенки и 


отблясъци по жертвите, Които пой 
превръща В дървени Въглища. Авго- 
рите са се опитали да направят Кол- 
Кото се може повече неща разруши- 
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миц това ще украси битките със си- 
лен адреналинов заряд. 

Геймплейят е подобен на пози 
от първата игра. Отново ще шма 
централна сингъл Кампания, В Която 
8 поредица от мисии ще прябва да 
преборите пълчища немци и да спаси- 
те бла-бла-бла... Оплново периодично 
ще пруисъединявате нови герои, Всеки 
с уникални умения и история. 

Особено Внимание е обърнато на 
мултплейъра, добавени са нови режи- 
ми, подобрено е изчисляването и от- 
читането на резултатипе. 

Говори се и за преработен ИИ. 
Героите Ви Вече няма да стояп Като 
пънове, доКато ги счупват от КЮ- 
тек, понеже Вие В момента не глеца- 
те към пиях, а активно ще насочват 
Вниманието Ви Ком факта, че ядат 
бой и ако след 2-3 директни намека не 


"дегк та пет Мазта: 


направите нищо по Въпроса, ще 
предприемат самоинициатувни 
действия. Така хем няма да умират 
пасивно, хем няма да Ви развалят 
стратегията с енергични, но безум- 
ни действия В най-неподходящия мо- 
мент - Както често спава В тоя род 
игри. Авторите твърдят, че са пос- 
пигнали баланс, при Който да не се 
налага да сте едновременно навсякь- 
де, но и играта да не се играе сама. 

Дали е така ще разберем, Когато 
играта „удари рафтовегпе“. Тогава с 
Вас може би оглново ще се срещнем, 
най-малкото за да споделя доколко 
точно МММ/2 тематиката ми лази по 
нервите. 


ри все, че игрите от Топу 

Науик серията Винаги са би- 

ли позиционирани В реално- 
стта, привлекапелността шм се Крие 
Въ8 фантазията да бъдете професио- 
нални скейтъри и самите вие да пра- 
Вите триковете, Които иначе гледа- 
те само по пелевизията. Разработ- 
чиците от Мемегвой Внасяха дребни 
промени Във Всяка следваща игра оп 
серията, но замислените оп глях не- 
ща за Топу Намк Опдегогоипа се очер- 
тават Като революционни. За какво 
иде реч? 

Първото, Което прави Впечапле- 
ние е факта, че Вместо да играете с 
Топу Наумк, Во Виташе!, Ват Магдега 
шли някой от другите сКкейт-идоли, 
този пот влизате В Кожата на нико- 
му-неизвестен аматьор, преизпълнен 
с амбиции да стане „про“ и 1337. 

Историята ще се оплличава с ти- 
па линейност, характерна за Сгапа 
Тней Ашо сериите. СКкейт-Величията 
ще се появяват глук-там В играта, 
понякога помагайки Ви да овладееге 
някой трик, друг пот удряйки Ви едно 
рамо за по-бързо напредване В Карие- 
рата. 

Как ще изглежда сКкейтърчето Ви 
докато играете и по Време на Кът- 
сцените, си зависи само и единстве- 
но от Вас. Ще можете да променяте 
кажи речи Всичко, за Което се сетите 
по Външния му вид, говори се дори, че 
ще има Възможност да Качвапе 
собствена снимка за лицето му (при- 
тежателите на Р52 със сигурност 
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ще могат, за другите още не зная). 
Можете да променяте и пола на 
Мг.Хободу, но Като че ли играта е 
предвидена да я минете с мъж, защо- 
то повечето реплики са поръсени с 
обръщения Като „пап“, „дийе“, „го“. 
След Като преминете частта с 
модифицирането на скейпъ- 
ра/скейтърката Ви, реалният 
гешмплей на Т.Н.Ш.О. не изглежда чак 
толкова променен. Озовавапе се В ня- 
Каква локация, без Времеви лимшт за 
скейтване шли пъ просто, за да се 
шляете наоколо. Което определено би 
Ви отнело не малко Време, имайки 
предвид факта, че нивата са огромни. 
Ама ОГРОМНИ! Моткайки се насам-на- 
там ще срещапе пешеходци със спе- 
циални знаци над главите им. В мо- 
мента, В Който ги заговорите, стар- 
турате мисия или серия от такива. 
Задачите са свързани с неща от сор- 
та на събиране на предмети, съспле- 
зания за точки, състезания за прико- 
Ве и изненадващо - спелп мисия. 
Прилшката с СТА не е само В начина 
на развитие на историята. Тук също 
ще можете да Крадете Коли. Да, пра- 
Вилно - да Крадепе Колш Тоест не, 
това не е правилно разбира се, но ще 
Ви се наложи В някои мисии, Които 
шмат потенциала да добавят Към иг- 
рата качествено ново усещане. Освен 
това ще можете да се шляете и пе- 
ша, което, освен че Ви дава Възмож- 
ност, докато си Карате скейт, да 
слезете от него и да преминете пеш 
В район, който иначе е недосплъпен, но 
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оказва Влияние и Върху приковете, 

Които правите. Примерно, намирате 
се по средата на някое Комбо, слиза- 
те от скейта, пресичате улицата и 
продължавате Комбото от другата 
страна, щото примерно там повече 


л виехаресало. Стига да успеете да 


Влезете В трик, Когапо пак се Качите 
на скейта. 
Подобряването на скейтърските 


умения ще се осъществява по разли- 


чен начин - Вместо да си ги Купува- 
те, както досега, Вече ще Вдигапе 
точки на дадено умение, Като прави- 
те прикоВе и Комбота, В Което пова 
умение се използва. Пример - дигнете 
се на 6 метра във въздуха и ще полу- 
чиште аг 5йа!5 роп!. Същото Важи и за 
останалите умения. 

Интересна новост е Възможно- 
стта да си измисляте трикове (за 
Които ще трябва да проверите дали 
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Воап 13 дей+в5 Сгоокед + 
Ваошр Би 


Все пак има подходящо място, Къде- 
то да бъдат изполнени) или пъК цели 
скеот-паркове (Които Ви идват на по- 
мощ В случаи Като горния, Когапо 
сте измислшли много як трик, но ня- 
ма Къде да го правите). Всички неща, 
които решите да създадете В игра- 
та, ще можете да обменяте с други 
геймъри през интернет, Което опре- 
делено прави фъна още по-голям. 

Графично Т.Н.И.6. ще е най-добре 
изглеждащата от Всички досега, а 
Колкото 00 музиКата - новият саун- 
дтрак ще бъде смесица от пънк, хип- 
хоп ш рок-парчета на групи, Които 
знаете, които не знаегле или за Кошто 
трябва да узнаете. 

Ние от своя страна сметнахме, 
че трябва да знаете за тази игра, а 
дали трябва и да я играете... е, пова 
ще го разберем Когато излезе. 
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ъглива есенна утрин. Оп 

онези, В Кошпо не пи се ис- 

Ка да сгланеш оп леглото, 
а мислите се извиват и провлачват 
като полузамръзналите Води на пла- 
нинска река. Една от плях се опшпва 
бавно да си пробие пот Към съзнани- 
ето ива се излее В думи. „Фабрика- 
та за мечти“ (а.к.а Холивуд) започна 
този процес преди години, сега гей- 
миндустрията се зае сериозно със 
задачата по доразвиването му. Бих- 
те ли могли да ми Кажете, Колко ис- 
порически личности или легендарни 
герои не са били прекарани през изК- 
ривената призма на Киното ши иг- 
рите? КолКо не са били сдъвкани и 
поднесени на тепсия с уговоркагпа, 
че именно плакава е съдбата ми. И 
след пози голословен, изпълнен с ле- 
Ка горчивина увод, ще се опитам да 
премина Ком същността. 

Ком Жана ДАрк в случая - глав- 
ната героиня В новата игра на 
Епйо! боймаге. Легендарната Жана 
Д Арк - спасителката на Франция, 
запалена Като факла на Кладата оп 
част от онези, Които е спасявала. 
Периодът - 15 ти Век. Лошите - 
англичаните, начело с Крал Хенри М, 
Кошто окупират голяма част оп 
френската територия и се опитваг 
да я присъединят Към 
Британскапа им- 
перия. На пътя 
шм застава едно 
обикноВено селско 
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че получава откровения свише. Съб- 
бата на една държава е поставена 8 
нейните ръце. Вземайки предвид 
мракобесните Векове, В Които е Жи- 
Веела еова ли е шмало по-директен 


пот Ком Кладата от това да убеж- 


даваш църквата, че чуваш гласове 
и имаш Видения, и че плова са 
гласовете и образите 
7 | на светците, Който пе 
ща напотстват. Независи- 
7 мо, че шменно пя Качва 
на преспола Шарл МИ, 

популярността 0 се оказ- 
Ва твърде неудобна за новия 
Крал и с помощта на църквата 
и няколко Кубика дърва той я изп- 


УМ раща на тет-а-тет среща с Визе- 


а нията си. Такава е историята нак- 
рагако. 

Сега да Видим Какво са съпво- 
рили Епа“. На пръв поглед напом- 


ня на полкова модерните напоследък 
хибридни Жанрове - екшън от ппрепто 
лице, адвенчър и спратегия в едно. 
Не че шма нещо лошо, глака наистина 
се създава усещане за реализъм, все 
пак нашата героиня не само е пред- 
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Вождала битките, а със сигурност 0 
се е налагало да учаспва пряко В 
тях. Още по-голям плюс се оказва 
Възможността да се превключва 
между двете по всяко Време. Предс- 
тавеге си Как размахвате големия 
меч срещу лош англичанин и В пози 
момент забелязвате Конницапа на 
Врага, която бързо напредва Ком 
бойното поле. Моментално премина- 
Вате Ком страпегическия режим и 
започвате бясно да щракате Върху 
Войските си В огпчаян опит да ги на- 
Карате да се поразмърдат и отблъс- 
нат аплаката. След глова се Връща- 
те към боя и си го довършвате на 
спокойствие, без да се пречКат раз- 
ни досадници. В Оипдеоп Кеерег нав- 
ремето имаше нещо подобно. 
Отначало се започва с двубои- 
те, прибоште и Всякакви подобни 
рицарски дисциплини, след Което пос- 
тепенно се събират достатъчно 
доброволци, готоВи да умрат заради 
Франция или Жана - Което няма зна- 
чение, а само Крайният резултат. 
Ще започнем от КТ9-а. Ако 
трябва да се доверим на обещания- 
та, тук ще ни се размине събиране- 
то на ресурси ш строенето на сгра- 
ди, Които произвеждат различни еди- 
ници. Вместо плова присъства 90с- 
та по-логичното набиране на биеща 
се сган от Вече освободените градо- 
Ве. Ще присъстват повечето позна- 
ти типове ВойсКа оп онова Време - 
стрелци, яко бабаити, размахващи 
мечове, специалисти по обсадни оръ- 


Жия и поддръжка на Крепости. Имай- 
Ки предвид общия шм брой, прекият 
Контрол би се оказал изключително 
труден. Поради тази причина, Като 
Всеки себеуважаващ се главнокома- 
новащ, Жана ще раздава заповеди 
ондиректно - чрез генерали, Всеки 
от Които Води определени единици. 
Даденото нему нареждане ще се от- 
нася за Всички. Добрата новина е, че 
тези основни герои от своя страна 
ще притежават и специфични уме- 
ния, а още по-добрата, че ще се 
превключва между глях. Това не е 
удобство, а направо необходимост, 
шмайки предвид огромните терито- 


риш и многобройните замъци, Който 
трябва да бъдат превзети. Някакси 
доплувахме и до проблема с обсада- 
та на Крепости, Която, опасявам се, 
ще заеме по-голямата част от иг- 
ровото Време. Вариантите за овла- 
дяването шм, Както добре знаем от 
историческите филми, са няколко: 
тарани, сполби и други Високотех- 
нологични съоръжения (подсигурени 
от херцога на Аепсоп), просто оп- 
лючване на Вратите (Как пък никой 
не се сеща за гази алтернагива!) 
или по стария, изпитан начин - м0- 
же да сме тъпи, но сме много и ще я 
сринем тази стена, ако трябва ис 
голи ръце. 

СтратегичесКата част обаче 
ще съспавлява само 3096 оп 
геймплея. Оспаналите 7090 са хуба- 
"Вия, пълноКръВен екшън с разнооб- 
разни удари, много Комбота и Купчи- 
на оръжия, според предпочитанията 
на задклавиатурното устройство. 
Нечакана се промъква и идеята за 
гра-елементи (пак ли?), намерила 
своето развитие В заветните че- 
тири атрубута на героите, Върху 
Които се групат точки при Вдигане 
на нива. Говорим за до болка позна- 
тиште зиепат, де!епзе, дехету и 90- 
бавеният за цвят |еадегвтр. 

Не зная за Вас, но аз поне никога 


не бях си представяла нещата оп 
подобна гледна точка - Жената 
Войн, облечена В прилепнала броня 
(това нещо няма сваляне... може би 
тук се Крие отговорът на Въпроса 
защо навсякъде я Водят... хмм... де- 
Вица), Която преорава Франция с 
меч. Звучи ми едва ли не Като Мор- 
тал Комбат, още малко и ще я пра- 
тят да се бие за Земята. Не си 
спомням някъде да е споменато, че 
собственоръчно е секла лошите, ни- 
то че са 0 изковали доспехи, съзаа- 
дени сякаш само да подчертаят ня- 
кош природни дадености. Но може би 
това според разработчиците пова е 
един от начините да провлече пол- 
кова последователи. Тъй Като една 
Жена очевидно трудно може да раз- 
бере подобни съображения, все пак 
ще си дам мнението за другите ге- 
рои. 1 
Размахването на боздугани и 
брадви е някак по-приемливо, Когапо 
става дума за споменатия по-горе 
херцог, Епеппе де Мопойез, Уеап де 
Мей (геният, досетил се, че порти- 
те на един замък могат да се опво- 
рят и по безкръвен път). Поне се на- 
дявам да се приближава д0 истори- 
ческата истина, но Както се очер- 
тава, предрешени битки няма да 
има (такива, Кошто Все пак гпя е за- 


губшла). Би било много нечестно 
спрямо играча - мъчи се горкото съ- 
щество, прави Всичко по силите си, 
а му е писано да падне. Не може та- 
Ка! За Компенсация получаваме реал- 
ни градове и местности - Кампани- 
шпе ще проследят цялата военна Ка- 
риера на Жана - от пристигането 0 
8 Орлеан, до обсадата на Париж. 
Цялата описана д0 тук бърко- 
тия е реализирана със собствен гра- 
фичен енджин от Второ поколение, 
подходящ за изобразяване и на стра- 
тегически, и на екшън режим. Като 
гледам шотоВвете, ми се струва, че 
Водапа ес р!хе! зпадег, но Все още е 


„жгечремм 


трудно да се прецени. Все пак, имай- 
Ки предвид Как ще може да се зуумва 
8 търд-пърсън Във Всеки един мо- 
мент, едва ли ще се отличава с не- 
Вероятни Красоти. 

В началото на пази статия 
стана дума за река, Която Вече наб- 
лижава делтата си. Остана само 
един Въпрос, на Който се налага па 
поплърсим отговор - ще я бъде или 
не. Може би е още твърде рано, но 
начинанието е похвално. Не, че няма 
игри от подобен тип, напротив, сКо- 
ро преминалият през ръцете ми Ро- 
бин Худ го потвърждава. Дейспви- 
телно, трудно мога да ги сравня, 
тъй Като пам Всичко беше твърде 
опростено, но Все пак се редуваха 
двубои със завладяване на перито- 
рии. Поради тази причина се надявам 
Магв 8 Магтогв: Чоап о? Агс да бъде по- 
не половината от пова, Което 0бе- 
щавагт. Отдавна Вече отпвиКнахме 
да очакваме нещо невероятно ново и 
революционно, но поне част от по- 
същественото обещано бъде изпъл- 
нено. 

Така че, с оптимизъм - напред, 
Ком следващите броеве, Когато ня- 
кой ще има щастието (?) да пест- 
Ва играта и невероятното удовол- 
ствие (!) да Ви разкаже за нея. 
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ЛА РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: 


„Всичко Ваше сКоро ще 
бъде мое“ 


Же би най-добрият В заная- 

та. Рядко е Виждан и Винаги 
е успявал да се изплъзне от ноктште 
на закона. Способен е да се промъкне 
покрао Всеки пазач, да разбие Всяка 
Ключалка и да проникне и В най-добре 
защитения дом. #8 

Той Краде оп богатите и дава на 

себе си (каква по-правилна житейска 
философия от тази /п0-правилнапа, 
Колега, е богатите да ти носят па- 
рите си лично, за да не се мориш да 
носиш пълните чували със златото 
до вкъщи - бел. 5паке)). 


Г арет е изкусен Крадец. Мо- 


Те! 3 ни Връща В циничния и 
мрачен нео-фентъзи свят, Където 
пресплъпността и Корупцията са все- 
Ккидневие, благородниците забогагля- 
Ват за сметка на обикновените хора 
ш са В непрекъснет конфликт помеж- 
ду си, а магията ш технологията 
шмат доста бурно съвместно съще- 
ствуване. 

Вероятно повечето оп Вас сш 
спомнят първия Тле!- един гениален 
замисъл, Който с невероятен размах 
ВъВеде съвсем нов геймплей В доста 
Клиширания Вече Жанр на ЗО зпооег- 
шпе. В него героят не разчипаше на 
едно ремарке пушкала за да си проп- 
рави път през редиците на ВрагоВе- 
те, а Вместо това тря 
осланя на уменията, Вър 


лект със сенчестия занаят на глав- 
ния герой. Получената игра беше 00- 
Волно пристрастяваща, но ншпо пля, 
нито прекрасното 0 продължение 
поспигна Комерсиален успех. Резул- 
татът го знаете. Днес Гоокпо (1а55 
е само мемориален Камък В гробище- 
то на гейм историята. 

Но Гарет не загина заедно със 
съзадателите си. Задава се Ттег 3, 
Който може би най-накрая ще донесе 
а успеха, Който заслужа- 
: азработва от оп 
от се. преобожда да излезе пара- 
лелно за ХВОХ ЧРС. 

Историята продължава от там, 
отКодето завърши В Те 2 и по хро- 
нология, заема място малко след съ- 
бштията В него. Гарет отново се 


5 тайнствени предм 


„ ност - и трябва да впрег 


Оз ДАТА НА ИЗЛИЗАНЕ: | 


забърква с,пайния орден на Тпе 
Кеерегв и отново трябва да Възспира 
еднолично задаващ се апокалипсис; 

чрез събирането на поредица от 


ДЕ се промъква В замъци, ка- 
драл затвори имения и подземия 


щотно руно 
опасншпе мис 


са се заклели да защитават града са 


остава сам - Както Винаги, вс 


покварени В самото си ядро. В отчая- 


ана 


паши относно основните: : 


Дре подобрение. а графщ - 
„ та, за което запалените фенове дъд: 


аа молеха. ге 


Ва са Ви прати В паническо птър 
на прикритие. Все още се обм 
Каква степен пазачите ще м 
откриват Гарег по сянката 


ди опасения, че играта може да ста-+ 

„ не прекалено трудна. Но ш Крадливи- 

С ям ни приятел е научил някои нови 
„триковейс Коиго да се:справя с си 


2 сайните факли. Освен па гигасис” 


да потопи помещението. 8 сянка. Но- 
Во приложение са Що и огнени- 


тай зае уцелите. пазача в 
главата, физиката ще го накара ба 


со Вю ; Въздуха, а. съпътстващите: Всич- 
-- (ко това светлинни ефекти са: дон. 
3 Впечатляващи. 


Гешиплеят е подобен на този оп 
„ първите две игри, с някои промени, 
о“Кошпо допълншпелно го обогатяват. 
Първото, Което се набива на очи е, 
„Гарет е изоставил своя Верен меч 
сменил с по-компактен и дина- 
КинЖал. За сметка на това 
уменията му да се бие не са се по- 
добрили особено ш схватките с пове- 
че от ебин пазач обикновено са фа- 
“ тални. Кому обаче са нужни директ- 
С ните Конфронгации, Когато В играта 
С ебобаен коварен удар с Кинжала В 
С основата на врата, Който убива мо- 
ментално? Освен това Гарет носи 
Вярната си бухалка и лъка с набор 
разнообразни спрели. 

Друга новост ще бъде разбива- 
нето на Ключалки. Вече ще можете 
да се оглеждате по Време на процеса 
за да не може някой пазач да Во изне- 
напа В гръб. Променен е и самият ме- 

„ ханизъм на Взломаджийството -ня- 
ма да сменяте шперцовВе, а ще тест- 
Вапле Ключалката докато получите 
Визуален (пя започва все по осезаемо: 
да се тресе) и аудио (под формата на 
щракане) намек, че сте уцелшли пози- 


„направи салто, факлата ще изхвърчи 


цията, В Която се освобождава ези- 
чето. За по-сложните Ключалки може 
да се наложи да повтаряте многок- 
ратно процеса. Друга, доста радикал- 
на новост е способността на Гарет 
да се Катери по стени. Това предла- 
га редица нови Възможности за 
измъкване, намиране на скрипи 
съкровища на труднодостъпни 
места и много алтернативни 
методи за проникване В обек- 
тите на неговите действия. 
ДобаВен ие така нареченият 
роду амагепезз, Който позво- 
лява да Виждате ръцепе и Кра- 
Ката си при Катерене и разби- 
Ване на Ключалки, Което б0п- 
ринася за по-доброто ориен- 
тиране В средата. 

Променен е и интелекгпъг 
ш моделът на поведение на па- 
зачите. Те Вече не обиКалят по 
предварително скриппирани 
маршрути, а проверяват на 1 
изволен прнцип Всичко налични 
помещения. Това означава, че 
да има безопасни стаи, В Кош- 
то гардовете не ходят - 


за ЕД 


-8. Фа ЕД 
само защото не са провершли някое 
местенце от първия път, не значи че 


редицата елемент е звукът. Подо-” 
„робносдеи по този параграф са осКъд- 


няма да го направят на Втория. Вече н ни, защото единствените тестоВе 


няма да можете е ба запомните. пЪгЯ 
им 0 просто да г ги заобикалят, Как- 
то правехте В предишните игри опа 
поредицата. На Всичко отгоре сега 
гадовете действително ще проверя- 
Вагл навсякъде из дадено помещение 
преди да го обявят за чисто. Това 
означава, че ако не могат да Видят 
дадено място, поради препятствие 


- (примерно Колона или част от мебе- 


лировката), пе ще заобиколят и ще 
погледнат зад препятствието, а пе- 
зи оп плях, Кошто носят факли ще ос- 
Вегляват сенчестите места, с Кое- 
то ще елиминират основното прик- 
ритие на Гарет. Гардовете ще пра- 
Вяп и неща, Кошто преди не сте 
очаквали от плях. Например ако най- 
спокойно си угасите някоя досадна 
факла и се приташте КротКо В мрака 
с ужас ще видите Как първияпа пре- 
минал пазач небрежно я пали отново: 
Променена ешс 
е на Фа Вме 


». 
общата прудност на мисия 
след пова:ца добавяте пополникч“ 
плекно опции оп рода на „зашеме 
понететима убипис раскслар по- 4 
не 10 пазача“ Търери Ввичкото 
злато“ ш други подобни: 
Идейно: 

Друг важен 5 


са условията на ЕЗ, Кошто не са 
идеални. Все пак се знае, че спъпкште 
на Гарет и на пазачите ще издават 
различен звук В зависимост от повъ- 
рхността, Което ще помага при ори- 
енгирането В обстановката. Отно- 
Во ще са налице и забавно-информа- 
тивните случайни разговори, Които 
подслушвате отвреме-навреме. Но- 
Востта тук е, че благодарение на но- 
Вия еножин ще шма перфектен сонх- 
рон между движенията на устните и 
съответната реч. 

Както Виждаме, разработчиците 
наисплина са се постарали да подоб- 
ряпт и без това-почти съвършения 
геймплей на поредицата. А дали при- 
мамливите обещания ще бъдат 
изпълнени - ще разберем догодина. 


« 
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Гавше ФИШ Гагпу: мадпа Сшп Гаше 


двтор: Ошйег. 


ееееей, моме! Ти си ми 
4 лична и прилична, марш 
Здраввеейте големи, сини 
очш 0, мама! Ама Къде са ми обнос- 
Куите - Лари ми е името. Какво? Чу- 
Вала си за мен? Невъзможно! Кой? 
А, не този Лари. Ти ми хортуваш за 
Лари Лафър! Той ми е чичо Всъщ- 
ност. Аз обаче съм Лари Лавъдж - 
негов племенник и страстен пъте- 
шестВвеник по друмищата на лЮ- 
бовта! ВсичКо, Което знам за пън- 
Кага част съм го научш от него! 
Но да зарежем Клишираните 
фрази и да се Впуснем В дълбините 
на неизследваното. Всъщност зна- 
ешли - тъкмо днес съквартиранта 
ми е до Късно на лекции В най-оппда- 
леченото тяло на университегпа! 


Така, че защо не наминеш Към моя- 
та стая, мила ми Колежке, Където 
бих могъл да пи предам няколко 
урока по Кама-сутра-ниножа за мла- 
ди дами... ОХ! 

Е0, чакай, Коде тръгна! 

Охохо пич, Казвам ти - тая си 
пада по мен! Здраво е хлътнала! 
Какво? На гърба 0 пишело: „Умри не- 
щастниК!“? Боркаш нещо! Нека гли 
Кажа едно - няма по точен сглрелец 
В пози Университет от Лари 
Лаводж! Десет от десет пи каз- 
Вам! Десет от десет! Не се е роди- 
ла още жената, Която ще устои на 
неотразимия ми чар! Между нас Ка- 
зано - това се предава по наслед- 
ство. Чичо ми, легендарния Лари 
„Гевиге В: Лафър, той ме е учил 


на Всичко. През 87, Когато той се 
Вихреше по пия Краища, Всички ма- 
дами бяха негови, честно ти гово- 
ря! Ето - скивай - шмам негова 
снимка В паспорта! Нося я за Къс- 
мет. 
Какво? Изглеждал малко смач- 
Кан, двуизмерен и В 16 битов цвят 
ли? Че Как да изглежда - това е 
снимка от 80-те, за бога! Виж аз 
- съм друго нещо - подобрена, изцяло 
про 30 Версия на оригинала. Мдам - ни- 
що чудно, че говоря и ме Виждаш В 
ед трето лице - че Кой сваля мацки от 
и-- Пт9 Е регвоп перспектива? Кофти 
б подход е това човече - да се зав- 
реш под носа на мадамата. Трябва 
даи осигуриш място, да диша, па 
не се чувства ограничена. Евеех, 
Какво знаеш ти... 
Гледай и се учш Както си обиКа- 


лям из Университета, така леко 
разсеян, правя се, че съм тръгнал 
на лов за знания и прочее, но В гла- 
Вата ми напират други планове. Как 
В Коя глава? Не спавай идиот! Та 
обикалям си значи, Вра се навсякъде 
- уж съм много любознателен, уж 
се запознавам със забележителнос- 
туте на Университеткото градче, 
но Всъщност единстВеното, Което 
ме интересува от околния пейзаж 
са хълмистиште му части... Хе-хе - 
схващаш ли - хъъъълмистште... 
Мдам, и Както си се шляя разсеяно- 
неотразим, хоп -заговарям някоя 
колежка. Сега Виж много Внимател- 
но това пука - по ми е палисмана 
за Космет! Знаеш ли за Какво ми 
служи? Ще ти Кажа, но ако пи прозЗ- 
Вучи налудничаво се сърди на сцена- 
рустите. Такааа, следи Внимателно 


палисманчето, Виж сега как го дви- 
Жа със силата на Волята си - с не- 

гова помощ се концентрирам. И ако 
концентрацията ми е добра и уцеля 
правилните движения, нещагпа нап- 
раво сами си стават - няма значе- 
ние Какви простотии дрънкам, гад- 
Жето е мое - Като хипнотизирано. 

Не Вярваш? ОК, гледай тогава. Зна- 
чи насочвам се така, Концентрира- 

не, Концентриране: 


У, ти, з--- 


-Е0! Беобщ Изглеждаш ми нещо 
бледа днес! Случайно да шмаш нужаа 
от малко дишане уста в уста... 
оух! 

Да, и сам Виждам, че не стана. 
Нещо с Концентрацията май не се 
получи. Както и да е. Слушай на- 
паптък - изкуството на свалкапа 
не е само В шляенето, приказките и 
Концентрацията. Просто си нямаш 
идея Какви щури неща трябва да 
Върши човек понякога само и само 
да му пуснат! Един пот ми се нало- 
Жи да подсКачам цял час по едни 
скапани прамплини - направо не е 
за Вярване - напомни ми да ти раз- 
Кажа подробно тая история някой 
пот. А за плова Как се напохах меж- 
ду шамарите В един гнусен, долен 
бар В предградията заради една ма- 
дама Казвал ли съм ти? Абе лудост 
направо. Всъщност, да пи кажа 
тая работа със свалянето хич не е 
за аматьори - аз дето съм профе- 
сионалист не мога да се отърва оп 
неприятности - Коя от Коя по-го- 
леми, а някой зелен Като теб напра- 


Во ще се съсипе! 

Не е за подценяване и панцува- 
нето - много полезно нещо. Напра- 
Во обира почките на мадамите по 
дисКо-Клубовете! Абе, Като цяло, не 
е лесна моята! А ако знаеш едно 
Време Колко по-прости са били не- 
щата, чичо ми е разказвал - подби- 
раш няколКо прости фрази и рабо- 
тата е била наполовина свършена! 


И един прост освежител за уста е 
Вършел чудеса - направо да не по- 
Вярва човек. Съвременните мацки 
са доста по-сложни. То разговори, 
то танци, то б00 по баровете, 
прамплини... Да се чудиш Кой ги 
мисли тия сценарии. 

Не, не е Ал Лов. За мое съжале- 
ние. Но аз сом добър, знам го, ще 
се справя. Защото жените обичат 


забавните мъже, а аз съм забавен, 
направо ще се попикаеш оп смях 
покрай мен. Разказвал ли съм ти 
оня Виц за оная мадама депо... А, 
казвал съм ти го. Ами добре, хайде 
махай се Вече, отивай си на лекции. 
Току що Видях мишена номер три 
за деня на 2 часа. Махай се, махай 
се, че не ми носиш Късмет бе... 


|. петнайсет секунди по-Къс- 
но: ОУУУУХ...| 


шогкбвор,еадойесот 


датегв шогнзвор 0/2003 


„ПРОИЗВОДИТЕЛ: РАКОЕМС ЗТИВЮЗ РАЗПРОСТРАНИТЕТ: ТНО ЖАНР: КРС СА 


ойната е факт. Войни се 

Водят Всеки ден, Което мо- 

Же би трябва да ни говори 
нещо за човешКата природа. Игрите 
за Войни също са факт. Стават Все 
повече и се продават добре. Това съ- 
що би следвало да ни говори нещо за 
човешката прирова. Но сега имаме 
друга работа - да хвърлим едно око 
на поредната игра за Войната. И Как- 
то изглежда, пози път шма доста 
добри шансове да се сблъскаме с не- 
що наисплина оригинално и ново. Еш! 
Зрестит Магпог, разработвана оп 
Рапдепис 5919105, първоначално е била 
предназначена Като симулатор за 
тренировка на американската лека 
пехота. Иначе Казано - чист екшън. 
Геймплеят ще е базиран на работа 6 
екип и тпакглика по Време на истинс- 
Ки двубой и - ако може да се Вярва на 
създателите (лукс, Който Все по- 
рядко можем да си позволим) - ще 
предостави ниво на реализъм невиж- 
дано досега В игра симулираща Ввоен- 
ни действия. 

Играчът ще се Вмъкне В унифор- 
мата на сержант, командващ два 
екипа Алфа и Бета. Направлявайки ги 
през различни автентични градски 
зони, Който са Във Военно положение, 
ще прябва да изпълните няколко ми- 
сии, Като през цялото Време се гри- 
жите за Войниците си и Координира- 
те такглуческото шм придвижване 
по Картата. Управлението ще е 
просто и унтуштуВно. По принцип 
ще наблюдавате от търд пърсън 
перспекглива, но ще е Възможно да 
погледнете и от първо лице, Когато 
искате да наблюдавате плочно опре- 
делена цел. Този начин на управление 
силно ми напомня Споз! КесКоп ше 
най-добрият, Който съм срещал В 
подобен род игри. В перспектива оп 
порво лице ще можете да се прехвър- 
ляте и от един Войншк на друг. 

Друга характерна особеност е, 
че Всеки от екипа има специфична 
специализация. Кагло Командир Вие 
ще трябва да прецените дадена си- 
туация и да се опитате да изпълня- 
Ваге заповедите по най-добрия въз- 
можен начин, задавайки Команди на 


подчинените. Те от своя страна ще 
са Въоръжени с Всичко необходимо. 
Базукарят ще си мъКне базуката, но 
ще шма и автомат и също ще може 
да се Включва В евентуалните 
престрелки, бойците с тежките Кар- 
течници ще са перфектни за прикри- 


Ващ огън и т.н. 

За да се набляга повече на так- 
тическото мислене, геймплеят ще 
бъде доста опростен. Екипът оп 
разработчици е създал така нарече- 
ната сотех-зепзйме система, Което 
на роден език означава, че Войниците 
Ви ще могат да се ориентират В за- 
обикалящата ги обстановка самос- 
тоятелно. Ако пред плях се изпречи 
стена или някакъв друг обект, Който 
може да им осигури прикритие, те се 
събират, прикриват се и заемат по- 
зиция за защита. 

За успешното справяне по Време 
на бой, Когато ще Ви се наложи да 
поемете командването над няколко 
отряда голяма роля ще изиграе ИИ. 
Във Еш! Зрестит Муагог, Вашите за- 
поведи ще бъдат изпълнявани на мо- 
мента и то по начина, по Който спе 
искали да бъдат изпълнено, без изк- 
лючения. По Време на битка, Всеки 
ще се оглежда за най-добра позиция 
за стрелба. При първа опасност ще 
се хвърля по очи или ще пторси някак- 
Во солидно прикритие, намалявайки 
шанса да бъде наранен. Добър ИИ не 
означава, че Вие само ще задавате 
команди и ще зяпате Как мисията се 
минава сама. Във ВсяКа една ситуа- 


ция, хората Ви ще очакват да им Каз- 
Вате Какво да правят. 

На Върха на добре организирания 
отборно ориентиран геймплей стои 
невероятна графика, поне за подобен 
род игри. Опитвайки се да постиг- 
нат максимален реализъм, дизайнери 


„ЗАМ ЕЛИЗРЕСТКОМИАВКОВ.СОМ ДАТА НА ИЗЛИЗАНЕ: ПРОЛЕТ, 2004 ОЧАКВАНИЯ: 


МНОГО ГОЛЕМИ. - 


ос Автор: тетсив. 


и художници са създали много Комп- 
лексни модели на нивата и персона- 
Жите, а архитектурата на сградите 
е Все едно опмъКната от реалноспт- 
та. Цялата околна среца е така нап- 
равена, че да засилва тактическия 
елемент, Като ще можете да се ВъзЗ- 
ползвате от Всичко, Което Ви заоби- 
каля, В опита да спечелите някакво 
предимство: Кощи, стени, Коли, дър- 
Вета и др. 

Както може би сте усетили Вве- 
че, Всичко това не звучи Като за 
обикновена екшън игра. Тя спечели 
приза за Най-оригинална игра и най- 
добра симулация на таз годишното 
ЕЗ. 

Еш Зрестит Магог се разра- 
ботва, Както за Хох така и за РС, 
Като конзолната Версия се очаква па 
излезне някъде около Април 2004, а 
притежателите на РС могат ба я 
очакват малко след пази даа. 


„ПРОИЗВОДИТЕЛ: БТОКМКЕСЮМ РАЗПРОСТРАНИТЕЛ: СПУ ЖАНР: СТРАТЕГИЯ ( Й 


аква е приликата между Вой- 

ната и порното? Първо - за 

да се Включиш, трябва да си 
пълнолетен; и Второ - и двете са 
твърде преексплоатирани Вече. Как- 
то казва Мед, „Ако бях роднина на 
Хитлер, щях да искам патентна пак- 
са, задето ми ползват Войната!“ Мо- 
Же ли все пак нещо да ни изненада? 
Нещо ново да се случи? За порното 
съм 10090 сигурна, особено след оно- 
Ва, Което гледах оня ден, Колкото 60 
Войнагпа... не знам, но оп ЗТоглгедоп 
явно смятат, че темата Все още 
Крие огромен потенциал и неизследва- 
ни тершторши и ще се опитат да ни 
го докажат с Содепате: Рапгегв. Игра- 
та е базирана (за Кой ли пъп!) на съ- 
битията от Втората световна, а 
ударението ще пада най-вече Върху 
тактиката. Неща Като строене на 
бази просто няма. Пускат Ви на 600- 
ното поле с определен лимит Войска и 
Вие трябва да изпълните мисията, по 
Възможност - без много Жертви. 

Мисиште са общо 30 (обещават 

се над 50 часа игра), разпределени В 3 
досгла линейни Кампании, обхващащи 
периода 1939-1945. В порвата (12 ми- 
сии) сте шваби и нахлувапе В Полша 
на път Ком Русия, във Вглорага (8 
мисии) сте руснаци и защитавате 
Москва, а В последната (10 мисии) се 
разиграва прословутопо съюзническо 
нахлуване В Нормандия и насплъплени- 
ето Ком Берлин. Макар почти Всички 
мисии да са Взети оп реалността ще 
има и такива - Като например тая, 8 
Която търсите дясната ръка оп 
стапуята на Сталин В Севастопол, 
за да се добврете до таен сКлад с му- 
ниции - Който ще са измислени. 


на предна, странична и задна броня, 


Около стотина са различните 
единици В играта, организирани В от- 
ряди, чиято численост зависи оп Ви- 
да на бойците и снаряжениепо им. 
Един обикноВен стрелкови Взвод с 
пушки например се състои от 5-6 от- 
делни души, докато екипът снайпе- 
ристи е до двама. Пехотата може да 
пълзи и заляга, намалявайки потенци- 
алната площ за уцелване, а също плака 
ида подкарва Всяко превозно сред- 
ство, на Което се наптъкнепе. 

Оцелелите В битките единици 
трупат опит, с Който усъвършен- 
спват Вещината си В боравене с оръ- 
Жията, Както и... слуха си. Да, засича- 
нето на противника Включва не само 
полезрението, но и слуха. Може да чу- 
ете ВражесКко МПС зад ред Кощи. Ако 
Войниците Ви са новобранци, на еКра- 
на ще се появи стилизирана иКонка на 
МПС, Която да Ви алармира за прибли- 
ЖаВащия мобилен проблем. АКо са по- 
стари пушки, ще-правят предположе- 
ния за вида на заплахата и поку-Виж 
сте съзрели прозрачна иконка на панк 
Панцер |М, Който при проверка. 
да установште, че е Тигър. 
Жалко, че производителят 
не се е сепил да ВКара мини- 
игричка със залагане Какво е 
МПС-то. Ако обаче пичовете Ви 
са опитни Ветерани, ще могат да 
разпознаят с почти пълна почносп 
притежателя на заплашителния звук. 

ОсВен Тигри и Панцери и още ня- 
колко Вида панка, из бойните поля ще 
Въртят гуми джипове, Камиони, мо- 
тори, оръдия - Всички реалистично 
изобразени и анимирани. Всяко МПС 
ще се отличава с различна дебелина 


така че на играча ще му 
се наложи да ги познава, за да е наяс- 
но отКъде е най-изгодно да нападне. 

Един от начините да обезвреди- 
те МПС-то е Като го подгреете с 0г- 
нехвъргачките. Когато нападнете 
танк по този начин например, до него 
се появява пермомепърче и Когато 
чертичКата стигне догоре персо- 
налът изхвърча навън Капо надценшли 
се неспинарки. Машината обаче си 
остава непокотната и след Като се 
саморазправите с подскачащите 
попчета, споКойно можете да сия 
присвоите. 

Друго, Което можете да прави- 
те, е да викате три Вида Въздушни 
подкрепления: артилерия, бомбардиро- 
Вачи и изтребители. Арглилерийският 
преграден огън е най-мощният, но пък 
е най-разпръснат. Можете да си изви- 
Кате и тежък бомбардировач, Който 
се прицелва много по-точно оп арти- 


ТОНЕТ, ЗОО ОНЩЕДНИЯ: СРЕДВИ засадите а 


лерията, но се Влачи по бойното поле, 
уязвим за ПВО-тата. Изтребутелите 
са най-бързи, но нанасят най-малко 
щета. 

Поне на хартия дотук Всичко изг- 
лежда много обещаващо. Добавяйки 
пруятната графика, свободната Ка- 
мера с Възможност да си „записвате“ 
Ваша удобна перспектива, обещаният 
сшлен ИИ (8 чиито приоритети ще се 


Включва способността да анализира и 


праща подкрепления В части, препър- 
пели големи загуби, да решава дали да 
се оттегли, напредва или да удържа 
позиции, В зависимост от оценката 
си на човешката сила; да праща муни- 
ции и ремонтни отряди навремен- 
но...), Като че ли ни предстои да се 
сблъскаме с едно интригуващо загла- 
Вие, Което създаплелите определят 
Като „златната среда - по-такти- 
ческа от диддеп 5/Ке, но с повече 
екшън от Раооп. 


шогизпор.педдой.сот. 
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полкова много игри излиза- 
е щи на пазара, за да успее 

един шутър да се задържи 
на Върха прябва да бъде по някакъв 
начин униКален. Разработчиците 
опитват с Какво ли не: разкошна гра- 
фика, скриптирани сцени, подобрен 
ИИ, новаторство В дизайна на нива- 
та. Хуморът, В повечето случаи 0с- 
тава на заден план. Това обаче ще се 
промени с новата игра на Рапе! Мооп 
5ш908. 

Аптед апд Оапдегоиз е шутър от 
трето лице, В Койго акцентът съв- 
сем определено ще падне Върху 
спрелбата. Както ги Виждам аз не- 
щата - по ВсичКо, Което мърда, спря- 
лое Временно да мърда или пък изг- 
лежа, че Всеки момент ще помръдне. 

Историята се завърта около че- 
трима Крадци, по-извесглни Като 
Поппеапйв, Кошто неволно стават ре- 
Волюционери, доКато се опитват да 
осъщеспвят най-голямата Кражба В 
сВоята Кариера. 

Начело на КВартета с бързите и 
лепкави пръсти е Вобникот Яотал, 
придружаван от превзетия робот 07- 
11, дребничкият експерт по експлози- 
Вите Уопезу, наричан още „Кортица- 
та“ и умопобъркания Нехиз. Малката 


порите е една оп Къп сцените, Къде- 
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защитават ог противника. В друго 
от показаните нива, играчът е пози- 
циониран на Крепостна сглена В малка 
Кула, от Която спреля с огромен ра- 
Кетомет и трябва са попречи на на- 
пиращите орди от наподобяващи ор- 
Ки същества да преминат. Може да 
звучи лесно, но предвид бавната 
сплрелба на оръжието, и огромният 
брой Врагове, прииждащи на талази, 
това, Което оплначало започва Като 
просто ликвидиране на групите оп 
проглувници с един единствен 
изстрел, скоро се превръща В хаоти- 
чен микс от барут и трупове, а Вие 
търчите нагоре-надолу, наляво и на- 
дясно по Кулата с огромното нещо на 
ръце 6 опит да не допуснете оп 
1800-гле противника, да преминат 
повече от 50, защото ще загубите 
играта. 

Общо Взего настроението В ця- 
лата игра ще е подобно - плогпален 
геноцид, а за целта на разполо- 
Жения са оКоло 17 оръжия, Ка- 
то почти Всяко от глях ще 

шма половинчат „гоот“ 
режим. Пушка- 
А лата, с Който 
“ ще започва 
Вотап са при - пасипе 


Е 


бунповническа група, ппрябва да си 
пробие пот с 600 през 21 мисии, 
изполнени с екшън 


екшънът заема Второ аа 
място В играта. В ин- 4 
терес на истината мно- 
го малко игри могат ба 


то Яотал, след Като е спасил Вехиз, 
осъзнава, че дребното човече е почти 
замръзнало до смърт, при което на 


дип, снайпер и залепящи се 
бомби. Снайперът и тастпе 
дип-а сработва Като Във 


01-11 му хрумва гениалната идея ба 
се Възползват оп сцената В Междуз- 
Вездни Войни, Кодето Хан Соло раз- 
рязва спомаха на един Таитаип, за да 
спаси Люк. Пучовете, разбира се, 8ве9- 
нага се Возползват от намиращо- 
то се наблизо Животно, но - 
Вероятно Водени от Все 
още живите си споме- 
ни от Кръжока по 
природозащигпа - 
„ решават да не 
Е4 убиват добиче- 
- то, ада се опи- 
таг да Вкарат 
горкия Яехиз, 
през Вече съ- 
ществуващ 
огвор. 
Това не означава, че 


много хумор. 
Добър пример 

за пародийното 

чувство за ху- 
мор на а8в- 


се похвалят с по-високи 
резултати при пресмятането 
на изспреляните патрони или 
трупове, Кошто оспавяте 
зад себе си от тези, Които 
се очаква да постигне 
Агтед апа Оапаегоиз. В 
едно от демонстрираните 0 този 
момент нива, В Което ппрябва да спа- 
сите Вехиз (тоя тип май постоянно 
се налага някой да го измъква (или 
Вмъква - бел. ред. от Кашите, В Кой- 
то се забърква) оп затвор В едно се- 
ло пълно с барети, играчът трябва 
да си пробие път през хорди от Вра- 
гове, за да сплигнете до изпадналия В 
беда приятел. Като Командващ на 
Взвода, можете да задавате команди 
на 01-11 и чопезу, Като на пример да 
апакувап дадена позиция ши да Ви 


Всеки стандартен екшън, а 
залепящите се бомби ще 
прукачвате Към сгради, Коли, 
че и Към движещи се хора 
(явно няко0 доста е пошграл 
На!о). 
Най- 
същественото, Което 
трябва да се Каже за оръжията е, че 
са новаторски. Западната преса поне 
е дополкова впечатлена, че не спира 
да бълда хвалебствия. Едно оп най- 
интересните е плака нареченото 
Торзу-шму БотЬ (огромен глорбушон 
обръщащ света надолу с главагпа, Ка- 
райки Враговете буквално да пропа- 
дат 8 небето, а Когато ефектът се 
износи и Всичко си дойде на мястото, 
пропадат обратно размазвайки се В 
земята). Не е за подминаване и 


зпагкдип-а изспрелващ подземна акула, 
чиято гръбна перка цепи земята като 
перископ, В пърсене на Врагове, а Кога- 
то ги достигне акулата изКача и ги 
поглъща. Като сме почнали да изреци- 
пираме нещо и за Мпдайоо базукагпа, 
Която изстрелва четири ракети на- 
Веднъж и заедно ие за сградите пода, 
Което е мравояда за мравките. Тук ще 
Видим и аналог на едно от пушКалата 
В Воой 2 - оръжие, предизвикващо 
умален Вариант на Черна Дупка, зас- 
мукваща ВсичКо радиус. 

ОсВен разнообразието сред оръ- 
жията създателите твърдят, че пла- 
Кова ще царува и сред мисиите. Седем- 
те показани досега нива напълно 
потвърждават това твърдение. Освен 
защита на база, за Което стана дума, 
ще се налага да Крадете (примерно 
упдамоо базуката), да прониквате Във 
Вражески замък използвайки раница за 
скок (реакгивна раница, Която Капа- 
пултира Вотап Високо Във въздуха, а 


ДерстВвията ще протичат на 
Всевъзможни терени - Всеки със свои- 
те особености. В планинските се забе- 
лязват множество детайлно изобразе- 
ни ферми и Вятърни мелници. Един оп 
скалистите терени, демонстрира не- 
Вероятно анимиран дъжа и Вода, Кояпо 
се плиска В основите на сКалите. 

Което ни праща направо Ком въп- 
роса с графиката, а пя най-малкопо 
ще е на прилично ниво. Базирана е на 
еножина на С1аг!5: Сгеп Кабшо, а пой 
навремето разкриваше прелести, Как- 
Вито и бо днес не могат да постигнат 
мнозина разработчици В игрите си. Ед- 
Жжинът е преработен, текспурите са 
станали по-детайлни и „чиспи“, околна- 
та среда е богата и разнообразна, мо- 
двлите на героите - перфектни. 

За озвучаването се чуват само 
суперлативи, особено що се отнася 00 
британския и шотландския акцент на 
част от персонажите, доразвиващи 
общата атмосфера на свеж хумор. 


на гърба има перки, с Който направля- 
Вате бавното му падане, след изчерп- 
Ването на горивото). Играта ще се 
развива В поредица мисии, Като около 
ове преп от нивата ще предсплавля- 
Ват бягане от насптопващия против- 
ниК и непрестанни престрелки. Ще има 
и трети Вид нива, но дизайнерите за- 
сега ги пазят В пайна, единственото 
което се знае, че според плях пой щял 
да бъде най-забавният. 


Както се очертава Аглей ап 
Оапдегоиз ще докаже, че ГисазАпз все 
още могат да изкарват завладяващи 
игри, Които не са свързани с Междуз- 
Везани Войни. Е, доколко заслугата е 
пляхна е спорен Въпрос, но най-малкото 
те са издателите все пак. 

Едва през декември-януари, Когато 
се очаква играта да излезе, ще можем 
да разберем обаче дали това наистина 
ще се случи. 


ГЛЕДАЙТЕ 


датегз шогнзнор (0/2003 


„Страхотна игра!“ 


апомни едно от мен, драги 
3 читателю: шмето Рик Гуд- 

ман и занапред ще се чува 8 
геймърските среди. Защото та- 
лантът не е нещо, Което може да 
стои скрито. Етр/гез: Пап о е 
Модет У/опа ни предоставя още една 
Възможност да се убедим В дарбата 
на бащата на Аде 0? Етриез да прави 
игри, Както и един малко по-различен 
поглед Към Жанра на историческите 
АТ6-и. 

Макар да не е сействително 
продължение на Етрие Еайй, дори и 
при повърхностен поглед личи, че Ко- 
рените на новите „Империи” са здра- 
Во Впити В „земната“ шм предшест- 


Веничка. 

Ако трябва с няколко думи да 
обобщя разликата между двете, по 
те ще са: еволюционно прочистване 
на геймплея. 

Радикалните дизайнерски реше- 
ния са съкратшли драстично Време- 
Вия интервал, В който играта се раз- 
Вива (от 30 на 10 Века), врите са са- 
мо 5: Средновековие, Барутна епоха, 
Империализъм, и двете СВегловни 
Войни. Микромениджмънтът е мак- 
симално опростен: 

първо, чрез отпадане на един оп 
ресурсите (Вече само 4 - Камък, дър- 


Во, злато и храна - без желязо); 

и Второ - посредством някой 
интересни решения по събирането 
шм и строежът на сградите. 

Крайният резултат е динами- 
чен, бърз и пристраспяващ 
геймплей, Който комбиниран с чудес- 
ния изкуствен интелект на единици- 
те оформя една прекрасна игра! 


Самостоятелната игра 

Колелото на сюжета В Кампани- 
ите се завърта около легендарните 
фигури на английския Крал Ричард 
Лъвското сърце (1182-1190), Корейс- 
Кият Адмирал Ю (1590- 1597) и аме- 
риканският герой от Втората све- 
товна - генерал Патън (1942-1945). 

Мусиите са оригинално замисле- 


Беигинг 8. 8 


Графика ВВВВВВВЕШ 
Звук ВВВЩЕВЕВ! 


ниц Великолепно реализирани, благо- 
дарение на перфектната работа на 
дизайнерите по скриптовете. Всяка 
от историите е интригуващо подне- 
сена - достатъчно драматична и 


-полна с обрати, за да подържа инте- 


реса ти до последния момент. Разра- 
ботчиците умело са успели да избег- 
нап Капана на „събирай - построй - 
унищожи“, така характерен за пове- 
чето реално-времеви стратегии. Му- 
сиите са много разнообразни, поста- 
Вяните задачи Возникват и се проме- 
няп динамично по Време на битката, 
съществуват и много подцели, Кои- 
то са с незадължителен характер, но 
изпълнението шм носи определени 60- 
нуси. 

Лошата новина е, че В рамките 
на Кампанията опцията за премина- 
Ване Към следваща историческа епо- 
ха не е достъпна. За смегКа на пода, 
само В пези сценарии армиште ти 


аит 0! ше Мовегп Мгога! 
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ще бъдат предвождани оп могъщ 
герой с уникални харакглерисплики 
-историческият персонаж, чието 
шме носи Кампанията. Като утеха 
приеми факта, че Кампаниште са 00- 
Волно дълги и увлекателни. 

5Кти5й битките са ясни - игра 
на самостоятелна Карта срещу РС- 
то. Ако не ги стигнат вградените, 
има и генератор на случайни Карти. 

Интересното тук е, че В порви- 
те при ери на играта са досптъпни 
само четири от деветпе Възможни 
нации: Англия, Китай, Корея и Фран- 
ките. С развитието на играта, щом 
Всяка нация достигне Ерата на Пър- 
Вата световна Война, В зависимост 
от традиционните съюзи, Кошто 
страните са сключвали В началото 
на 19 В., опциште за развитие са ня- 
колко. Всяка от базовите четири 
страни се променя В една оп пепте 
модерни свегловни сили (Обединено- 
то Кралство, САЩ, Германия, Русия) 
и получава достъп 90 характерните 
за тези нации сгради, единици и спе- 
циални бонуси, Които се прибавят 
Ком неонште собствени. Пример: ако 
играеш с Англия и си достигнал 00 
ерата на Първата световна, преди 
да продължиш трябва да избереш коя 
от трите страни - Германия, Вели- 
Ккобритания или САЩ да ръководиш 
по-нататък. 

Нациите изглеждат учудващо 
различни една от друга - всяка с уни- 
кални бонуси и специални единици. 
При по-внимателно Вглеждане спава 
ясно, че плънкият момент при балан- 


сирането на геймплея е цената на ре- 
сурсите и начинът на собирането 
шм. Например английските селяни 
трябва само да започнат строежа на 
сградите, след Което ге строят са- 
ми. Китайците пок разполагат с мо- 
бидни сгради, подобно на Нитап раса- 
та 8 ЗагСгай - така Вместо ресур- 
сите да идат при Ли Фън Пън, Ли „За- 
бавния Дънер“ отива при ресурсите - 
бързо и лесно. 

За съжаление В ЗКип!бИ Ком- 
пютърният интелект е разочарова- 
що слаб. В началото на сценария шма 
доста опции за настройка на прудно- 
сгта, Включително и два режима по 
подразбиране: „Аспоп“ (ускорено съби- 
ране на ресурси, по-бързи единици и 
по-евтини ъпгрейди за преход между 
епохите) и „Етприе Бийдег“ (по-ниски 
цени за откриване на нови пехноло- 
гиц и по-силни защитни постройки). 

Реално обаче, действията на РС- 
то, В зависимост от ппрудноспта, 
Която си нагласил, могат да се 0606- 
щяга така: 

Блей и се ослушвай през цялото 
време; 

Размотавай се докато не стане 
прекалено Късно и тогава, изведнъж 
се втурни В безсмислена атака; 

Ръш до дупка. 

Но дори и Високите ни- 

Ва на трудност не предсплавля- 
Ват особено предизвикателспво, 
ако си опитен ВТ9 играч. 

Единственото обяснение, Ко- 
“ето мога да формулирам за себе си 
е, че авторите са се целили преди 
Всичко В създаване на добра Кампа- 
ния и Мултиплейър, осглавяйки 
ЗКитив!-а, Колкото да се нау- 
чи човек на основното, Ков- 
то му е нужно за игра В 
мрежа. Която Впрочем би 
задоволила, Както на люби- | 
телите на бързия, унищожи- | 
плелен и динамичен | 
двайтайси, така и на почита- | 
телите на по-спокойния темп | 


на игра, при Който технологичното 
дърво се разгъва плавно и се разчита 
на спратегическо планиране и дефан- 
зивни плехники. 

В проглувовес на слабия плакпи- 
чески ИИ, интелектът на отделните 
юншти е много добър. Проблеми с 
паплфайндинга почти липсват - с 
изключение на някой малки забележки 
относно маневрирането на по-теж- 
Ките машини (катапулти, балисти, 
танкове, оръдия) В песни простран- 
ства. Смесените групи от различни 
по Вид единици интелигентно изби- 
рап подходящите за тях мишени, без 
твоята намеса. Специалните аглаки 
(някой оп Които особено мощнш, 
обаче я изискват, така че щеш не 
щеш си увлечен В ставащого на еК- 
рана. 

Визуално играта е зашемепява- 
ща. Това, Което се случва на екрана 
изглежда удивигяелно Красиво. Де- 
тайлите, Които се разкриват при 
максимален гоот са направо разпо- 
чителни. Тъй Като играта е изцяло 
30, 360 градусовата Камера може 
плавно да се спусне от такглическо- 
птичи поглед д0 сами земята на ни- 
Вото на опделния Юнит. Разбира се 
така не може да се играе, но 
пък ясно се Вижаа Какво 
старание е положено при 

изобразяване на сградите и 
единиците. В една 


от мисиите например, докато охра- 
нявах град, ми свършиха Камъните и 
се наложи да потроша една Красива 
катедрала. И докато селяните ми 
Кортеха стените по тях се появиха 
дупки, сградата лека-полека се Килна 
на една страна, изобщо - играта в 
полна с подобни примери, Кошто обик- 
новено Карат човек да поклати глава 
с Възхита пред нечий чужд труд. 

За специалните бонуси и атаки- 
те има различни анимации - Коя оп 
Коя по впечатляващи. Достагъчно е 
да Видиш ефекта на „9азп апо Вит“ 
бонуса на англичаните Върху някоя 
гора или Как е Визуализирано падане- 


то и последващия взрив на аме- 
риканската атомна 
бомба, за да 

разбереш 


говоря. За Водните повърхности са- 
мо ще Кажа, че подобна Вода очаква 

да Види В ИТ2004, а не В стратеги- 

ческа игра! 

Фоновото „ошумяване“ спокойно 
прескача Високо Вдигнатата от Ви- 
зията летва. Похвала отнася и озву- 
чаването на персонажите от профе- 
сшонални актьори В цъп-сцените, 
допринасящо дополнително за изг- 
раждане на пооходяща атмосфера. 

Музиката е малко безлична оба- 
че, прузнавам (живея за деня, В Кой- 
то някой ще дръзне да поексперимен- 
тора и ще Видя рицарски двубой на 
фона на „Ме УМ Коск Уош“). 


Обобщавайки мога да 
кажа, че страхотно се за- 
бавлявах с тази игра. Тя д009е 
Като свеплата гледна плочка на 
персоналния ми Версус за този 
брой - от една страна 
Надепвапдегоив 2, от друга - 
ЕОММ/. Без да открива топлата 80- 
да, Колелото и сапуна Рик Гудман и 
Заезз Зее! 5шбоз са успели да 
създадат една разкошна реално- 
Времева стратегия на истори- 
ческа пематика, В която шма 
от Всичко по малко и за Всеки 


ВЕ А по нещо 
|“ Д 


Дори не си помисляй ба се 
колебаеш, тази игра е забължи- 
телна! 


апочвам направо и ако на- 

чалното изречение не Ви 

накара да се опкажете па 
четете по-нататък, поне ще се 
постарая да Ви е забавно. И така: 6 
тази игра няма абсолютно нищо но- 
Во, Което да се сещам да си струва 
да бъде споменато, а Всички проме- 
ни до една само са направили 
продължението далеч по-сКапано оп 
своите предходници. 

Напоследък ни заливат с 
продължения на стари игри, Кошто с 
редки изключения се опитват да 
изстиускат максимум пари на гърба 
на популярността на първообрази- 
те си. Това означава, че В най-006- 
рия случай потребителите получа- 

Ват една по-лъскава Версия 
на старата игра, Комби- 
нирана с някакви съмни- 
„| пелни Козметични 
промени В 

геймплея. „Ко- 
мандосите“ 
обаче не спи- 
рат В бла- 
3 пого на 

посред- 
ственост- 
та, а го зай- 
минават 


ход право 8 
плаващите 
пясъци на праз- 
ните илюзии. 
Така нарече- 
ните „Ко- 
мандоси 
3: Нап- 
равле- 
ние 
Бер- 
Лин“ 
Всъщ- 
ност 


4 


са едно даунгрейднато продължение 
на Втората част и целия геймплей, 
Който предлагат минава под мопо- 
то „да прецакаме играча“. Модният 
(от 1945 година насам) мотив за 
насглопващите Към Берлин съюзни- 
ци присъства Като злокобен плужек 
В цялата история. Имате 4 Кампа- 
ниши с не-знам-Колко-мисии-щопо-ни- 
една-не-успях-да-изтърпя-д0-Края. 
Откакто руснаците спланаха „оп 
наште“ Вече можете да ги Видите В 
скромните роли на фрагове В някои 
игри, В частност и В тази. Усещам 
мощната Вълна на негодувание па 
отприщва Всичките ми плъмни чак- 
риида разавоява и без пова лепка- 
Вия ми от отровата език (Снейк, 
брато, ние сме от една Кръв!). Това 
е може би единстВенапа игра, Коя- 
то от Верен фен ме превърна В бес- 
неещ мъченик. Неизброшми са грехо- 
Вете на пиротехниците от „Руго“ 
заради Които заслужават па си изя- 
дап продукта с опаковкагпа. На пър- 
Во място е фиксираната на 800хб00 
разделителна способност. То и без 
това при по-високите резолюции (В 
Камандоси 2) фигурките изглеждаха 
толкова миниатюрни, че беше 
прудно да се играе. Следва уникал- 
ния за играта „гоот“ - Винаги КрачКа 
назад и поне три Встрани от Всич- 
Ки образци В 30 жанра и поне още 
толкова безсмислен (е, сега Като 
Клъцнаха резолюциите трябва па е 
смислен). По Картите пъпли с тоно- 
Ве ВсякакВва растителност, чиято 
задача е да скрива Всички Важни 
подробности за терена и пропивни- 
ците, Кошто пък ни показват бъгли- 
Вите 4 фиКсирани положения на Ка- 
мерата. Но затова си имаме нов 
бутон - с него Виждате В червено 
Всички пропивници, т.е. правим си 
сами проблеми и си ги решаваме Ка- 
то правим управлението по-досад- 
но. Не знам дали разработчиците са 
пупвали някоя друга игра, освен сво- 
ята собстВена, но упорството им 


А 2. “. #1 ЗМ 


Изшиш ) 0) 
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ПЕСЕН 


ПЕЕ ШЕ 
ЦЕНЕЦс наш 
ПГ вававаш 
попезаВВВа 


да ме накарат да селектирам персо- 
нажите с десен бутон, а да шм 0а- 
Вам команди за движение с ляв за 
пореден път ме хвърли В глуха 
ярост. Самите движения на подо- 
печните ми Командоси, Които В пре- 
дишната Версия на играта ми се бя- 


"соттапоз |: пезипаноп Вет. 


Автор: Ооп Рерто 


ха сторшли толкова богати и при- 
ятни, сега ме Караха да си гриза ръ- 
цете от досада - за да се Качап или 
слязат по спълба хората Ви извъ- 
ршВат някакъв сгранен Колчоте- 
що-потропващ танц, Който съм 
Виждал единствено В „Топ Вадег“: 


2. Ия 


Симулатор на Жена-инвалид с пеж- 
Ко разстройство на Весплибуларния 
апарат и В „Рипсе о! Регза 30: Как 
да Вървим по-спънато“. 

Друга „екстра“, Която продъл- 
Жава да гнети геймъра и В прета- 
та част е уникалната Възможност 
да се запишеш след Като Вече си 
провалил мисията. В Комбинация с 
дебилните Клавиши за „ашсквауе“ и 
„ашскоав“ - Е9 и Е 11 може чеспичко 
да ти се наложи да споменаваш не- 
чии майки по адрес на отпрочетата 
шм. Позасшлено, но не и ново В гейма 
е, че прогпиувниците Ви „чувапт“. Ако 
изпопуркате близо до пях те Ви 
„усещап“ и... ш обикновено Викат 
подкрепления. И тъй Като има б0с- 
та мисии, В Които не бива са Вдига- 
ме аларма, а и индиКацията за шума 
Вече я няма, то пригответе си 
стоманените нерви щото другите 
се Късат Като гащичките на сглуде- 
ника първокурсничка. Тук за първи 
път можете да „гепите“ лека Кар- 
печница и да постреляпе на Воля. 
Само че познайте, докато я държи- 
те не можете да пичате и да заля- 
гапе, разстоянието, на Което мо- 
Жепе да спреляте е по-малко от 
обсега на пропивниците и преза- 
реждате плолкова бавно, че и най- 
смотаният Враг може да Ви Види 


сметката. С това достойно се 
продължава традицията оп предиш- 
ните части Всяка екстра да во се 
поднася по такъв начин, че да се чу- 
дште дали си е струвало труда да 
се сдобиете с нея. Все едно Ви 94- 
Вагл апомна бомба и Ви режап 
Всички Крайници, за да се наложи па 
акгливирате детонатора с език... 
примерно. А след Като сте развили 
със зъби Капака му и сте си похнали 
Вкусово-рецепторния орган с наме- 
рение да направите Косо съединение 
да се окаже, че бомбата е дефектна. 
Ха-ха-ха - геймърски хумор. 
Когато надничате през различ- 


ни прозорци и Ключалки Ком запво- 
рени помещения ще можете а се 
порадвате на близки планове на 30 
енджина на играта: грозни нископо- 
лигонални обекти и още по-грозни 
малки мръсни текстурки. Нувата 
са препълнени с най-различни дребни 
предмети и ниКога не е лесно па 
разбереш дали можеш шли не можеш 
да се скриеш зад глях. Полепата на 
Виждане на немците Въобще не по- 
казват Къде наистина те Виждат и 
Коде не. 

От гейма са изчезнали Всички 
учасгиншци, Кошто малко или много 
Внасяха нов елемент В половото и 


Видово разнообразие на съюзниците 
(имам предвид бултериера и мацка- 
та - снайперист. Някой беше писал 
за еротизма на ритуала Войниците 
да си помагат един на друг за окач- 
Ването на акселбантите с фиби за 
Коса. Полна скука. 0" азис на скука- 
та! 

И ако 8 играта Видите танкове 
да не си помислите, че ще можете 
да ги ползвате, Както В предишна- 
та част - пук те само ще разнооб- 
разявап сКучния геймплей, за да не 
се оплакват, че Ви застрелва 
много често - сега и ще Ви 
Взривяват! Разработчиците 
са превърнали В изкуство 
да държат В тайна услож- 
ненията, на Които мо- 
Жете да се наплъкнете 
8 мисиите. Това 03- 
начава, че ще сти- 
гате до средата 
на някоя мисия 
само за па 
разберете, че 
сте безвъзврат- 
но прецакани и 
трябва да я преиграва- 
те ОТНАЧАЛО. Поредната 
„гореща новост“ са неща- 
сгншпе опити да се нака- 
рат хората да играят ня- 


Кои мисии при динамично движещ се 
и настъпващ противник. Просто 
оспларелият еножин е правил Винаги 
от „Командосите“ един походов 
стратегически пъзел В реално Вре- 
ме, а стрелбата на снайпериста го 
превръща В един Клонинг на онази 
игра дето пуцаш по Кокошки за поч- 
Ки. Въпросните мисии се превръ- 
щат във фарс, защото първо тряб- 
Ва задължително да изгубите няЯКол- 
Ко пъти, за да разберете поне 
откъде идват Враговете. После ще 
губите заради скапания интерфейс, 
ш накрая Като се запишете почно 
след Като са Ви убили някой от пар- 
тшпо и преигравайки повторно ще 
се сепиште Как да минете мисията. 
Но тогава Вече няма ба ви се играе. 
За капак на Всичко, играта ще Ви 
изхвърля В Уиндоус, Когато 0 сКим- 
не. Това последното също не е но- 
Вост - и Впората част имаше пто- 
зи навик. Около седмица продължи 
борбата ми с идиотщината нарече- 
на „Соптапдоз 3“ и през цялото 
Време се лутах между дълга си на 
съвестен гейм-Тар и нежеланието 
да стана отговор на Въпроса Къде 
точно е границата на глърпимост 
Към подобни опити да се пробут- 


“ Вап лайна 8 бонбониери. Освен пова 


има и някакъв мултиплейър, оп Ко0- 
то ме побиват трътки. И сега, Ко- 
гато последната Капка отрова попи 
8 междуклавишието на Клавиатура- 
та ми мога да Кажа и нещо хубаво 
за играта - МНОГО ДОБРЕ СТОИ ДО 
ОБЕЛКИТЕ ОТ КАРТОФИ В КОША ЗА 
БОКЛУК! 

Очаквайте догодина 
„Соттапдов 4: Оевйпайоп Весус!е 
Вп“ Всъщност не изключвам на ня- 
Кои от Вас играта да се 
хареса, но нека 
Все пак са пре- 


дупредени. 


г шогнзнор 10/2003 


>>> 


“НЕЩАТА, КОИТО НЕЛАЯ” 


ОТ МАКС ПЕЙН... 


„искам да запаля цигара „..да получа едно питие „..да заспя, за да забравя / 
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„искам неограничени муниции и правото да убувам 


ке 


<. 


суперноВа оп емоции. 
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иц.: г ас 
Те просто направиха сенките зад мен по-ярки. 


Исках да бъда Жив. Отново. Заради нея. Заради тялото 0. Заради гласа 0. ла 
Заради огъня, Който гореше 8 нас. В моя сВяп на безлична разруха избухна 


РЕВЮ ЧУ  ЗУМ 


БРОИ 2 


та" 


т.-/ 


Огън, от Който можеш да се родя 


отново, подобно на феникс... можеха да изгорят миналото ми. 


С непоколебимостта на -.„Съдбата ми показа, че съществуването ми никога не е било нещо повече от проблясък върху Косата на Смъртта 
добре насочен Куршум... А човек не може да избяга от Съдбата си. Или поне аз не съумях да го сторя. 


ЗатоВа нека мъртвите ца Ви разкажат моята история... 


Ба а аа мракът се разстеле 
| Н ; Край нас, обвивайки нежно и 
(ЧЕ Сюббеобволно белезите по 
телата и В душите ни. 

Нека оркестърът на враговете 
ни засвири истеричната песен на на- 
сечените, автоматични откоси. 

Нека изтанцуваме последния си 
танц върху Косата на смъртта, преп- 
лели пръсти, притиснали плътно те- 
лата си. 

Нека този миг, уловен на ръба на 
реалността да бъде нашата Вечност. 
Нека слеем устни за последен 

път. 

Нека се погледнем В очите и ви- 
дим собствените си отражения В зе- 
ниците на другия. 

Нека усетим Как любовта ни се 
Взривява на хиляди болезнено остри 
Късчета неизживяност, Кошто се 
Врязват В нас, понесли ВсичКата бол- 
Ка на света, отнемайки ни всичко. 

Нека опметнем назад глави и не- 
ка се смеем, осъзнали, че сме измами- 
ли Смъртта, защото Вече сме 
мъртви, мъртви много преди Куршу- 
миште да ни достигнат. 

Нека се смеем, докато двете 
последни песъчинки, нашите две песъ- 
чинки, пропадат В пясъчния часовник 
на нашето Време, панцувайки Във 
Въздуха. Също Като нас. 

Нека Късовете олово разкъсат 
плътта ни, нека Кръвта ни се смеси В 
миг на последна интимност. 


Нека бъдем заедно, докато 
смъртта ни раздели... след миг. 


Може би си мислиш, че току-що 
си се сблъскал с поредното ми лирич- 
но отКлонение, имащо за цел да пе 
Въведе В същинската статия. Не е 
съвсем така. Всъщност шменно онова 
по-горе е същинската статия. Това 
по околните страници В общи линии е 
текст, имащ за цел да запълни праз- 
ното място между снимките. Изоб- 
що не се шегувам. АКо наистина ис- 
Каш да знаеш мнението ми за Мах 
Раупе 2, пробвай да уловиш чувство- 
то, Което съм се опитал да вложа В 
горните редове. Защото Вглората 
част от приключенията на мрачния 
детектив Пейн е много повече емо- 
ция, отколкото хладен сбор от оби- 
чайните гейм съставки -- геймплей, 
графика, изкуствен интелект, зВук... 
Това е игра, Която трябва да почув- 
стваш. 

Всепроникващата тъга. 

Смъртта на емоциите и смър- 
тоносното им Възраждане. 

Първичната, неконтролируема 
агресия, разливаща се през разбития 
бент на загубената любов. 

Неконтролируемото сексуално 
напрежение, пагубната страст. 

Това са неща, Които трябва да 
познаваш, за да разбереш. Добрият 
стар Ницше беше казал, че човек не 
може да научи нищо повече оп ппова, 


Което Вече знае. Колкото и мъдра 
Книга да попадне В неукрепналите ти 
ръчици, на теб ще бъде отредено да 
се докоснеш до мъдростта 0, едва Ко- 
гато преживеещ описаните В нея не- 
ща, Когато се сблоскаш със суровата 
реалност. Така че, ако считаш, че Мах 
Раупе 2 е доста приятен екшън с 006- 
ра употреба на булет тайма и исто- 
рия, поднесена В серия от комиКсче- 
та, то аз се прекланям пред невинно- 
стта на душата ти. Защото за мен 
тази игра разтвори стари рани и ос- 
тави топлата кръв на отдавна забра- 
Вени чувства и настроения да ме 06- 
лее отново по перверзно Красив начин. 
Докосна места В душата ми, за Кои- 
то бях останал с впечатлението, че 
са твърде лични. Не, не съм се раз- 
хождал с черен шлифер из нощните 
улици, за да трепя софийските мутри. 
Казах ти, че може би няма да разбе- 
реш. 

Но нека оставя професионализма 
да заговори най-накрая. Мах Раупе 2: 
Тпе Еай о! Мах Раупе е закономерното 
продължение на мрачния хит на 
Вапеду от 2001 година, превърнал се 
В категоричен Култ поне по две причи- 
ни. МР беше един от най-качестВени- 
те представители на оспаващия все 
по-далеч от мейнстрийма пой-Жанр, 
потапяйки непривикналия на подобни 
издевателства геймър В море оп 
мрак, болка, насилие и агресия. Освен 
това МР беше първата (и Към днешна 
дата си остава изненадващо един- 
ствен) игра израз на хонконгсКите Ка- 
дансови екшън-баталии, достигнали 
апотеоза на световната си слава във 


филма Матрицата. Няколкото неус- 
пешни опшпа за създаване на подобни 
игри (тук задължително трябва да 
споменем фиаското Етег Тпе Машх, 
директно прекопирано В много отно- 
шения от Мах Раупе, Който пък от 
своя страна беше прекопирал директ- 
но доста неща от Матрицата, с Кое- 
то Кръгът се затваря) показаха ясно 
на цялата играеща общественост, че 
ако някой изобщо успее да депронира 
Макс Пейн то пова ще бъде отново 
Макс Пейн. Така и стана. Или, ако 
трябва да сме съвсем точни - детро- 
ниране нямаше -- просто Макс 1 си 
посмести малко задника, за да може и 
Макс 2 да приседне до него на пиадес- 
тала на славата. Защото първите 
отзиви на хората, докоснали се д0 иг- 
рата бяха, че Те Еа! О! Мах Раупе изг- 
лежда капо някакъв експанжън Към 
старата игра. Само че, противно на 
Всяка логика, тези думи не бяха произ- 
несени със злостно Крипичен тон, а с 
радост. Да Внесеш сериозни промени 
8 клаустрофобично мрачната и дина- 
мична Вселена на Пейн би било свето- 
татство. И оп Катеду посптъпиха по 
единствения правилен начин - Върнаха 
но на същото място, Където преди 
две години прекарахме десетина оп 
най-приятните часове В Живота си. 

Сюжетът ли? Макс се влюбва. 
Раздразнена от стоманената му 
твърдост Съдбата му гопви нов 
удар под Кръста. Обектът на любов- 
та му е наемната убийца Мона Сакс, 
която по Всичко личи е замесена В ис- 
торията около смъртта на жената и 
дъщеричката му. 


Производитен: Катефу Коса Се 


„Жанр: Екшън с оттрего лице 
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Историята следва разпоКъсано- 
фрагментарните традиции на ориги- 
нала, отново е представена чрез се- 
рия болезнено култови Комикси между 
опуделните нива и отново започва с 
Края си. Основната промяна е В значи- 
телно завишеното ниво на остра деп- 
ресивност. И мъдрост. Мах Раупе 2 е 
една чудовищна Виртуална метафора 
за Краха на надеждите и смъртта, ка- 
то единствения неизменен поспулат 
В човешкия Живот. Мегпафора, Която 
изобщо не се ограничава само на сце- 
нарно ниво, а е плътно преплегена В 
цялостната апимосфера, Във фийлинга 
от игра, дори В шибания интерфейс. 
Шедьовърът на Натеду предс- 

тавлява 


една непоКо- 
лебима и плътна ця- 
лост, В Която трудно би 
могло да се промени нещо 
без да се наруши цялост- 
ното послание. Знам, че е 
трудно да се повярва, но с 
риск да се повторя отно- 
Во ще заявя Капегорич- 
но, че на Тпе Рай ОГ Мах 
Раупе просто не могап 
да се направят адек- 
Ватно обичайните за 
гейм-ревю дисекции. 
Нека да се опитаме 
Все пак. 


: Графиката 
: 2 е добра. Много 
С добра. И тук 
става дума не пол- 
Кова за някаква чудовищна 
мощ от страна на графичния 
енджин, колкото до несравншм 


усет Към детайла и невероятно добре 
изпипани текстури. Играта е съхра- 
нша цялостния си Крайно Кинематог- 
рафичен облик, издигайки го до нови 
Висоти. От Катеду са успели да запа- 
зят мрачния и минималистичен изг- 
лед на Вселената на Макс Пейн и съ- 
щевременно с това да я направят с 
пъти по-красива. На пръв поглед Тпе 
а! 0 Мах Раупе наистина може да пи 
се стори просто Капо поредното ни- 
Во оп оригиналния Мах Раупе. На Впо- 
ри ще Водиш съвършените лицеви 
анимации. На трети - умопомрачи- 
телния огнестрелен реализъм. На 
четвърти - удивителните огнени 
ефекти. Така Падението ще се разкри- 
Ва пред очшпе пи постепенно, ще пе 
дарява с нови доза Визуално съвър- 
шенство, Кошто 

- Е - ще отКри- 

Ваш единствено, 
ако се замислиш относно 
тях. Моля те, мисли. Мах Раупе 2 е 
абсолютно уникален с факта, че и306- 
що не парадира с графичните си пос- 
пжения - няма нищо, Което да е 
награпено, единствено за да си Ка- 
Жеш - Уау! Егати якият визуален 
ефект. Просто ппук всичко в... ами па 
- шстинскКо. 

Звукът. Смазващ. Както се Каз- 
Ва - Кърпи мивки, лепи плочки и - ако 
продължим с метафората -- после 
отива В съседната стая да ощастли- 


Ви Жена ти, доКато пи В захлас слу- 
шаш феерията, изливаща се опп КОЛон- 
Кките на Компютъра. Острият и и3- 
мамно лиричен цигулкоВ мотиВ В му- 
зиКата, грубият реализъм на Картеч- 
ните отКоси, глухото ш Всеобхватно 
биене на сърцето по Време на булеп 
тайма и пихият, монотонен и нате- 
Жал от мъка глас на Макс Пейн по 
Време на монолизте му са поне чети- 
ри неща, Кошто за дълго ще оставят 
следи В паметта пи. 


Изкуственият интелект също 
няма никакво намерение да сваля ни- 
Вото на суперлапивите. Може да съм 
се повредш, след Като миналия месец 
се опитвах да Възродя Капиталисти- 
ческите устои на брапсКа Америка В 
Компанията на дегенерати с папфайн- 
динг. по-лош и от този на бай Гого -- 
алкохолизираният ми съсед, който 
след полунощ среща Видими труднос- 
ти с опКриването на блока, Входа, 
етажа, апартамента и леглото си. Но 
ВъВ Всеки случай ми идеше да разцелу- 
Вам забележително организираните В 
маневрите си лошковци от Мах Раупе 
2. Факт е, че отвреме-навреме гадо- 
Вете ми разрешаваха част от пробле- 
миште Като изпозастрелваха колегите 
си от по-преднште редици, но това го 


--считам за човещинка. А ако пи не си 


на същото мнение значи не си играл 
достатъчно често някакъв Коопера- 


обикновено са заключени), Включваш 


у 


«! ь 


пувен мултиплейър с мен. Осглавяйки 
шегата настрана наистина мога да 
заявя чистосърдечно, че ш по пази 
графа Тпе Еа! 0! Мах Раупе не ми пред- 
ложи нищо, Което да ме усъмни В ис- 
пинността ставащото на монитора. 
Включштелно и В няколкото прекрасно 
разработени мисии, Когато Макс и 
Мона се сражават рамо до рамо ш оп 
действията на единия зависи оцелява- 
нето на другия. 


Гейплей. Закономерната черешка 
Върху гробищно черната порта на 
Падението. Играта на Мах Раупе 2 е 
точно толкова праволинейна и подчи- 
нена на пистолетния екшън, Колкото 
очакваш. Единствените две забележи- 
ми с просто оКо нововъведения спря- 
мо оригинала са нечовешки ефектни- 
те презареждания в булет тайм моу- 
да идва пъти по-нечовешките физи- 
чески характеристики на Намос енджи- 
на, даващи ги Възможност да дър- 
Жиш гадовете Във въздуха докато 
пълниш отдавна мъртвите шм тела с 
още и още олово. А, да - и Возможно- 
стта В няколко нива да поемеш роля- 
та на Смучещата Мона и да раздадеш 
правосъдие с Вярната 0 драгуновка. 
Това е. В общи линши играта пи ще 
протича по следния начин -- Влизаш В 
някоя стая (Всъщност В единствена- 
та възможна стая - повечето Врати 
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булет тайма (Който тук се полни 
значшпелно по-бързо и забавя Време- 
то допълнително след Всяко следващо 
убийство), избиваш Всичко, Което 
мърда и след това пърсиш следваща- 
та отворена Врата, за да повлориш 
упражнението отначало. И при все 
това оценката за геймплей е десет. 
Парадокс? Ни най малко. Споделих ти, 
че Мах Раупе 2 е нещо много повече 
от прост сбор на отделните си гейм 
съставки. Думата еднообразие е не- 
що, Което евенглуално може да пи 
хрумне единстВено, докато си седнал 
пред белия уърдовски лист ш сш седнал 


да пишеш рецензии. Думшпе, Кошто 
ще ти хрумват докато летиш във 
Въздуха, понесен от ярост, разКъсала 
успоште на пространството и Вре- 
мето ще бъдат агресия, мъст, 
смърт. Няма игра, Която да е издиг- 
нала екшъна В такъв Култ. Има спо- 


пеми за размисъл 


Джеймс Маккафри, любимият на 
всички ни озвучител на мрачния мистър 
Пейн, най-вероятно е любимец и на баба 
ти, защото е участвал във фундамен- 
а“... 


АКо финалът на играта ти се е 
сторил прекалено драматичен пробвай 
да преиграеш Тпе Рай ОГ Мах Раупе на 
по-висока степен на трудност. 


В Пе Рип Ноизе, В стаята на Мона, 
на стената Виси плакат за Кунг-фу 
филм, на Който е изобразен мистър 
Пейн, раздаващ ритници по добре поз- 
натия от небезизвестния мод за Мах 
Раупе начин. Според плаката главната 
роля въВ филма се изпълнява от Кен И, 
Който е - точно така - автор на мода. 


Един от телевизионните сериали, 
Които вървят по телевизията В играта 
се нарича Окк Чизйсе и е очевидна преп- 
ратка Към първия Мах Раупе. Една от 
репликите на Дик те повали бездиханен 
от смях със смъртоносната си самой- 
рония: "Лицето ми беше замръзнало В 
неизменна гримаса, предполагаща, че 
страдам от запек“. 


Като си говорим за смъртоносна 
самоирония няма Как да не споменем 
случайния диалог между полицаите 
Мшър (!) и Брусара (!!) 8 гаража на уп- 
равлението, Които... абе хайде да не ти 
развалям удоволствието. Е ии! бе допе 
итеп 5 допе. 


Уеб адресът на друг сериал от иг- 
рата - илуу.айдгеззипклоитп - написан 
В уеб браузъра ти те изпраща директно 
Към имии/тахраупе.сот. 


В болницата 8 началото можеш да 
Видиш серия от детски рисунки, и306- 
разяващи полицейска Кола, Караща Към 
Къщи, щастливо тричленно семейство, 
мъжът 8 Което поразително прилича на 
Макс, зловещо зелено чудовище, очевид- 
но символизиращо И-дрогата, Жената и 
детето обляни В Кръв и най-накрая пла- 
чещият Макс. 


Озвучението на руснака Влад е по- 
дерено на Джонатън Дейвис от Кот. 
Добър руски акцент вади момчето, спор 
да няма. 


На няколко места в играта се сре- 
ща надписа Вейпит - препратка Към 
филма на Стенли Кубрик „Сиянието“, 
направен по едноименната Книга на 
Стивън Кинг. 


тщи игри с много пуКотевица В плях. 
Но Мах Раупе 2 е може би единстВена- 
та игра, Която осмисля Всеки отделен 
изстрел и същевременно с това бро- 
ячът на оставащите пълнители спи- 
ра да шма значение. Значение има 
единствено разрухата. Смъртта. Ог- 
нестрелната ярост, пренаписваща за- 
коните на битието. Тпе Рай ОЕ Мах 
Раупе е първичен, изКриспализирал ге- 
нерапор на омраза. Тази игра нагне- 
тява непоносшми Количества напре- 
Жение и мъка, Които могат да бъдат 
освободени единствено чрез пълна 
анихшация на Всичко. В Падението ня- 
ма базука, няма гранатомет. Няма 
нито едно Всепомитащо оръжие. До- 
ри снайпера, гранатите и молотовни- 
те Коктейли рядко убиват от Веднъж. 
Враговете трябва да страдат, да 
усетят Как вътрешностите шм се 
разкъсват, да Видят дълбините на ду- 
лата ти и да усетят Вкусът на 
собствената си Кръв преди да потъ- 
нат 8 ада на Вечната си агония. Под- 
лудяващо е. Всъщност цялата игра е 
подлудяваща. 


Атмосферата мачка. Усепът 
Ком детайла превръща играта В 60- 


лезнено изКриВен и споряскащо реален --. 


огледален образ на действителност- 
та. Из Мах Раупе 2 са разпшени 0г- 
ромно Количество проблясъци на гени- 
алност, Които спокойно би могъл да 
пропуснеш, просто защото те не са 
там заради теб. Те са там, защото 
там шм е мястото. Истерично смеш- 
но неща капо показанията на някакъв 
пич В полицията за самоубийството 
на Жена му и любовника 0, Които са се 
нарязали с бензинова резачка В 
собствената му вана, за да го напо- 
пят. Или сърцераздирателни момен- 
ти, Като записа на подслушвателно- 
то устройство, прикачено Ком теле- 
фона на Макс, уловило едно негово 


обаждане до секс телефон В отчаян 
опит да сподели с Когото и да е мъка- 
та си. Телевизионните сериали, излъч- 
Вани упорито по Всеки наличен теле- 
Визор В играта. Буквално хшядите 
препратки. Подслушаните диалози. 
Невероятната самоирония на авпори- 
те... 

Освен ВсичКо останало левъл ди- 
зайнът е неописуем. Пропускайки пра- 
Волинейността на нивата, В пази иг- 
ра можеш да Видиш неща, Които са 
изкуство В най-чист Вид. Тук ще спо- 
мена само разходката Край изоставе- 
ните сетове на измисления хорър се- 
риал Адогезз ИпКпоуи/п, Които са сташ- 
ли себе си параноя, страх и лудост 
достатъчна за три хорър филма. Кол- 
Кото до Кошмарште на Макс... не, пях 
наистина трябва да ги Видиш лично. 


Падението на Макс Пейн. Винаги 
съм Казвал, че няма съвършени игри. 
Факт. И ако изневеря на цялостната 
си идея относно Мах Раупе 2 ия при- 
низя Към подобна констатация ще 
трябва да ти Кажа пова, Което вече 
несъмнено си чул. ТРОМР е дори по- 
КраглКа от предшественика си. Спо- 
Койно можеш да я изиграеш за шест- 
седем часа. Друг е Въпросът, че да се 
оплакваш от шестте часа на пази 


игра за мен е Като да мрънкаш, че 
Жега е дълъг само 171 минути. Всяко 
парче от пъзела на Тпе Ра! ОР Мах 
Раупе попада толкова перфектно на 
мястото си, че за мен разместване В 
каквато и да е посоКа би довело 90 
разводняване на цялостната концеп- 


ция и Влошаване на Крайния резулпапп. 


За мен Мах Раупе 2 е Внушение, Което 
просто не би могло да изглежда по 
различен начин. 

Какво да пи Кажа за финал? И без 
това пази статия падна В жертва на 
прекалено много лирични забежки, мир 
на праха 0, дано Всемогъщият бог на 
обективната и информативна Журна- 
лисплика се смшли над душата 0. Така 
че защо да изневерявам на себе си В 
самия 0 Край. Предполагам не си чувал 
за англичния Китайски поет Ли Шан 
Ин, редил пероглифчета през девети 
Век. Е, сега ще чуеш, защото два реда 
ог неговото творчество подхождат 
чудесно на цялостния фийлинг от ис- 
торията на настоящата игра. 

„Никога не оставяй сърцето си 
да се отвори с пролетните цВегля. 
Един пръст любов -- един пръст пе- 
пел.“ 

Изкуството наистина е Вечно. 


- дпаке 
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датегв шогивнор 0/2003 


рез 1999 г. Шизоп 

бойуиогкв пуснаха игра, Коя- 

то се превърна В Крайъгъ- 
лен Камък на нов игрови Жанр - пак- 
пиоческият шутър. При Все неизбро- 
шмите си недостаптоци - рояци 90- 
садни „буболечки“, отвраплителен 
папфайндинг и трагичен изкуствен 
интелект, именно Надеп 8. 
Оапдегоиз Въведе геймплея, чиито 
основни отличителни черти са Вни- 
мателното планиране, опборното 
координиране и операциите тип 
„един изстрел - един убит“. Това е 
заглавието, упъпКало пъгля на игри, 
Като ЗМАТ и Капром” 9! сериште 
(Които, трябва да призная, се спра- 
Вяха В пъти по-добре с унтерпрега- 
цията на темата). 

След спорния успех на НО 1, 
Шизгоп Зоймиогкв набраха скорост и 
следващият шм проект - „Мафия“ - 
бе просто безапелационен шедьовър. 

В светлината на пова се пред- 
полагаше, че Комбинацията между 
Ниадеп 8 Оапдегоиз 2и 1530 (графич- 
ният еножин на „Мафия“) ще бъде 
следващият печеливш ход на Компа- 
нията. Опирайки се на Кулинарни ме- 
тафори бих Казал, че след не особено 
изисКания ордьовър (НО) и изптън- 
ченото основно ястие, поднесено с 
невероятен стил (Майа), по силата 
на логиката на градацията се очак- 
Ваше десертът да сповари Връз се- 


пивата ни своеобразен Коктейл от 
гастрономическо Великолепие, изя- 
щество и наслада. 

Надигайки Капака на сервирано- 
то плато обаче, префиненото ми 
обоняние бе нокаутирано от пежка 
Воня на старо зеле, обилно гарнира- 
но с лоясали свински пръжкКо, а лиги- 
те, Който бях почнал да разглочвам 
набързо си свиха сърмште, Врътнаха 
се и търгиха обратно В панически 
ужас, почти пробивайки ми дупки В 
синузите, при Което Временно из- 
паднах В Кома. 

Първата голяма и миризлива 
зелка се оказа историята. Не знам 
дали това е някакъв международен 
заговор или просто белег за генерал- 
ната липса на Въображение, Когато 
нещата орат до темата, гора 
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сВетовна война“, но сплигне ли се 00 
нея КреапиВността на гейм-сцена- 
рустште рязко секва. И тук за фабу- 
ла изобщо не може да се говори - 
просто поредица от несвързани по- 
между си мисии с нараспваща слож- 
ност. Въпросните се опключват В 
определена последователност, назо- 
Вана с гръмкото име „Кампания“. 


Както и В пър- 
Вата част, разпо- 
лагаш с д0 чети- 

рима „елитни“ 
командоси от бри- 

тансКките 5А9 (Зреста! 

А Зегисе). По Време на 

мисиите пряко ще управ- 
ляваш един ог плях В 
перспектива от трето 
ле, а осганалите ще мо- 
Жеш да Команаваш посред- 
стВвом няколко прости Ко- 
манди (Като „Следвай ме, 


Туамеаи на: Ена 1, МАТ 3, Капон бо 
абиеетнесиаииа слицатиаканочоажнеа Манева кисаволацаявит 


„Стой на мяспо!“, „Атакувай!“, “Не 
спареляй!“, „Хвърли граната!“, „Прик- 
ривай ме! и т.н.). Командите се за- 
дават от специално менЮ. 

В началото на Всяка мисия мо- 
Жеш да подбереш от наличния вое- 
нен състав четиримата, разпола- 
гайки и със съмнштелната привиле- 
гия да ги съорожиш, избирайки леки, 
средни и тежки оръжия, муниции, 
експлозиви, униформи и специална 
екипировка Като биноКли, Компаси, 
фотоапарати - разнообразието на- 
истина е голямо. 

Режими на игра са: 

Кампания, Която можеш аа иг- 
раеш с група Командоси или само с 
един Войник В режим „Самотен 
Вълк“. 

Самостоятелна мисия - избира 
се измежду 20-те налични. 

Сатаде тоде - задължителен 
обажектиВ е избиването на Всички 
Врагове по Картата. Иначе самите 
мисии са много разнообразни. Лока- 
циште Варират от заснежените фи- 
орди на Норвегия, през Крайбрежие- 
то на френския бряг (Нормандия), 
пустините на Северна Африка, тро- 
пуческите гори на Бирма, та чак 90 
сърцето на окупираната от герман- 
ците Европа, авсгрийските Алпи и 
Чехословакия. Задачите за изпълне- 
ние са интересни и разчупени - оп 
чисто диверсионни операции В пола 
на врага, свързани с Взривяване на 
мостове, легиища и Военни съоръже- 
ния до спасяване на Военнопленници, 
разузнаване и „зеагсп 8 КШ- мисии. 


Похвални слова заслужават бри- 
фингите към Всяка мисия - поднесе- 
ни под формата на Кратки филмче- 
та, В Които ясно и точно се дефини- 
рат поставените цели. 

Играта започва с добре напра- 
Вен путорцъл, 6 който подробно е 
обяснено Всяко едно действие - оп 
управлението на Войниците до бора- 
Венето с различните оръжия и пос- 
тавянето на експлозиви. Доглук 
Всичко изглежда перфектно, но Като 
стана дума за путориал още там 
ще се запознаеш с един немаловажен 
факт: Н8О2 в игра за хора с железни 
нерви и неизчерпаемо плърпение. 

Първата неприятна изненадан 
идва от безбожно големия брой на 
Клавишите за управление. Всичко 
онова, Което В игри Капо „зримег 
Се!“ се извършваше с един, макси- 
мум - два Клавиша, В Н802 изисква 4 
ши 5. Накратко присъдата за ин- 
терфейса е „Юзър-ЪНфренаоли“. 

След края на обучението следва 
момента с подбор на екипировката. 
Тук пък ще се сблоскаш със следва- 
щага крещяща недомислица оп 
страна на разработчиците - Вари- 
антите за екипиране наистина са 
много, но Коя е най-добрата за съ- 
ответната мисия? На практика ни- 
що не го подсказва достатъчно 
красноречиво. Едва ли не, прябва 
първо да попаднеш на мястото, да 
изигравш сериозна част оп мисия- 
та, да се ориентираш добре В 0бс- 
тановката, след Което да респар- 
тираш, да се Върнеш В началото и, 
Вече знаейки от Какво ще имаш нуж- 
па, да екипираш бойците. А това, 
съгласи се, В най-добрия случай е 90- 
садно. Бутон за автоматично еки- 
пиране има, но те съветвам да не 
му се доверяваш; опитът ми гово- 
ри, че оейства на случаен принцип и 
товари Командосите просто с ня- 
Какви оръжия, без да се съобразява 
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със задачите, Които трябва да 
изпълнят. 

Пример: Мисия Мо 2 - трябва да 
проникна В подземна лаборатория и 
да заснема прототипите на секре- 
тен германски самолет. Мисията е 
за един Войник. Доверих се на авто- 
матичното екипиране. Добрах се 90 
лабораторията, влязох, изтрепах 
всичко живо и доволен тръгнах да 
снимам. Отворих инвентара и... поз- 
най, Какво липсваше там. 

ОсВен плова инвентарът е огра- 
ничен, Командосите могат да носят 
екипировка с определено тегло и то- 
Ва е нещо, с Което неизменно ще се 
съобразяваш, така че наистина е от 
значение правилно да подбереш Всяко 
нещо, Което слагаш В него! 

В играта е Въведен и лек ролеви 
елемент - Всеки ог Войниците ти 
шма следните базови характеристи- 
Ки: Здраве, Сила, Издръжливост, 
СтрелКови умения, Безшумно 
промъкване, Първа помощ, Госк 
рюктд. Тези характеристики 
постепенно растат по 
Време на Кампания- 
та - стига съот- 
Веглния Войник 
да оцелява. Кое- 
то, уви, е задача, 
чието постигане 
успешно бива спъвано 
от недобрия изкуственият инте- 
лект на управляваните от Ком- 
пютгъра брагя по оръжие, съчетан с 
Крайно нелогичния алгоритъм за на- 
миране на пъгля (ранйпта) и мно- 
гобройните бъгове - Всичко това 
довело ме до прозрението, че поне 8 
2/3 от мисиште партньорите ми са 
по-скоро излишен, и понякога - 
смъртоносен багаж. Въпреки сравни- 
телно гъвкавото Командно меню 
микромениджмънта, особено под 
Вражески обстрел, поглъща неоправ- 
дано много Време. Играта принципно 


може 
да се сплопира по Всяко Време и 
да се дават заповеди В т.нар. „пак- 
почески режим“, но той е полкова 
зле изпълнен, че е практически без- 
полезен. 

В Крайна сметка ВсичКо това 


снижава удоволствието от играта. 


Най-странното е, че Въпреки 
Всички посочени недостаптъци, поне 
на Външен Вис не личи играта да е 
правена „през Куп за грош“ - поКкмо 
напроглиВ. 

Великолепният еножин на „Ма- 
фия“ блести В цялата си прелест - 
дори ще си позволя да изКажа ере- 
точната мусъл, че В някой оп нива- 


та графиката се доближава Као Ка- 
чество до заглавия Като „Мах 
Раупе“! Левъл дизайнът е сгплрахотен 
и се набива В очи Внимание Към 9е- 
тайла - Като се започне от пропага- 
ноните плакати по сленште и се 
стигне д0 отличителните знаци по 
униформите на Войниците. Самото 
оформление на играта също ми 90- 
падна доста - особено подборът на 
фоновеге, на Които се зареждат 
мисиите, Както и ЕМУ филмчетата 
между тях. 

Добра дума заслужават и звуци- 
те. Музиката е ненатрапчива и съз- 
дава подходяща апмосфера, ефекти- 
те са реалистични, Впечатление 
прави и фактът, че за разлика от 
повечето игри по темата, Вражес- 
Кките Войници не говоряпл английски 
с Кофти акцент, а пъКмо напротив 
- германците шпрехат немски, Жа- 
барите - италиански, а японците си 
лаят по пяхно му. 

И тук на преден план излиза 
Въпросът - защо по дяволите пичо- 
Вегле оп Шизоп Зойумогкв са си дали 
толкова труд да направят плакава 
Красива опаковка, а са препупали 
съдържанието? Разбира се НВО 2 е 
задължително заглавие за всеки ува- 
ЖаВащ себе си почитател на пози 
жанр, но не съм сигурен, че може да 
запали пожара на страстта Ком 
тактическите шуптъри В сърцето 
на някой новопоКръспен. 


шогизпор. еадойЕсот 
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ека превъртим часовника 
седем Века назад... 

Преди Великите геог- 
рафски оглкрития, Златото на ацие- 
ките и преселването на част от и3- 
мегта на Сглария Континент В по- 
Ку-що отКритата земя на неограни- 
чените Възможности, оКоло Европа 
Кръстосват платноходите на Ханза- 
та. Това е Времето на търговците, 
8 чишто ръце е съсредоточена цяла- 
та власт на средновековния град и 
кошто не се свенят да сключат съ- 
Юз дори с ужаса на морето - безми- 
лостните пирати. Над Всички амби- 
цици дребни стремежи Като Дамок- 
лиев меч надвисва сянката на най- 
сппрашната заплаха - чумата: Чер- 
ната смърт на тогавашния свят. 
Държавните граници са размшпи, 


та е: 27 


национализмът е Все още само не- 
разбираемо понятие от далечното 
бъдеще. Градовете са свободни и не- 
зависими, всеки управляван от свой 
Княз и от най-могъщите представи- 
тели на бюргерсКкото съсловив. 
Подобно на Колегата Ошйег, ока- 
чш се с гордото прозвище 9-р ЕКс- 
панжън, аз смятам да си лепна едно 
СимЮюлейшън масптър /мистрес, Ко- 
лежке, мистрес - бел. ред. „филоло- 
га“ и да Ви разКрия цялата прелест 
на настоящата стратегия/птърго- 
Вска сшмулация В реално време. Кол- 
Кото и странно да звучи, плова пос- 
ледното не бе изречено с ирония - 
Рашсап Ше игра, която може да те 
завладее, но е прудно да разбуди 
задрямалото Вдъхновение и да те 
подпикне да я увековечиш с думи. 


Пат 1 (6) 
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Първоначално трябва да се проведе 
трудния избор между интересните, 
но ограничаващи действията Кампа- 
ншш и стандартния сингъл (изборът 
е илЮзия Колежке - бел. ред. „архи- 
текта“;. Всъщност и В двата слу- 
чая започваме нашето историческо 
пътешествие от малкото магазин- 
че, сгушшо се В сянката на огромни 
сгради В готически стил В голям 
град, Кипящ от живот. Ти си просто 
един от многото играчи, опитващ 
се да си пробие път Към Ворхушката 
със зъби и нокти. СВетът прекрасно 
се справя и без пеб - не си ле 
спозеп опе или дългоочаквания спа- 
сшпел, за когото се разказват ле- 
генди. Единственото, Което припе- 
Жаваш, са малко, Кой знае отКоде 
докопани пари и едно мижаво Кораб- 
че. Как се забогаглява В подобни ус- 
ловия ли? Ето Как. 

Играта любезно разяснява как 
родното ти място е специализирано 
8 производство на определен Вид 
сплоки, следователно са му в и3- 
лишък. За сметка на това оглчаяно 
се нуждае от други, Които могат да 
се отКрият на поносими цени само В 
Осло. Но пок там няма суровини за 
производството. От своя сглрана 
суровините са точно В противопо- 
ложна посока, например В Рига. За- 
почва се едно нескончаемо обикаляне 
из пристанищата, сравняване на це- 
ни пресмятане на евенглуалната 
печалба. А числата бързо се менят. 
С увеличаването на Количеството 
на саден продукт В града, цената му 


СО 
Прилича н Рашсап сериите, Аппо 


се смъква пропорционално - това 
ще рече, че ако имаш 15 товара Ки- 
това мас, продажбата на повече оп 
4-5 е изключително неизгодна, птой 
Като стойността им на пазара пос- 
тоянно пада и накрая става по-ниска 
от средната, на Която са били заку- 
пени. След Време се оказва, че е не- 
посилно да се задоволи пърсенето 
само с един-единствен кораб, още 
поВече, че ако се наложи поправка, 
то0 остава на док със седмици. Пос- 
тепенно може да се построи и цяла 
флоглшлия, но става доста обърква- 
що. Тогава за по-удобно управление и 
защита срещу пирапи корабите се 
групират 6 Конвои. 

Нищо на пози свят не е сигур- 
но, особено ако се отнася 00 селско- 
то стопанство. Търсенето и пред- 
лагането се Влияе силно от сезона - 
есенно Време Всички се запасявап 
със зърно, защото оп ноември на- 
тапток то не само поскъпва 
чувствително, аи трудно се нами- 
ра. Очакваш да откриеш подправки В 
града, Който е най-голям производи- 
тел, намерил си и Къде да ги пробу- 
таш, потриваш мислено ръце, но се 
оказва, че точно В пози момент 
там са по-сКъпи, отколкото В съ- 
седните градове. НерядКо след Като 
си Кръстосвал морето седмици на- 
ред, се оказва че някой те е изпрева- 
рилс по-малко от ден. Само за да 
намериш проКлетата Вълна си нару- 
шшл бойкота срещу Лондон, риску- 
Вайки солидна глоба. Разбира се, 90- 
Като се Върнеш, цената 0 автома- 


точно е паднала. Като талантлив 
търговец не можеш да допуснеш по- 
добна загуба и отново отплаваш 6 
търсене на град, Който по някаква 
случайност се нуждае от Всичките 
тези бали, полнещи трюма. След и3- 
Вестно Време Вълната е продадена, 
мястото 0 е заето от месо, за Кое- 
то богатите граждани дават мшло 
ш драго. По пътя попадаш и на неве- 
роятно евтина бира - единствено- 
то удоволствие на бедняците - и 
тъй като Корабът е прептопкан, я 
зарязваш В някакъв забутан сКлад на 
другия Край на Континента. Идеално 
знаеш, че В родния град има големи 
запаси от тази Жизненоважна печ- 
ност. Прибираш се доволно Вкъщи и 
о, изненада! - малкото останало пи- 
Во в на безбожни цени и Всички роп- 
таят. Продаваш месото със значи- 
телно по-малка печалба от предви- 
денага, но Жергвата си заслужава - 
Все пак репутация гоним. Вече се 
приготвяш да пръгнеш обратно за 
бирата, Като потем стовариш и ня- 
какъв потник с дълбоки ожобове, Ко- 
гато В най-преКкрасния момент из- 
бухва бунт сред моряците- било им 
омръзнало постоянно да пътуват. И 
те били хора, и те исКали да сптопят 
на твърда земя. Ми да сптопват, 
бре, мамицата им. Целият екипаж 
бива позорно изхвърлен, а пи, оп 
своя страна, опиваш В тавернагпа, 
Където Винаги се навъртат безра- 
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ботни моряци и Всякакви пипове със“ 
съмнителна репутация. Там, между 
другото, се срещат и пирапски Ка- 
потани, Които дават 6090 оп пляч- 
Ката си, аКо им бъде осигурен Кораб. 
Но пок покрао подобни рецидиви, три 
пъти ме разследваха заради Връзки с 
подземния свят и плащах глоби. С 
последният ог тях даже само раз- 
гоВарях, без да му поръчам каквото 
шоае, но изглежда гражданите с 
будна съвест са ме засекли. 

Не е лесно да си търговец... 

Ако някой смята, че Концепция- 
та на играта се изчерпва с Казано- 
то дотук, ще го разочаровам. Още 
не сме си говорили за по-Важната 
част - развиването на родния град. 
Защо да Купуваме продуктите, Като 


можем сами да произвеждаме суро- 
Вините и след това да ги закараме 8 
град, Кодето ще се преработват 
щото ще се преуморим - бел. ред. 
„пресметиивия“;? Всяка индустриал- 
на постройка изисква определени ре- 
сурси - тухли, желязо, платове, Как- 
то ида достатъчно работна ръка, 
за да фунКционира на 1006. За прив- 
личане на повече паплач, Която да се 
труди, се строят къщички. Ползата 
е овойна - наемът си го плащат оп 
заплатите, пъК и така се увеличава 
населението, градът нараства. 0с- 
Вен сградите за собствено ползване 
- офиси, складове и споменатите 
работилници и ферми, при добро же- 
лание може да се заделят пари иза 
общественото благо - нови поти- 
ща, училища, болници. Това охарчва- 
не съвсем не е плод на човеколюбие 
- налага се да се поддържат доволни 
гражданите от трите слоя на 06- 
щестВвото: бедни, заможни и бога- 
ти. Така се печели репутация, Която 
позволява изкачване В йерархията - 
до член на градския съвет, Кмепо или 
паприций. Сигурен начин за увелича- 
Ване на популярността е организи- 
рането на празненства - ожобовете 
отъняват, но гарантира успех на 
следващите избори. Много добре се 
Котират и даренията за бедните - 
хем почиства сКлада от залежала 
стока, хем всички се радват. 
Последната част от играта, за 
Която ще и разкажа, са морските 
битки. В началото са достъпни са- 
мо три Вида Кораби: зпа!кка, сгауег и 
сод, Като с Времето се появяват и 
останалите. Коритцата се различа- 
Ват по максимален брой на моряци- 
те, Вместимост, скорост и оръжия 
(Катапулти, балисти, оръдия). На 
екипажа може да се раздадат мечо- 
Ве, лъКове или бомбарди, Което улес- 
нява абордажа. Из моретата и оКеа- 
на се навъртат и пиратите - Кога 
спонсорирани от богати граждани 


(Като теб самия), Кога на свободна 
пракглика, пе не пропускат Возмож- 
ност да присвоят товара на нечий 
платноход и да се опърват оп ули- 
Коте, Командировайки го Към дъно- 
то. Корабите се движат по Вяплъра, 
посоката му се маркира от перио- 
дично преминаващи бели облаци. 
След известен брой маневри заспа- 
Ваш странично спрямо Вражеския 
съд и започваш да се спреляш. Ако 
двата кораба са достатъчно близо, 
може да заповядаш и аборпаж - пече- 
лиш съд, макар и доста повреден, 
ако си прекалили с гюлетата. В слу- 
чай, че не ти трябва, просто го по- 
тапящ. 

Графиката е 20, приятно шаре- 
на. Не мога да я нареКа забележител- 
на, но е доста симпатична. Градове- 
те и околностите им на пръв поглед 
изглеждат идентично, но с по-ста- 
рапелно вглеждане изпъКВват разли- 
ки, В зависимост от местоположе- 
нието и сезона. Дъжд, мъгла, сняг, 
разцъфнали дръвчета... Навсякъсе 
щъкат разнообразно облечени хора, 
В Ковачниците се размахва чукове, 
Край кошерите се издигат рояци 
пчели (е, за последното се изисква 
много Внимателно взиране). 

Звукът не изпъква с нищо забе- 
лежително, трудно може да си 
спомните някоя мелодия секунди, 
след Като сте дали дий. Поне за мен 
единственият спомен е гърменето 
на Корабните оръдия /за съседите 
също; намали го този звук най-сет- 
не - бел. ред. „домоуправителя“). 

Какво да ти Кажа накрая... игра- 
та е добра, макар и леко безлична - 
до степен, В Кояпо липсва желание 
за оплюване или Възторжени похва- 
ли. Да речем, че е някъде В златната 
среда, Каквото и да означава това. 
С чиста съвест мога да пи я пре- 
поръчам Като занимание за убиване 
на скуката. Пък току-Виж си се за- 
рибил. 


шогизпор.пеадой.сот 
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Нахоратачесто им св: случва да си изграждат стереотипи на 
поведение после: ша немогат да се отърват от тях Нещо по- 
0обно се. е случило 0 програмистите от пиппу Мага, повечето 
от Които са нипознати с: равотата си В 2015 по Мейа! 0! Нопог: 
Дей Дккаш!: Не е чудно; че: новата ни; макар и задочна: среща с 
тякстава по повод наицентична по Концепция и технология г: 
ра: Казваш; че повторението е майКална знанието, ногот друга 
отрана Всяко правило сиима изключенията: Да запрятамв ръка- 
Вишоа видим Какотоят нещата В действителност: 


бикноВено прегледите на 

цгри започват с история- 

та, обаче В случая това е 
малко ппрудно - последната липсва. 
Налице е поредица от практически 
несвързани една с друга мисии, шли 
по-точно - при преплотащи се се- 


нещата започнаха по другия Възмо- 
Жен начин, а именно - със сКоК с па- 
рашут 8 та на врага няколКо часа 
преди часа на основното нападение. 
Оттук натагък действието се на- 
мести 8 познатия Коловоз -- 1. на- 


мираш поредния фашист, 2. намест- 
пееш + и пуск 


риш от мисии, по една от америка- 
нска, английска и русКа страна. Съ- 
битията се развиват през проте 
последни години на Войната -- оп 
1943 ц0 1945, Капо характерните 
действия на Всяка от страните 8 
този период са хванати горе-долу 
Вярно, но обединяващото между ппях 
(освен един-двама изкуствено Вка- 
рани В действието общи герои) е 
съвсем малко. 

Същинската част на играта, 
след интрото и обучаващата мисия, 
започва с деня на десанта В Норман- 
дия. За моя изненада обаче не ме ча- 
каше поредната Версия на до болка 
познатия на Всички ни Омаха Бшч - 


Рейтинг О. ) 


а ЕДаЩаВИВ 
ОС Оррроииа 
ЦСОЕНСЦЕ 
сЕъгирроаа 
АЕЦ ЕНИ 


използва Всяко укритие ш постоянно 
да се опитва да минимизира площ- 
та, Която излага Като мишена пред 
прицела на Враговегле. 

Във Вид на прикршпия може да 
срещнете дори умрели Крави, - над- 
лежно заколени ш удобно наредени В 
посоКа Към врага - Коепо гоВори за 
играта и създателите 0 аве неща: 


първо, Брижшп Барцо не е сред по- 
тенциалните фенове на заглавие- 
то, ш Второ - В пбпиу Мага не са 
изгубшли склонността си да препис- 
Ват от Киното и от „Спасяването 
на редник Рапън“ В частност. 


Сай о? Ощу не е от екшънште, В 
Кошто главният герой самосинди- 
кално изтребва цели полкове. Ново- 
то поколение игри поставя нова по- 
Веля - „На Война никой не се сражава 


Ваш мерника Върху 
него, 3. застрел- 
Ваш го, 4. Връщаш 
се на 1. 

Добре де, по- 
излъгах. АКо човек 
се опита да следва 
буквално горния 
алгоритъм, едва 
ли ще стигне дале- 
че. Не случайно В 
играта има бутон 
за Клякане и заля- 
гане - съвсем В ду- 
ха и на истинска- 
та Война, Жизнено 
необходимо е да се 
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сам“. Затова В Со0 с Вас през пове- 
чето Време ходи между оппделение и 
Взвод съюзнически Войници, с Кошпо 
заедно се хвърляте В атака срещу” 
озверелия враг! Заедно гличате с 
щу Картечниците, заедно обст рел- 
Вате неприятелските позиции, 
отвегано заедно се Криете от Кур- 
шумште зад Кравите. Следователно 
<- нужни са повече Крави, за да шма 
място за Всички. 

Да не си помислите обаче, че 
съекипниците Ви Вършат Кой знае 
каква работа, освен за да оплклоня- 
Ват част от противниковия огън 
Към себе си. Да не си помислите и 
че шмате какъвто и да било Контрол 
над плях. Правят каквото си знаят, 
а за капак Казват ш на Вас Какво да 
правите. Най-добре ги слушайте 
Внимателно -- В повечето случаш ни- 
Вото може да се мине по един-ебин- 

Ра 


„секунда от „пра- 
и чака лоша изненаца - В 
; | чай удряте „на 
„ Камок,, т.е. опирате В някоя стена, 
„8 по-лошия - настъпвате мина, зас- 
"тига ви безпогрешен снайлерски 
„изстрел В главата или зад ъгъла ви 
се усмихват дулата на местния 
немски отряд за разстрел - 6 след- 
Ващия миг Вече сте мъртви). Ал- 
тернагливни пътища, тайно места, 
сКрити „съкровища“ (пък билш те ш 
ВъВ Вид на обикновени, делнични апе 
течКи и мунициш) В играта просто: 
няма. Ако някъде има нещо Важно, 
то ще бъде: 

а). поставено по средата на 
царския пъп, глака че и слепец да се 
спъне В него; 

5). обозначено на Картата; 

В). плам, Където някой Ви е Ка- 
зал, и до него ще се достига по на- 
чина, по Който Ви е Казал - такъв 
„някой“ Винаги се намира: 

Не че Възразявам срещу опрос- 
тяването на геймплея, но оп един 
момент напам подсказките започ- 
Ват да дразнят. 

Обаче, ако човек се абспрахира 
от факта, че се отнасят с него Ка- 
то с бавноразвиващ се - ако Вместо 
това се оставите действието да 
Ви направлява и атмосферата да ви 
погълне - тогава Ви чакат наистина 
незабравими моменпш. 


то сражение и шмагинерният ред, 
Който човек създава на ръка разс- 
тояние от себе си, докато Всички 
Врагове пресичат мерните си линии 
Върху гърдите му... Внезапна, 
объркваща бруталност и Внимаплел- 
но обмислена стратегия за уншщо- 
жение се преплитат една с друга, 
докато действието ш съзнанието 
Ви не се слеят В Конгломерат оп 
стрес, рефлекс и неповторима Воен- 
на апмосфера. На микрон от повъ- 
рхностпла на монитора съществува 
слой на реалността, оглвъд Който: 
преставате да разсъждавате - 
Вместо пова се поглапяте В сллава- 
щото на екрана и го оставяте да Ви 
носи. Са! о-Ощу успява да Ви прене- 
се там. 

Или поне - да го прави през по- 
Вечето Време. Защото някъде Към 
средата на играта природата на 
действиегао се променя радикално: 
Поредицата от десанти, саботажи, 
промъкване и прочие. партизански по 
същността си мосин приключва, за 
да Ви запрато без предупреждение на 
източния фронт, В. ролягза на редови 
руски пехотинец. И чудесното Впе- 
чатление, натрупано 60 този мо- 
мент, става на пух и прах за точно 
дВе минути. 

Разбирам, че Когато човек се 
опшпва да пресъздаде под някаква 
форма непознати за него събития, 
трябва да почерпи знания ши Впечап- 
ления от Външни източници. Това, 
Което Винаги ще остане загадка за 
мен е обаче защо Когато се отнася 
за славянски и не дай боже руски 
Въпроси, Всички западняци безпог- 
решно успяват да улучапл най-непод- 
ходящите такива. Дали понеже 
изобщо американците са повърхнос- 
тен народ, дали защопо са склонни 
да се подвеждат по сензационното, 
дали заради промитите си мозъци, 
но руската част на Со започва с 
ршмейк на една от най-безумните 


сцени, Кошто Киното е Виждало на- 
последък, а именно - началото на 
„Враг пред портите“. За незапозна- 
тште следва Кратко описание: птъл- 
па уплашени, невъоръжени Войници 
ги превозват В лодка през Волга, за 
да се Включат 8 битката за Стали- 
нград. НаоКоло падат снаряди, Взро- 
Вяват се бомби, близките лодки 
потъват, а В цял ръст се е изправил 
Въоръжен с автомат Комисар-Кому- 
ност, Който се општВва да Води про- 
паганаа, докато хората явно са си 
глътнали езиците отружас, но не 
смеят да си Кажат; Слизат на брега 
и там заварват други комисари па 
раздават на един човек пушка, на 
следващия папрони; иа повтарят 
монотонно В мегафонште си, че Чо- 
Векът без оръжие да: следва този с 
Винтовката до себесш Ако Вой- 
нокът с Вонтовкалтла падне убит, чо- 
Векът до него да я Вземе ш па 
продължи атаката. Човекът без 
оръжие да следва този с Винтовка 
до себе си...“ Наоколо - а0: Взривове, 
страхът се-носи из Възбуха гъсга 
Като: дима на пожарите, и единстве 
ното, Което -явно- спира паниКата и 
безумното бягство назад е по-голе- 
мияпъ страх-ет Картечниците и ав- 
томагонтзе на комисарите В -глила 


Безумие! Ако руснаците бяха Воюва- 
АШ по този начин при Сталинград, не 
само нямаше да обкръжат и уншщо- 
Жат чеплвъртмшлионната Въоръже- 
на до зъби Войскова групировка на 
Паулус, ами нямаше да могат да им 
съберат пръснатите телесни часпи 
чак по Кавказ. Не ми ли Вярвате? 

„Сталинград стана символ на 
мъжеството и твърдостта на рус- 
Кия народ и заедно с това символ 
на човешкото страдание. Този сим- 
вол ще се съхрани завинаги. Бъде- 
щите поколения трябва да могат с 
очите си да се убедят във Величие- 
то на удържаната от Вас победа“ - 
У. Чърчил. 

Сталинград е легенда заради 
несломимия дух на руснаците 8 пази 
битка, но отвъд океана пози дух е 
загадка, илюзия, призрак, Вселен В 
душите на Войниците не оп дълга 
пред родината, а оп. опрените В 
гърбовете им цеви. Има неща - съв- 
сем естествени и ясни, Които един 
американец не би могъл да: разбере, 
Това, което аз не разбирам, е защо 
про това положение е-гпръгнал да г 
пресъздава ш показва на другите. 

Руската-част оп Кампанията, 
за разлика от американо-английска- 
та си посестрима, се занимава не с 
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епизодични диверсии В пиша на вр; 
га, ас действието на самия фронп 


на историческата истина. Почт 


Е 


изравненият със земята Сталинг- 
рад с боевете си за Всяка Коща и 
Всеки етаж, после - Варшава, форсш- 
рането на Одер, и накрая Берлин 
като изключим неуместните 0" 
дени извън контекста н 


третата: игра, „чиито: Кре- 
: дити узглеждам, неспосо- 
бен да отКъсна замръзнал, отнесен 
поглед от екрана, с неверие и неже- 
лание да пусна магията а си отиде. 
авна не ми се беше случвало. Ти- 
пиочно за хората е да са роби н на 
собспвените си ВКусове терео- 
типо, именно поради това. ц, по0, 
- тя... харесвате нещо, 23 - напро- 
ти. Или обра „Както е В слу- 
чая. Едно за Важно, за мен - 


друго. Да, за разлика оп Алекс, аз се 
Влюбих В тази игра. Може би е Въп- 
рос на настроение, на момент, на 
душевно състояние; може би е прос- 
то задоволяване на някакъв отдавна 
д, НО сай ог 


натрупал се глад, не знам, 
Ошу категорично се пре! 
хубавото ми геймърско: 
за годината. Алекс досп 
каза В няколкото изречения, В Които 
описВваше атмосферата на играта, 
нямам Какво да опонирам В това 
„ отношение, мога само да допълня, 
почвайки със следнопо: съгласен 
съм с почти всочки Критики, Кошто 
- моят скъп приятел отправи Към иг- 
- рата. Да, факт е - тя е линейна, 3- 
„ чистена, стремежът към опростя- 
“Ване на гешмплея е подчертан, няма 
конкретна история, графиката 0 не 
Ваща. Разчленена на части и 
анализирана гля е просто една добра 
игра и нищо повече. Но понякога не- 
щата са много повече от сбор от 
съставните си елементи. Понякога, 
независимо от Всички свои недос- 
татъци, една игра те докосва по на- 
чин, Който дълго Време си осгава 
необясним за самия теб и пози 90- 
пир съхраняваш В сърцето си едва 
ли не завинаги. Както и много други 
неща В Живота, Впрочем. За мен 
ключовата дума В Со е апимосфера. 
Поглощаща, обсебваща, просмуква- 
ща се през зениците право В мозъка, 
обвиваща гоВ облаци барутен дим, 
8 истеричния, грозен хаос на плътно 
обгърналата пе, „напираща от Всеки 
ъгъл, улица и сграда: „разруха, избух- 
Ваща В него с Всяка оглушителна 
експлозия, разкъсваща го на парчета 
с укасяващата безкомпромисност и 
безпощадност на здобните Картеч- 
но откоси, бълваща смърт с дулапа 
на Вражеските танкове... Война! В 
тази игра ще Видиш лицето 0, Как- 
то В ниКоя друга досега. Ще почув- 
стваш мъртвешкКия 0 дъх и, е0 богу 
- ще я намразиш! Защото В някаква 
степен - много по-голяма, оплкога- 
то и да било до момента - ще я 
преживееш... 
Има няколко основни пункта, В 


Кошто не мога ца се съглася с Алекс 


ите, по моему, произтичат от наг- 
ласата и настройка и на двама ни 
Към възприемане на играта. Там, Ко- 
„дето той се среща с историческа- 
та несправедливост и американска- 
та тенденциозност 8 интерпрета- 
цията на събитията, аз се сблъ-. 
сквВам с разптърсващо със силата си 
Внушение, В Което един малък, 
Крехок Войник на ръба на полната 
истерия, единствено с шепа патро- 
ни В ръка, се лута В подстъпите 
към Сталинград, докато наоколо бу- 
шува разтворилата Вратите си 
преизподня. СблъсКвам се страха, 
ужаса, с осъзнатата нищожност на 
самотния индивид и смазващата му 
безпомощност, Когато е изправен 
пред невъобразимата, опустоши- 


телна сила на Колективната лудост. 


Този момент В играта е не по-малко 
емблематичен от изплъкнаглия по- 
горе от Колегата пример. 

Там, Където Алекс търси 
смисъл и новаторство, аз просто 
искам да открия екшън ш той наис- 
пина е там - В изобилие! Единстве- 
ното, Което липсва на играта, за па 
ме запокшпи В екстаза на абсолют- 
ното възвеличаване е Кръвта. И не- 
зависшмо от това, Въпреки него, пля 


вопските: на червеи армия нахм 
Ват на площада пред Е рен 


та, В Края на Която един К 

ше да развев червеното Ва Е: 
покрива, музиката, Която В начало- 
то бавно, а после Все по-наспойчиво 
се Вплиташе В грохота на боя нака- 
ра Космите на пила ми да настръх- 
нап! 

В чисто игрови аспект не мога 
да се съглася и с тоталната безпо- 
лезност на съекипниците пи. Всъщ- 
ност В известна част от случаите 
те биха се справили с пропивника и 
без твоята намеса, а факлтът, че 
пътят за минаване на нивото е 
един, съвсем не означава, че начини- 
те са едни ши същи. Преигравайки ни- 
Вата неведнъж сменях похватиге, 
за да се убедя В Крайна сметка, че 
могат да се минават различно. Това 
е едно оп най-хубавите неща В Со0 
- тя предполага преодоляване, как- 
то В „Куейк стил“, пака и посред- 


Е сРВом по-„залегачески“ еволие - спо- 


ред стила на играча. Разбира се, В пър- 
Вия случай рестартирането на послед-- 
ния запис се налага доста по-често. 
Говорейки за глова няколКо Вметки за 
ИЙ. Както В Мон, плака и тук е заложе- 
но предимно на скриптовете. Това, Ко- 
ето обаче прави Впечатление е, че В 
рамките на скрипта противникът се 
държи с пъти по-адекватно, отлКолко- 
то го правеше В Мон. Тук пак има 
предварително зададени позиции, Къде- 
то с абсолютна сигурност застава 
някой Враг, но. В-зависимост оп марш- 
рута, който избираш и начинът, по 
Който щурмуваш позицията поведени- 
ето на опонентите гъвкаво се проме- 
ня. Това е най-добре скриппираната иг- 
ра, Която съм играл, признавам. Нито 
В един момент не успях да забележа 
Как и Къде се задейства скрипта, нито 
Веднъж не Видях появяващи се оп ни- 
щото Войници. 

ОсВен това действително няма 
нито един елемент от геймплея, Кой- 
то да личи, че е пенденциозно сложен -- 
ео пъй за присъствие. Алекс Вече спо- 
мена нивата, В Кошто управляваш 
танк - това важи за ВсичКо В тази и2- 
ра. 

Последното, Което ще изтъкна е 
дизайнът на нивата -- убийствен, В 
буквалния и преносен случай. Разчупен, 
интелигентен, истински, натрапващ 
неповторимо чувство за редлиспич- 
ност. 

Ще завърша само с две изречения: 

Да, Са! ОЕОшу е просто един нов 
Меда! о! Нопог, но ако и ти, Като мен, 
след Края на играта стошш с увивнал 
за екрана поглед, потънал В безвремие 
ш нежелание да помръднеш, значи е ц 
нещо много, много повече. Аз лично, 
Вярвам В пода. 


шогизпор.пеадоп.сот 
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Е Е Имало едно Време един рецензент на иг- 
ри, Който се опитвал да си Върши съвестно рабо- 
тата. ТърКаляли се така годинките, а пой уста- 
новявал, че с Времето му ставало Все по-трудно 
и по-трудно... 

„Как така?“ - ще попиташ. - „Какво по-хубаво 
от това да си рецензент на игри, да ги получаваш 
наготово, да си ги играеш с Кеф и единственото, 
Което да се исКа от теб е да напишеш после ста- 
тия, заради Която на Всичко отгоре ти се плаща? 
Че това е все едно да попаднеш В рая!“ Именно, 
драги ми друже, именно! На теб попада ли ти се 
обаче В рая? Не сКоро, предполагам. И Какво е рай? 
„Цяло хале с Котки!“ - би отговорил Алф. - „И ако 
може да се риспоунват, моля“. „Доживотен грати- 
сен период 8 публичните домове“ -биха Казали 
мнозина от познатите ми. Варианти много, Жи- 
Вотът е пълен с примери, но дори и най-любимо- 
то ястие накъртва след прекомерна употреба, а 
плътоВводният поток от леснодостъпни, отзувчи- 
Виц преливащи Женски форми В Края на Краищата 
шли ще гл докара импотентност или ще завие 
резбата на сексуалните пи инстинкти наобрат- 
но. Но да оставим пода... 

Нека си представим, че раят за нашия рецен- 
зент бил един средновековен фентъзи свят, насе- 
лен с Всякаква причудлива паплач и чудовища, про- 
пут с магия, Където по е могъщ герой, сразя- 
Ващ полчища и прославян от бардовете. Красави- 
ците шепнат името му насън или пок наум, дока- 
то благоверни шм съпрузи Консумират привилеги- 
ите на брака, а допусналите грешката па го изре- 
Кап на глас престават за известно Време да са 
Красавици, ако изобщо преживеят гафа. Трапезите 
8 замъците се огъват под тежестта на изптънче- 
ни блюда В очакване да ги удостои с Вниманието 
си... Изобщо - една героична идилия. 

И тъй Като реалният свят, В Който нашият 
човек извървявал земния си път не предполагал 
мечтите му да се сбъднат, той с удоволствие се 
потапял В измислените Вселени на игрите... 

Седял си Веднъж уорлорда Фриман В удобния 
престол В проннапа зала и тренирайки пози пред 
Крусглалното огледало почесвал с героично изра- 
Жение наболото си Каплинарче, а после - докапо 
подрязвал със злаглните ножички двата спъорчащи 
от носа му Косъма, нарушаващи изптончената му 
фасаца - си мислел: „Завладях 12 от 22-те провин- 
ции на Етерия, повече от половината Карта е моя, 
дали да не спра вече с тая експанзия и да се порад- 


Вам на облагите на изве- 
стността или да оставя 
алчната човешка същност 
да вземе Връх и да отложа 
удоволствията за по-Къс- 
но?“ Графика | 

Сякаш оп някакво Звук 0 
друго, далеч не полкова 
героично измерение доле- 
тял пих, ироничен гласец, 
който В Книгите обикно- 
Вено срещаме Като Вътрешен: „За Кога по-Късно 
бе? Около оня белег на темето ти, дето го полу- 
чи Като падна на главата си от Крушата, всеки 
момент ще плъзне плешивина, Кръговете под очи- 
те ти са идеално черно тяло, Кожата ти се сбръ- 
чква. Айде, изваждай милионите дето ги натрупа 
от тва списание и си гледай Живота, че не оста- 
на. Размърдай си задника от тоя стол преди пак 
да си отпуснал шкембе“ 

Великият уорлоро Фриман обаче бързо го про- 
гонш - Каква плешивина, Какви Кръгове, нежели 
шкембе - та той преливал от сила и Жизненост. 
За Всеки случай пак се огледал В огледалото и оп 
там го погледнало едно нашарено със синьо-черве- 
ните Краски на Войната, могощо отражение с 02- 
ромен гръден Кош, изваяни мускули и перфектни 
плочки. „Има време“ - казал си. - „Ще довърша за- 
почнатото“. Погледът му се насочил Ком поредна- 
та провинция на Картата: „Мда. Тази ще е!“. Преди 
това обаче трябвало да избере прима от Вепера- 
ните си - оцелели след стотици битки и натрупа- 
ли опит, Всеки един от гпях се равнявал на малка 
армия - Кошпо да изпрати В помощ на бъдещото 
завоевание. Самият той, разбира се, щял да си се- 
ди В новозаспроената Крепост на чуждата тери- 
тория, без да си подава носа навън, докато бойци- 
те му измират самоотвержено, превземайки 
замгоци, а Войската му постепенно се увеличава. А 
славата... 0, славата щяла да си бъде само негова. 

„Хей, идиот. Стига си плувал В розови мъгли, 
играта е прекалено тъпа, за да се отнасяш толко- 
Ва. Аи имаш само 2 страници, 8 Които да свър- 
шиш това, за Което ти се плаща!“ - отново го 
Клъвна гласчето. 

ЧоВек може да се пребори с много неща, но 
най-трудно със съвестта си, а рецензентът Фри- 
ман имал такава. С ВоздишкКа плой осглавил раяпп 
да се разпадне и съсредоточил Вниманието си 
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апогдв / в походова, батално ориенти- 

рана стратегия. Завръщане Към Коре- 

ните - това е най-КратКото определе- 
ние за И/апогов /У. И не толкова защото пя при- 
лича Кой знае Колко на оригинала, а предимно за- 
ради това, че са премахнати няколко основни 
нововъведения, намерили място В И/апогдв и 
Ш. Например Вече не може да се избира нивото 
на изкуствен интелект на Всеки отделен про- 
плувник при зКиттвП и гапдот тар режима. Може 
па се определя единстВено нивото на трудност 
Като цяло. Дипломацията също е отпаднала Ка- 
то опция, пук Всички са Врагове и съЮзи, с Кого- 
то ида било, са невъзможни. Куесповете са оп- 
ростени. В Иапогов 1, Когато се дадеше Куеспп, 
можеше да се избира между при нива на предиз- 
Викателство и съответно - награди. Можеха да 
се формират Временни съюзи с различни ИИ иг- 
рачи. ВсичКо това го няма. Играта е станала 
по-линейна, съсредоточена предимно Върху бит- 
ки и завладяване на територия и замъци. И Като 
стана дума, няколко изречения за глова Как про- 
тича една плипучна мисия. 

Започва се с една сполица, няколКо различни 

единици и Възможността Веднага да си наемеш 


герой. След Което тръгваш да завоюваш Карта- 
та, Която е доста уплътнена с неутрални 
замъци, пазени от различни по сила гарнизони (6 
зависимост от нивото на самите Крепост). 
За отбелязване е, че Всеки новопридобит замък 
дава определен добив на злато за ход (респек- 
пиувно - ден). Също така някои оп прилежащите 
8 околността му сгради, Кошто автоматично 
стават притежание на Контролиращия замъка 
носят магическа мана или пък различни бонуси 
като по-висок морал на единиците произвежаа- 
ни В него, по-голяма атака или скорост и т.н. 
Замъците могат да се ъпгейдват до 4 ниво, Ка- 
то по пози начин позволяват производството 
на все по-силни единици. Те оп своя страна 
изискват определен брой ходове, Както и опре- 
делено Количество злато на ден (иркеер) за под- 
дръжка, след Като бъдат произведени. Колкото 
повече замъци - толкова повече злапо и полко- 
Ва повече ВойсКа. Превземайки замък имаш две 
„Възможности - шли да го завладееш или да го 
разрушиш, ограбвайки го (В последствие, срещу 
определена сума, опново можеш да го постро- 
иш, но не можеш да строшш замъци на други 
места, освен там, Където Вече е имало таки- 
ва). 

Завладявайки територия по някое Време 
срещаш врага и се почват сериозните битки и 
надлъгването. Тъй Като В близост до земите 
му твоите Възможности да дислоцираш Войс- 
ките, натрупани В по-далечните Крепости е 
значително по-малка от неговите да пе залива 
с полчищата си, съветът ми е да разрушаваш 


повечето, оставяйки 
тук-там по някой Ка- 
то аванпост. Разби- 
ра се Враговете мо- 
гат и да са повече 
ог един и погава не- 
щата стават още 
по-сложни. 

Единствената 
разлика В това да се 
биеш от позицията 
на защитаващ замък 
е, че получаваш поск- 
репа от една Кула, 
Която нанася допъл- 
нштелна щета на 
пропливника (ако пой 
притежава обсадна 
| машина ши единица 
Във Войската си мо- 
Же да я срути) и то- 
ва, че ако В замъка е 
шмало някакъв гарни- 
зон Врага се изправя 
срещу по-многоброен 
проглиВник, а това 
4 често е оп решава- 

4 що значение. 

ТоВа, Което 
трябва да знаеш за 
битките е, че от 
тях не може аа се 
га Ж бяга - започнеш ли 
шли побеждаваш или губиш Всички единици. Сис- 
темата на сраженията е следната: ти първи 
избираш даден Юнит и той се появява на бойно- 
то поле, Врага също избира и двеге единици 
почват да се млапят, докато едната не се въз- 
несе. Срещу оцелялата, загубилият изважда 
Втора и така докато на единият не му измрат 
Всички. На фона на Негоез 3 звучи смешно, знам, 
но истината е, че след повечко игра ще разбе- 
реш, че и тук тактиката има своето заслуже- 
но място. Защото никак не е изключено ако 
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имаш достаптъчно мощна единица гля сама да 
се справи с Всички бойци на опонента. Живо- 
поспасяващо е да можеш правилно да прецениш 
реда, защото Всяка единица притежава опреде- 
лени бонуси срещу друга и наглед Крехък Като 
Вейка стрелец да пи опспреля някой дракон 10- 
то ниво. Трябва да спомена, че разнообразието 
на единици е Впечатляващо -- Всяка раса има по 
6 Коренно различни единици - Всяка с определени 
умения и бонуси, чиято ефективност с Вдигане- 
то на нивата могат да ъпгрейдват, а общо ра- 
сите са 10. След битКа експиршънсът се разпре- 
деля между оцелелите, но лъвсКия пай оп него 
се пада на Юнитът завършил сражението. Гово- 
рейки си тия работи е нужно да знаеш, че Войс- 
Ка е силно Казано - можеш да образуваш отряди 
от до десет юнита и де факто сраженията се 
провеждат шменно между плакива отряди. 

Хубаво е да знаеш, В случай, че се чувстваш 
много спокоен за някой свой замък, отделен оп 
проглувника с планина или непроходима река, че 
група, съставена само от летящи единици няма 
проблем с преодоляването на подобни препят- 
стВвия, аи ходът йе доста по-дълъг. 

Няколко думи за уменията на единиците. 
Освен стандартните от сорта на Сопа! има и 
някои доста интересни, примерно Вампиризъм 
(Връща част от щетата под формата на жиз- 
нени точки), Масова щета (нанася щета на 
Всички), Терор (прогонва единицата от бойното 
поле, осглавяйки я на 1 Живот) и т.н. Опитът 
ме научи силно да ценя умението Неа!, Което 
Възвръща част оп здравето на биещага се 
единица, Всеки пот след Като пя е убила про- 
тиВвника си. Един развил на максимум това уме- 
ние Юншт и още един здрав и развит „бияч“, за- 
едно с още няколко за пушечно месо могат да 
„изринат Картата“. Често В хода на игра ще пи 
се предлага да закупиш дадени силни и развити 
до определено ниВо единици или герои, не оплказ- 
Вай. 

Може би се питаш Къде е мястото на уор- 
лорда В цялата картинка. Ами мястото му е В 
сполицата. Той не я напуска. Седи си Вътре шия 


Ди 


в. иге сйу 3 


защитава при нужаа. Той е най-силният Юншт В 
играта. При изборът В началото трябва да му 
определиш професия - общо 36 на брой, опреде- 
лени от една главна и една Влоростепенна спо- 
собност избрани сред Сотба!, Омпе Мафс, Випе 
Маос, Магиге Мадс, Зиттопто и Месготапсу. 
Например главна Сотба! + Впоростепенна 
Зиттоппа + Нагектом. Аз обаче си направих 
пипучен файтър и му набих и на двепе Сотра!, 
пък Каквото ще да сплава. Това, Което стана е0- 
Ва ли ти се иска да го срещнеш, но да не се отк- 
лоняваме. 

След всяка завзета провинция, В зависи- 
мост от сложността и броя на противниците 
то печели точки опит и Вдига нива, Капо Вся- 
Ко ниво му гарантира покачване на един оп 
твърде многото показаглели, Касаещи силата, 
морала, скоростта на Войската, здравината на 
столицата и ефективността на Кулага, 00- 
биВвът на злато и Какво ли още не. Разбира се - 
расте и неговата сила и точки живот. Всяка 
провинция, независимо, че си я завзел Вече 
Веднъж, може отново да бъде „изиграна“ и ба 
донесе допълнителен опит. Преди Всяка мисия 
можеш да си избереш расата и да си нагласиш 
прудносгота на Картата по желание. Тъй Като 


РгоййсНоп < 1 


уорлорда не е спри- 
Ктно окован оп ра- 
сова принадлежност 
можеш аа си създа- 
деш например Васк 
Огша, обединяващ 
Кашге Машс и 
Месготапсу, но па си 
управляваш Драко- 
нсКата раса, или Ко- 
ято и ба е друга. 
Изброеното 00- 
пук би трябвало па 
ти даде най-обща 
представа за 
Муапогав |М Кало Кон- 
цепция. Умшшлено 
досега избягвах анализа на гешмплея и личното 
си мнение, оставих ги за най-накрая, за да разЗ- 
береш защо, при все добрата си идея, пя няма 
да получи много Висока оценка. Играта се 
превръща В донякоде монотонно изживяване 6 
момента, В Който успееш да Вдигнеш нивото 
на някои герой шли Висш Клас единици докъм 10- 
12-то. Ако едната развие Лечението на макси- 
мум става съвсем грубиянско. Напук на първо- 


Гвс 
| Пагк ЕК Тейосу 


д 


Е.А. 5агуагоге 


Очаквайте 


началните ми убеждения се оказа, че производ- 
ствоппо на най-нисък Клас единици е най-оправ- 
дано, Което навява сериозни съмнения относно 
баланса на играта. В началото просто бълвай 
само такива, а Когато позавладееш по-голяма 
част оп Картата можеш да си позволиш и по- 
силните Юншпи. Паплачта перфектно ще защи- 
тава замъците ти, докато с една-д8е по-яки 
групи ще завладяваш. Разбира се има и няколко 
по-трудни Карти, Кодепо ще ти се наложи да 
проявиш малко повече изобретателност, но Ка- | 
то цяло придържайки се Ком подобна плактика 
можеш да минеш играта и на Висока трудност. 
Най-голямото предизвикаплелспво поне за мен В 
Муапогв М беше да вдигна 90 Край Всички уме- 
ния и показатели на уорлораа си и няколкото ге- 
роя, Кошпо накрая почти не му опсптъпваха по 
сила. Освен това играта е някак странно мудна. 
Понякога просто се налага да изчакаш НЯКОЛКО 
хода, предварително знаейки какво ще се случи 
след плях. След Като си завзел голяма част оп 
Картата останалото е просто доиграване, но 
трябва да го изтърпиш. 


Месюгу 
Раде 


Все пак играта е пристрастяваща В някак- 
Ва степен. А може бии В по-голяма, не знам. 
Както е Възможно просто огромната ми 
пристрастност към Негоев 3 да сш е Казала пу- 
мата, но за мен Мапогдв М е далеч оп Возмож- 
ността да предложи алтернатива на Вманцач- 
Ващото тактическо и спрапегичесКо разнооб- 
разие на царя на походовите стратегии. 


“ есе страхувай. Умирането 

 едалеч по-лесно от ЖиВе- ; 

: енето. Просто един еднок- - 

„ратен.акт, няКолКо мига.истерична.. + 
агония, по време на Коцшто пищящи- : 
те ти от ужас нерви ще се опит- 


Ват да докладват на мозъка за из- 


„„тичащата.Кръв, за.липсващипае- -----5- 


Крайницй и за чудовището, Което: 
продължава да впива разядените си 
челюсти 8 останките от стомаш!- 
-- ната. пй-Кухина-Далеч по-лесно е да 
изтърпфш нещо подобно, отколкото! 
да се подложиш на непоносимо бав- | 
ните и методични изтезания на жи-: 


+» 


те завои 


Асеметитентот 


змемсз з 


| 


ПИО Ве". лета «а тъстъдвев за 


ращререт ращ- ррец. е заета е тва слелит 


хия Хълм. Няма да бъдеш сам, не се 
безпокой. Хедър ще бъде супеб през 
цялото време, ще споделис теб Жи- 

„«Вота. исмърпша си.„Точно така, СЬ- -- 
щото това Клеощаво, изрусено и 
болнаво на Вид седемнадебетгодиш- 
но момиче. : 

- > --Една-мрачна Вечер пия просто 
заспа на масата В някаквд Кафене и 
така и не успя да се събуди от Кош- < 
мара си. Нвописуемите изчадия от репналите си ръчици тежка пушка и 

-- съня-в-някакгувпяха да прдпълзят-<<- 7 уа потврст ортмъщение" разплата 
извън съзнанието 0, ноктите им за- + В лицето на собствената си нероде- 
почнаха да Юерат реалността Край + на дъщеря, д4 преживее отново 
нея и В бликналата Кръв на Всичко, Н собственотд си Жертвоприношение 


вота, -изсмукваигдуттата-отт тяло-“----Ковто бе омятала за свон живот тя” 1 да се опълчи срещу вана богиня на 


то ти, разрушаващ мечтите ти. 
Найстина няма оп? Какво да се | 
страхуваш. Ела В моя драд. Ела в Ти- < 


+ 
ъ 


трябваше а преоткрие себе си. Да | Злото. 

преодолее болката от загубата на ; В Тихия Хълм. 

своята неВинност, да вземе В неук- та 
Езжеа Ааеенессте нес женена рота 


| За мен наистина е удоволствие 
| да те пруветствам за препи поре- 


| дигитални сВегове, създавани НЯКО- 

1 га. бПеп НИЗ е един малък шеде- 

г овър насред цялата гейм посред- 
„ственост. Малко по-надолу щеси”--- 

говорим и За същината на играта 

5йеп! НШ 3, но тук, с риск да пи 90- 

садя сериозно, след Като В ста- 


искал да пи разкажа за удещане- 
„то, Което третият пореден а 
г сблъсък с Тихия холм оставя В 
| теб. Няма такава игра просто. 
Го бег Ни Зе болест, разяждаща 


авточасти: 


| 
| 


ща, не-мъртва съсирена Кръв, полеп- 

Ваща по Монитора ти, ирационално 

и безобразно мупирало изчадие, ся- 
"Каш заченато от съвкупление между 

извратените идеи на Гугер, Дали и 

Баркър. Сграх, неконтролируемо 
нето на факта, че пова не е поред- ; 
ната страшна игра за Върколаци и 
|. зомбита; Това е страшна игра за са- 
тия изнанален ужас, за стремител- 
ния ВодоВъртеж на лудостта. Вина- 


тията за Мах Раупе по говориш 4 
пракглически същите неща, бих | ци 


първичен страх, роден Оп.осъоанава---- 


| | 


Хуа БЕздеенежанете ДЕ Етавевз 


роизводител: Копапл! 

„ Разпространител: Копати 
Жанр: Сървайвъл хорър 

Сайт: млмл.Копапи-еигоре.сот/ Пепи ИЗ 
РС: 1СНа, 256КАМ, 32МВ Мфео 
рой дискове: 1 ОУО 
Сложност: Може да се регулира 
Ценност за жанра: Средна 
Време за усвояване: 15 минути 
Масовост: Средна 

Прилича на: Хйепе НП! серията 


ги съм твърдял, че - закърмен още 
от най-Крехка възраст с хорър Кул- 
пурата на осемдесетте - не:Виж- 
дам нещо особено страшно 6 това 
да Вървиш по мрачен Коридор, подх- 
Ванал зареден бос сребърни Куршуми 
пистолет, а срещу теб да се лигави 
очакващ да бъде заспрелян Върко- 


„„дак. Страшното идва с разрушава- 


нето на Каноните - Когато В горна- 
та ситуация от дръжката на пис- 
полета ти изсКкочап стоманени пи- 


ден път В ебин оп най-уждсяващике. „пала, Кошто-да. оплкоснае-Кирякагна: ----2------: 


:ти, В подът де отворят хиляди мал- 
Ки успички, Крито започнат да гри- | 
+ зат сплъпалатла ти, а сред Камъните  # 


ряпа хиляди ! 
Влажни очи, | 


» Всяко р 


„----плогата на-хард-диска то; пулсира 


нагстената серазтво- 1 


сеира 


сот 


шогКсор Неад 


твое движение. Спрашното идва, 
Когато не знаеш Какво да правиш, 
Когато здравият пи разум потал- 
но блокира. А Зйел- НП! З-на-моменги 
успява да бъде сппрашна точно по 
такъв начин. Тия В Копапт! са болни, 
честно ти Казвам. Оп дизайна на 
нивата, през.шграта.на-сенките и 
непресгланното загатване на разни 
неща, Кошто просто не би исКал да 
разгледаш по-подробно чак 90 
Външния. Вид. на чудовищата, Който 
- бога ми - не искам да си припом- 
ням дори. Мога да заявя с чисто 
сърце, че пова е най-изврапенцят 
сюрреалистичен хорър, появявал.се. 
някога на моншпора ми. 

А на момента с огледалото и 
Ваната с Кръв с:мъка се удържах да 
не. изгаса с ршпник, Компютъраси.ц., 
да не избягам панически на някре 
уютно, топло, сВепло ш пълно с 
добронамерени Хора място, Където 
да изпуша-ударно.две.Куглии-с-цига- 
ри. А дори не пуша... 


з Историята 
-„СюЖжетът-на-нерата-е диреке- 
Но продължение!на историятакот 
Зпепе НИ То успява да преодолее без 
дсобени усилия Всичките падения на 


леко-колебливиятза глоя-Вкус" Чете НИ 


2. Историята се е Върнала Ком 
Заравословната ясна праволиней- 
ност и нямаш спешна необходи- 
мост опт десетина стра- 
ноци ра- 
зясне- 


ния, разказващи пи Какво точно се 
е случшо, защо се е случшло и Как по 
дяволите се е очаквало от теб да 
го осмислиш, Както се-беше-получне 
ло ВъВ Втория Тих Хълм. Отново за 
разлика от предишната игра е ани- 
хилирана почти из обнови неприят-+ 
ната; Кодебливосп.в:качесгавагла-на 
озвучаването и липсата на плът- 
носпъу персонажите. Хедър е изклю- 
чително харизматийен главен герой 
и наистина ,пи.пука за.съдбаша.ц. 
оцеляванего 0. Мрайният деглеклов 
Дъглас, фанатизираната Клодия и 
мерКантшлният и изненадващо 


здраВвомислещ.лри.все.мрачнаппа. си. 


роля В цялата история Винсънт са 
Крарно добри попадения и успяварт 

по някакъв странен начин да Ком- 
пенсират гпопочната за поредицата 
слаба населеноспуна играта с нещо, 
различно от чудовища. 


+ финалите: 
Играта отново има идол: 
Ко разлучни финала (при, 
) Всъщндспа), Коепдо-си е-- 
нещо Като традиция при 
Копапт, но този пъпа дп 
теб негсе очаква да Вдиш 
---Всичкште; зада остуслош 
Цялата история. 
! Няма абсолютно 
„никакви нелогич- 
ни глупости, с 
Кошто трябва 
да се съобразя- 


рата серия, при- 
| мерно, ако разгле- 
ддш ножа в инвентара 

- сиргогратаавитора: 
тично приема, че шмаш 

1. самоубийстВени 
„наклонносгви, Кое- 

: то ми се струва 
малко прекалено). Мо- 

Жеш да приемещ, че 


то реално ще повлияена и3- 


-Ваш (Въд.бгдо--- 


-- единственото нещо; кое 


“хода д дт играта ще бъде 


Количеството монсптъри, 
паднали Жертва на яростта. 


„ти. Ако со се старал да опазиш. 


кожата и мунициите си и си избяд- 
Вал схватките с чудовищата, Кога- 
то ти се е отоавадо. Възможност, 
ще получиш един приятно позиту- 
Вен финал. Ако пъК си се постарал да 
изтребиш всичко Живо из нивата, 


играта-те-препраща-Към“един"бос-“ 


та по-мрачен, но връзващ се перфе- 
Кглно с агресивния ти модел на по- 
Ведение завършек. Трепият финал е 
характерната за поредицата несе- 
риозна изродщина!-- т. нар. ОЕО 
Епдто - и за да го Видиш трябва да 


очистиш Възможно най-много Чуд0:.. 


Вища със своя мега секретен зеху 
Веат (не пита0). В резултат ще чу- 
еш Как героите от играта пеят ед- 


на-невъзможно Весела песничка (не 


птай, наистина), за Която тше 
трудно да повярваш, че е успяла да 
се промъкне сред мрака и ужаса на 
“същото това ОУО. 


Графиката 

ТВърде.близка.дд- сабършн 
ството, Което разбира се си има 
своята хардувърна цена (описана 
надлежно В графата „неприятни мо- 
менгто“)- Няма да ти говоря за прек- 
расното динамично осветление, за- 


щото по подразбиране пози аспект 
В игра, базирана главно на мрачни 
интериори, пронизвани олп свеглли- 
ната-на-джобно фенерче; би трябва- 
ло да е перфектен. Не мога да не пи 
говоря обаче за перфектния начин, 
по Който са пресъздадени персона- 
жите В играта. Можеш отсега да 
забравиш за Всички игри, В чиито 
графи със заслуги са присъствали 
думите „лицева анимация“. Кът сще- 
Ните В тази игра (кошто - па не 
забравя да спомена - са нечо- 
Вешки добре режисирани) 
на моменти изглеждат 
заснети с истински 
акгльори. Изобщо не се 
шегувам. Обърканата и 
прогресивно полудяваща 
Хедър често пъти говори мно 
го повече с жестове; изражения и 
погледи, оплКолкото 6 думи. Оп 


Копапо|.са-поселненалн-невъзмежно: ------ 


то, нарсКкачайки обичайната нереат 
листинна полираност на дигитални- 
те персонажи и са опишли Към 


скеоващогто ново"Вирплуални хора пт 


уморени, болнави, смачКани от жй- 
Вота) 

Всичките атмрсферни пост «5 
Жения на играта бука се провалили, 
при увдънка на нивд графика. Такава 
опасност обаче няма. бйеп НИ 3 


постига В.невозмфЖнопио; убежда----- 


Вайки те, че цяата ренааия: лу- 
постр е истинска. 4 


“ „звукът 
Обемен и смазващ. зпеп нШ 
гради поне половината от атмос- 
ферата си Върху него. През по-голя- 
ма част от Времето Видимостта 
ти ще бъде забележително заниже- 
на а тихото, но настоятелно 


“ изръмжаване 8 тъмен, разклонен и 


оплисКан с Кръв Коридор, осВетен 
единстВено оп немощното пи 
джобно фенерче е нещо, Което прос- 
то не би искал да чуеш. Но ще пи се 
налага. Музиката също е прекрасна, 


съчетаваща готическа баладичност 
с нежни Китарни сола и леки индуст+ 
риални залитания. Към оригинална- 
та-мера получаваш н-адудно диск с-це- 
лия саундтрак. И това, ако не е ос- 
новаглелна причина да се поборим с 
пуратството, не знам коя може 94 
6ъбв. --- 


Гешлплеят 
Няма да се сблъскаш с нищо, Ко- 
ето-да-те изненадва, ако-си-нграл-по- 
не един сървайвъл хорър В живота 
си. 30 персонажи, мотаещи се из 
фотореалистични (ох, Колко реалис- 
тични; особено-като-бликна тпазр--- 
КръВ от стените...) двуизмерншце- 
Кори, решаване на лесни загадчшци, 
сВързани с употреба на предмети 
от инвентара и на няколко Ключови 
пъзела, Които на по-Високите сте- 
пени на трудност могат да пи от- 
нема буквално часове. И страх, 
разбира се. Много страх. Имаш си, 
както обикновено В поредицаппа, 
три нива на трудност, Кошто са не- 
зависими за загадките и боят, така 
Че можеш да си Конфигурираш 
геймплея съобразно личното си съ- 
четание между рефлекси и аКъл (все 
пак личното мо мнение е, че ш по 
дВете графи Пагд-трудността е бе- 
зумна). Ако успееш да се дистанци- 
Граш от леко фрустриращите конт- 
-роли.и подлата на. места Камера, ня- 
ма как да не опбележиш, че геймпле- 
ят на Зйеп НШ 3 е направо иконичен 
за Жанра си. Играта е успяла да на- 
-мери почти съвършения баланс меж- 
ду ужасяващи моменти, екшън, лу- 
тане из нивата и интелектуална 
дейност. на мен лично В нито един 


момент не ми беше скучно. Което 
май еи идвята на играенето на иг- 
ри. ц 


ФилмоВите факти 

Точно два на брой, Но несъмнено 
заслужаващи Внимание: Порвият е, 
че-8 най-скоро Времечще започнат 
снимките на филма ЗЦеп НШ, Койго 5 
ще бъде режисиран оп френското 
дете чудо Кристоф ГАнс (Плачещият 
Фриймън; Братството“на Вълците) 
и продуциран от Самюъл Хадида (Иб- 
тински романс, Зараано зло). Втори- 
ят филмов факт по Съвместител- 
ство се явява и най-Кулптовият 
вачет едд В играта. По някое Време 
В болницата ще налетиш на труп, 
по патушровките на чиято ръка ще 


се проентлорашт къде точно се намо- 


рат личните му Вещи и ще откриеш 
Важен за разгадаването на бъдещ 
пъзел фотоапарат полароид. Името 
на пациента, Коегло опкриваш В ня- 
кой оп близките Картони е Ленард. 
Мементо, Копеле. Думи нямам. 


Неприятните моменти 

Зйеп! НШ си остава оп онзи плип 
Конзолни игри, Които - Колкото и 
Кадърно да са Конверплирани - неми- 
нуемо губят голяма част оп очаро- 
Ванието си, В момента, В Който се 
опитат да прилазят на харда пи. 
Каквито и чудеса" да-се направят с 
управлението и стапичните Камери 
8 РС Версията неминуемо ще си 
спомниш с умиление за добрия стар 
геймпад, докато ядно блъскаш по 
клавиатурата В опит да накараш ге- 
роинята си да прави това, Което пли 
искаш (уф, това прозвуча леко пер- 


Ж ма 


4 


4 


Верзно, ще ме прощаваш; ако Все пак 
по някое Време пе налегнат някои 
мръснишки помисли относно спег- 
наптий задник на Хедър да знаеш, че 
си дойен педофил; иче ставаме два- 
ма). Да не говорим; че лично за мен 
едингот основните извори на ужас 
бяха исперичните Вибрации на съ- 
щия този геймпад В ръцете ми, 
пресъздаващи учестения пулс на 
Хедър или появата на някое особено 
огромно чудовище. 

Другият неприятен моменп, 
Койгоо.отново.не-е В-полза-на РС 
Версията, са непосилните системни 
изисКвания на играта. С Видео Кар- 
пита от нисък Клас (с по-малко от 
64 МВ), процесор под 1 ВНг 0 по-мал- 
Ко от 512НАМ. няма да стигнеш 00- 
рии до откриващото меню на игра- 
та, да не говорим, че 
ако не надви- 


Ваш наистина значително тези 
изисквания опривистото насичане 
ще убие В зародиш цялата апмосфе- 
ра на играта и ще се спрахуваш по- 
Вече процесорът пи да не се сцепо 
от напрежение, опКолкото за Живо- 
та на Хебър. 

Третата ми забележка е, че 
Зйепе НП! страда от остра форма на 
Вируса на Крапкоспта, напръшкал 
Всички налични заглавия за сезона. 
На ниска спепен на трудност ЗНЗ 
се изиграва около пет часа. И Въпре- 
Ки характерните Конзолни моппиви 
за преиграване (отключване на нови 
оръжия, по-сексапилни Костюми за 
Хедър, другите два ендинга) 5Пеп! 
НШ З просто не е играта, Която ще 
седна да преигравам, защото основ- 
ният 0 плюс - страхът - ще бъде 
погубен от факта, че знам Какво 
става, а екшънът - няма Какво да 
си се лъжем +- може да бъде опреде- 
лен основно Като посредствен. Съ- 
Жалявам:- - - 


За финал 
Без Колебания, мога да заявя, 
“ че бйеп НИ 3 е на-концентрира- 
ната дигитална доза ужас, Която 
може да бъде намерена на пазара В 
момента. Ако си фен На поредицата 
и хоръра Като цяло, и можеш па се 
пребориш с подлите системни 
изисквания тази игра ще ти се опб- 
лагодари с доста безсънни нощи (ед- 
на за изиграването 0 и още няколко 
за уталожване на ефекта). Факт е. 
че третият Тух хълм се приближава 
доста повече до усещането за ин- 
терактиВен филм. отколкото за ре- 
ална пгра. но повярвай ми - В пози 
случай ппова е за добро. Защото ако 
б5йепе НШ 3 беше успял да надскочи 
Клишетата и ограниченията на по- 
изглъркания. си Жанр, опкритияп-д0- 
сег с извратеността на идеите му 
бимогъл да бъде смъртоносен. 
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ова ли има някой, Който да 
не е чувал за Робин Худ - 
принцът на Крадците - ле- 
гендарният защитник на бедните. 
Ща бе, моля ти се, напоследък 
Всички ме свързват с пародията „Мъ- 
же В чорапогащи“ на някакъв си Мел 
Брукс, маскиран Като отец Тек, за да 
се набута сред хората ми - бел. Р. 
Ху91 
Може би някои от Вас си спом- 
няпо една игра, появила се преди 15-на 
години, В Която господарят на Шеру- 
удската гора за пръв път споходи мо- 
ниторите ни. 
Честта да тествам и предста- 
Вя на Вниманието Ви осъвременения 0 
римеок се падна на мен. 
Челите легендата за Робин Худ и 
гледалите поне един от многобройни- 


те филми знаят историята на чаров- 
ния Крадец, успял да си извоюва благо- 
родническа пипа, заради Верността 
си Ком Ричард Лъвското сърце. Леген- 
дите са хубаво нещо, но овйствител- 
носптта обикновено е различна и 43 
Винаги сом се чудила за Какво му 6 
притрябвало на един разбойник да се 
забърква В политиката, да жертва 
удобното си местенце В Шеруудска- 
та гора и да рискува Живота си за ня- 
Каква Кауза, пък била пя и Кралскапа. 
Историята накратко. Ричард 
Лъвското сърце поема на Кръсптоно- 


сен поход. Попада В плен. Брат му, 
принц Джон, узурпира трона, обявя- 
Вайки го за мъртъв, Което не се ха- 
ресва на мнозина благородници. Лор- 
довете се „окопават“ В земите си, 
наспръхнали един срещу друг - пле- 
тат се интриги и предателства, 
Властва едва удържана анархия и 
убийства. Някой трябва да върне Ри- 


1 


чара В Анелия, ри ди Всичко да оппиде 
по дяволите. 

Точно тук на сцената излиза Ро- 
бин от Локсли - разбойническият гла- 
Вапар, Който трябва да събере 10000 
Жълтици за откупа и да обедини Крал- 
ствопо, започвайки с превземането 
на замъка Нотингам. Именно с 
превръщането на Робин Във Владетел 
ни запознава първата - донякъде обу- 
чаваща - мисия на играта. След Кое- 


Рейтинг ТЕ () 


Г ЕЕрра шие 
ВаВаВЕВ 
ЦЕгррррата 
ЦЕЦЕЦ Ша 
возавешава 


то пред погледа на мистър Худ, ай 
пред Вашия, се ширва Картата на це- 
лия остров, разделена на провинции. 

Хм, Худ не е нищо повече от слу- 
чайно издигнало се парвенЮ. Вече за- 
почвам да се съмнявам В преценката 
на лейди Мериън - бел. Айвънхоу) 

ГА ти не си нищо повече от по- 
редния божук с претенции за нам Ква 
си титла - бел. Малкия Джон) 

Мааа, дружеска аглмосфера, цари 
сред помощниците на храбрия Робин. 
Нека ви ги представя. Ще започнем с 
дамата. 

Девицата Мериън... 

|Кхъ-Кхъм... - бел. Р.Худ) 

... е обучена В изкуството на 
шпионажа. Можете да я изпратите В 
земите на Кой да е оп лордовете и 
тя ще ви донесе за Крепостта, броят 
и Вида на Войските и т.н. 

Малкият ДЖон. Главнокоманд- 
Ващ на Войските. Когато искате да 
атакуват нови земи, да наемете 


Войски, да ги дислоцирапе от едно 


(енностзалжанра: сред 
„Време за усвояване: 15 минути 


място на друго, да разположшпте гар- 
низон В някоя провинция ще се обръ- 
щате Към него. 

Ушлфред ъф Айвънхоу. Аристок- 
рат, рицар и инженер. Ако смеглнепе, 
че някоя от областите Ви има нужда 
от Крепост - това е Вашият човек. 
На него се пада чеспта да участва и 
В рицарските ппурнири, печелейки пари 
за Каузата. 

Пурнири?! По-скоро унижение! 
Случаите, Когато уважаемият автор 
успееше да се набере достатъчно на 
клавиатурата, за да ускори Коня и ня- 
Какси да насочи с мишката Копието 6 
правилната посока, бяха чист подарък 
от съдбата - бел. Айвънхоу! 

Отец ТъК. Духовният Водач на 
отряда. Изследователят на духа В бу- 
тшлката. Извън тези му научни зани- 
мания, единствената причина да 
присъства е поспоянното мрънкане 
да се съберат гореспоменатите 
10000 Жългашщци. 

Робин Худ. Смелият авантЮ- 
рист, чаровният разбойник, ненадми- 
нагият стрелец, галантния любов- 
НИК... 

Кхъ-Кхъм... - бел. Мериън) 

Ролята му в играта се изчерпва 
с това да Виси по дърветата, причак- 
Вайки с лъка конвоя на „данъчните“ 
ши пък да се промъква и ограбва Кре- 
пости, демонстрирайки елеганглния 
си фехтовачески стил на стражиге. 
Последното Всъщност е спорно, 
предвид обстоятелството, че пле 
Все пак зависеха изцяло ог мен. 

Добре, че ти го Каза! Освен то- 


ва да си имаме уважението - това си 
е чисто преразпределение на ресурси- 
те със съвсем скромна Комисионна за 
извършващия трансфера - бел Р. Худ) 

Разговорите между персонажите 
са фината подправка, Която придава 
на играта своеобразен чар. ОсВен ху- 
мор 8 тях се прокрадва своеобразна 
истинност - шменно онази, изчисте- 
на от идеализация, натрапваща 
мисълта, че тези хора не са били ня- 
Какви борещи се за неразбираема и 
превъзнасяна кауза, а единствено за 
личната си изгода или... заради една 
жена. 

Но да преминем Към сериозната 
част. Играта е походова. Играе се 
Върху Картата на Острова, разделена 
на провинции. Всеки опит за обир опа 
страна на Робин, участие В рицарски 
турнир на Айвънхоу или атака на 
Войската на Малкия Джон над съседна 
терштпория Води до Край на хода, при 
Което Всички лордове правят 
собствените си ходове. За разлика 
от оспаналите, принц Джон е спосо- 
бен да нападне Всяка земя по Крайбре- 
жието, а не само съседните. Завзе- 
туте територии дават плочно опре- 
делен доход - т.е. данъците са фикси- 
рани, сменят се само пези, дето ги 


събират. Някои земи намаляват цена- 
та на единиците и ъпгрейдите на 
замъците. 

Обирите са В два Варианта. Пър- 
Вият - мистър Худ Кацва В Клоните 
на някое сърво и се опитва да уцели с 
лък минаващите по пъгля. За Всеки 
убит получава определено Количество 
лири. Междувременно долу го забеляз- 
Ват и също опъват тегивата. След 
Као е ударен при пъти, нашият се 
смъква безславно и отпрашва Ком 
храспалаците. Голяма забава, няма 
що! Вторият Вариант - ограбване на 
замък. Воплътено В дуел със стражи, 
обикаляне из помници и огромни зали. 
Ако бъде победен или не успее да свие 
парите 90 първи пеплли, Робинчо попа- 
да В заговора, Кодето лежи и чака уд0- 
бен случай за бягство или си развъ- 
рзва Кесията за подкупи. Общо Взепо 
дувлите са далеч по-интересни, но Ка- 
то цяло и двата начина за обир може- 
ха да бъдат реализирани доста по- 
добре, В поя си Вид те по-скоро Ка- 
рат играча да прибягва 00 плях, Колко- 
то се може по-рядко, съсредоточа- 
Вайки се предимно Върху завземането 
на територии и битки. 

Сраженията на пръв поглед са 8 
реално Време. Представепе си стар 


пергамент, а Върху него поставени 
подобия на шахматни фигури, разпо- 
ложени В две линии. На първа са селя- 
ни, пехота и рицари, отзад - защите- 
ни от атаки - сглрелците и Капапул- 
тиште. При унищожаване на единици- 
те огпред, пези оп Вплора линия ав- 
томатично заемат мястото им, Къ- 
дето умират изключително лесно. 

Походовото усещане идва от 
бавният начин, по Който протичат 
действията. Примерно за да изстре- 
ляте стрели, първо трябва да ги „за- 
редите“, следва една протяжна пара- 
бола Ком противника и чак 
след това можете да сглреля- 
те отново, а през пова Време 
Вражата пехота може да се е 
допотрила до стрелците Ви и 
да ги налага по главите. Всичко е | 
така направено, че се създава 
чувство за походовост. На Всичко 
отгоре след изполняване на запо- 
Вед, Вместо да удрят автоматич- 
но, фигурките стоят и бездей- 
стват. Всеки юнит има обикновена и 
два пипа специална атака, Които при- 
добива с Времето - дефанзивна (при- 
чинява по-малко щепли, но пък 
издръжливостта на единиците се 
увеличава) и подсилена. Те могат да 
се използват Веднъж В битка. Ингле- 
ресен момент е обсадата на Кре- 
пост. За 4 дни (Всеки символично 
представен В рамките на 60 сек) мо- 
Же аа се обстрелват по избор 4-пе 
стени на замъка. За да се проникне 6 
него, поне една трябва да бъде сру- 
тена изцяло. Участие В това занима- 
ние могат да Вземат до десет Капа- 
пулта, дори В армията да са повече. 
колкото по-бързо съборите сптенапа, 
толкова по-добре, защото В това 
Време Вражите спрелци неумолимо 
изпребват Войската Ви. 

За ИЙ-то не ми се споменава па- 
Же - през 1/3 от играта никой и не 


помисли да ме напада или обира. Най- 
необезпокоявано опмъквах терипо- 
риш под носа на лордове с армици зна- 
чително по-силни от моята. След Ка- 
то останахме само прима, принц 
Джон се сети да ме атакува и по са- 
мо защото го нападнах първа. 
Кратък пример за Военни дейсгвия: 

Ден 1ви - След обсада Робин зав- 
зема Кеймбридж за Краткост нарече- 
на сектор Х. Принцът завладява Окс- 
фора, условно наречена сектор У. 

Ден дру - Робин си Връща У, 
Джон - Х. 

Ден Зти - Робин Взима Х, Джон 
отново У... 

Ден бти - Робин успява да спес- 
ти за гарнизон на У. 

(И чорапогащи, че се изпоКъсаха 8 
тия храсталаци - бел. Малкия Джон! 

Ден 7ми - ДЖон е наполно отег- 
чен и се насочва на североизток. 

Оо!С бе на Крачка от попадане В 
раздела с едностраничните статии. 
Липсата на избор на трудност я 
превръща В лесна мисия с пук-там 
неоправдано сложен момент. Неосо- 
бено Впечагляваща, на моменти леко 
грозновата графика, музика, Която 
лесно се игнорира след първите ня- 
колко минути, еднообразни действия, 
посредствен сценарий и много Крагки 
филмчета. Но дали поради псевдос- 
редновековната атмосфера и ностал- 
гията по добрите стари Времена пя 
се оказа по странен начин увлеКател- 
на. И ми достави удоволствие па я 
изиграя. Може би допринесоха и мини- 
игрите, макар че слават отегчител- 
ни оп един момент нататък. А може 
би просто си падам по груби пипове, 
с разбойническа аура и първични ма- 
ниери? Хм, ще 
трябва да про- 
Веря пая 
работа... 
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адните за кръв червеш се 

завърнаха. При това по-го- 

леми, по-розови, по-зли ш 
по-тежко Въоръжени. Но преди аа 
стигнем до същината на тази ста- 
тия, Която неминуемо ще бъде със- 
редопочена Върху избухващи банани 
и Жално блеещи овчици, ще започна 
с малко история, за да не наруша- 
Вам неписаните закони относно пи- 
сането на статии. И така... 

Историята про червеите е дос- 
та мъглява. Не е ясно Кой е хвърлил 
първата граната, и защо Всъщност 
е започнала ВелиКата Война, но Вече 
нико0 не го и интересува. Важното 
е че Врагът е там, и трябва да бъ- 
де заспрелян, взривен, удавен, и 
изобщо унищожен по Възможно най- 
зрелищния начин. Мор може да шма 
само след тоталната побеца. Тол- 
Кова за исплорияпа. 

Основното нововъведение е 
гордо отбелязано още В заглавието 
на играта. Малките розови двуиз- 
мерни поразници са последвали все- 
общата мода и гордо са навлезли В 
претото измерение. Както обикно- 
Венно, пова Води със себе си добри 
илоши новини. Казвате първо с 
добрите да започна. Добре. 

Графиката е перфектна. От 
обичайната Комиксово-садистично- 
несериозна атмосфера на червиви- 
те игри не се е загубило нищо. Спа- 
зена е дори прекрасната плрадиция 
нещастният Ви хардуеър да не бъде 
претоварван по никакъв начин. Тере- 
ншпе са много Красиви и разнооб- 
разни, прилепи излитат от пещери- 
те, скакалци скачат оКоло вас, ле- 
пя овци и банани, последните гър- 
мят и деформират Всичко В око- 
ловръс. Изобщо идилия. Самите чер- 
Вейчета прявят страхотни физцо- 
номии и са анимирани прекрасно. 
Възможността да да Видите Как ро- 
зовата гадинка гледа Жално готве- 
щия се да избухне Върху главага 0 
динамит не е за изпускане. 


Лошите новини, породени оп 
три-де-то започват с управление- 
то. В началото е доста объркващо, 
аш бори след Като му свикне човек 
пак си остава малко... ИсКу. Използ- 
Ват се Клавиатура и мишка еднов- 
ременно и има три различни гледни 
точки Ком червеите. Основната е 
Каго В спандартен търд пърсън 
(използва се за придвижване по Кар- 
тата) Като чрез мишката се управ- 
лява не самия червео, а Камерата 
(Която често застава В най-непод- 
ходящия Възможен ъгъл). Втората 
гледна точка е Капо при екшън ог 
първо лице и се използва за прицел- 
Ване и стреляне, птой Като само при 
нея шма Видим „мерник“. Последната 
се нарича „Битр Мем“ (птичи поглед, 
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по нашенски) и показва Картата 
отгоре, позволявайки Ви да се ори- 


енпирапе по добре В обстановката. 


Звучи добре, нали? Да обаче В пърд 
порсън мишката е пуеп-ната, във 
фърст пърсън е м/п-тоизе, а при 
Бр Меуи Камерата е закачена за 
червея и не позволява свободно дви- 
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Жение и зуумване, което често е се- 
риозен проблем при използването на 
разните попита оръжия и ат зике- 
оВе. 

Друга особенност на трииз- 
мерността (според мен не е недос- 
плаптък, но Ппагдсоге играчите може 
иса не мислят така) е цялостното 
усложняване на геймплея, защото 
трябва да се съобразявате с Вет- 
рове кошто Вече духат Във Всички 
посоки, Врагове Кошто не са само 
под, над, пред и зад вас, Вече споме- 
натиште ядове с придвижването и 
пруцелването... 

Като стана дума за прицелване 
се сетих за едно от най-оригинални- 
те и отличителни неща характерно 
за Моптв - оръжията. Те Както ви- 
наги са много, разнообразни и отка- 
чени. Налице е стандартното Во- 
оръжение от базуки, гранати, бана- 
ни, бабички, разните домашни Жи- 
Вотни и разбира се МагаретО (как- 
то Казва Запйадо - „не случайно и 
първата и последната буква са 
главни, по е Като МеглаликА - праз- 
но няма“). Има, разбира се и нововъ- 
Ведения, Както и някои дребни и и3- 
ненадващи липси от обичайния арес- 
нал, но смятам да оставя на вас 
удоволствието от оплкриванепо и 
разучаването на оръжията. 

За музиката и ефектите мога 
да Кажа само суперлативи, тук ня- 
мам никакво оплаквания. Самата 
музика е леко В спила на Тпе 
псгед е Масите, В менютата, а по 
Време на игра се вписва идеално с 


ааа Ааойаваа 


темата на терена, Като Вклюва 
Всякакви агтеп! звуци Като щурци 
през нощта, плочки, Вълнички и 
т.н. Богатште Възможности за 03- 
Вучаване на опора Ви също са се 
запазили, Като ши пук шма няколко 
актуални добавки Към спарите Кла- 
сики. 

Вариантште за игра са Вече 
познатите, Като Всички са прептър- 
пяли промени и подобрения. Ще за- 
почна от сингъла. Ако поради някак- 
Ва необяснима причина Ви обземе 
неудържимото Желание да си играв- 
те на Могт5 30 самосиндикално 
имате на разположение четири ва- 

рианта за игра - Ошск Ва е, 
Тщопа!, Сатрап и 
Спайепое. 

Първите два 
приемам, че 
са 


ясни. Кампанията предлага доста 
разнообразни мисии, Кошто поняКога 
дори не са свързани с избиването на 
противниковите червеи. Те не са 
особено свързани помежду си и са 
също толкова абсурдни Кколкопо и 
Всичко останало при Мопт. Ще 
станете свидетели на червейната 
интерпретация на десанта В Нор- 
мандия, ще се биете срещу не- 
мъртви червеи, морсКи чудовища и 
прочее гад. Разнообразието наисти- 
на е голямо. След Всяка мисия, 
предсгавянето Ви се оценява, ш ако 
сте се справили бързо и ефективно 
се отключват нови мисии за 
Спайепае и, хмм, 


е е данни за 
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„Кампанията има и разни „секрети“, 


Кошто отключват нови Карти за 
мултуплебър, нови и още по-извра- 
тени мисии и разни други благинки. 
Спайепое модът е същият, както и 
преди - имате определено Време, за 
Което трябва да постигнете Въз- 
можно. най-висок резумпат в с20е- 


Ето че дойде Време | за на 
бавата част от. играта - Мулти 


лейъра. Просто няма оруга игра, Ко- 


ято да предлага плолкова леки неан- 
гажиращ мултшплейър има - 
сексът с блондинка - бел. Зпаке). | 
Новите неща В мултито, доколко- 
то успях да забелжа, са две. Помни- 
те ли, че преди можеше аа си изби- 
рате гпри специални „мутатора“ за 
играта, Като нисКа гравитация, су- 
пер силни оръжия и прочее? Е, и сега 
ги има, но са представени под фор- 
мата на 5015 машина, Която Ви ги 
пуска гапдот. Можете па си ги изби- 
рате и на ръка, но е по-забавно да 
Видите, Какво Ви е отредила съоба- 
та за следващата битка. Другото 
интересно нововъведение е при ге- 
нератора на Карти. В него Вече мо- 
жете да избирате мегеорологични- 


те условия (слънчево или дъждов- 


Могторефа-та. “: но) и Времето ог денонощието 


(ден или нощ) за съответния 
терен, на Който ще се сражава- 
те. Останалите насгпройки, ка- 
то Височината, „населеността“ с 
предмети и стилистика, В Която 
да е реализирана Картата (пиратс- 
Ка, гробищна...) също са запазени. 
Но най-готината новост отново е 
сВързана с пръста на съдбата. На 
Ваше разположение е една Куглийка, 
8 Която можете да пишете числа, 
и според глова, Какво спе напи- 
сали, генераторът сам опре- 
деля различните 
особености 
на терена и 


р- 


го генерира В реално време, още 00- 
Като пишете числата. Така, ако Ви | 
хареса какво сее получило, започва- 
те играта, аКо не - добавяте още 
една-ове цифри и теренът се проме- 
ня значително. 

Иначе, опциите за мултиплейър 
са три - ог зеат, оса! пекмок и 
моптпет. Но! вана сие стандартен 
- избирате си отборите, Карта, ня- 
„Кои настройки за за „оръжията, позна- 


за предишните ода варианта: за че 
ра. Добрата новина в е, „чемойе бас 
играе дори с бавен интернег тъй 
Като играта е шп разей. Лош 
новина е че Все още: шма. някакво 
проблеми със сървърите на батевру цев 
(целия ууогпе е базирана и Ла ча 
датевру) и много често ще бъдете. я 
изхвърляни. Остава а се набяваме 
че ще го оправят. 
Вече надсКочих мястото за 

статията, така че няма да Ви разп- 
равям за страхотните филмчета и 


могтрефа-та, г ще премина направо 
Към заключението. А то в следно- 
то: 
Новият Уормс най-Вероятно няма 
да се хареса на Пагдосге феновете на 
поредицата, главно заради Въвежда- 
нето на третото измерение, но пък 
ще се хареса на други, защото 
разчупва стандартите и показва 
сВета на червейчетата от друг 
ъгъл... Лочно аз съм доста доволен 
от играта и смятам, че ме чакат 
още приятно прекарани часове с 
приятели на „горещия стол“, или из 
Интернет. 

Толкоз от мен. Ето Ви едно ба- 
нанче на изпроводяк и сбогом. 
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с с Да говориш сКучно за изкуството, значи да говориш про- 


тиВ изкуството. 


Да говориш сКучно за свободата, значи да говориш против 


свободата. 


СКучната агитация е Контраагитация! 
Как може да бъде убита една идея? 
С Куршум? С Въже? С отрова? Или ятаган?... 
Не. Достатъчно е да говориш скучно за нея... 5 5 


о понякога е трудно да го 

избегнеш. Дори е невъз- 

можно. Съжалявам, че то- 
ва се случи точно с игра Като 
Етепогадв 2. Видите ли, ситуациите 
не са глолкова различни, Колкото 
изглеждат, само дето при Компют- 
руте няма ятагани, Въжета и Кур- 
шуми, а дейее, оппзта! и Рога. Съ- 
щото е. Дори, Както ще се убедит 
може и да се говори сКучно... 

Не си мислете, че искам да си 
претупам работата, Като Ви още- 
тя с информация за играта. Напро- 
ти. 

Тожно ми е, че продължението 
на игра с подобен огромен потенци- 
ал се оказа по-близо 00 Адй-оп, от- 
Колкото до интригуваща Втора 
част. Защо? 

Не зная, може би първоначална- 
та идея на Мма! е била да създаде 
просто Компютърно Копие на игра- 
та на Карти Мас: Тпе ВСатеппо. Си- 
гурно са се надявали, че по този на- 
чин ще заполнят някаква празна па- 
зарна ниша. Само дето Етепогав 2, 
определено не успя да я напълни. ИзЗ- 
лизането на първата част на игра- 
та, спомням си, поразбуди доста 
страсти, но само това. Изпълнен 
съм със съмнения, че новото отро- 
че на руските разработчици ще пос- 
тигне дори това. 

Преди да се нахвърлим Към но- 
Востите, с няколко думи ще се спра 
на Концепцията на играта. ЕЙепогй5 
2 е хибрид между походава и реал- 
новремева стратегия. Придвижване- 


то из Картата става 8 реално вре- 
ме, а битките са походови. 
Смисълът от разходката по Карта- 
та се изчерпва със срещата с вра- 
годе, застанали на пътя Ви, събира- 
е. сурси и посещаване на разни 
с Каква цел - наКрая на ста- 
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тията). За битките ще говорим по- 
Вече след малко. 

Да се Върнем Към списъка с но- 
Вовъведенията, Които могат да ми- 
наг за положителни. За жалост той 

„свършва почти Веднага след Като е 
започнал - незначителни промени 8 
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отношение на графика, баланса и ин- 
терфейс изчерпват Кажи-речи всич- 
Ко. 

Най-сериозно изменение играта 
е претърпяла В частта на геймплея, 
засягаща магиите. Добавените ня- 
Колко нови заклинания Като че ли 
шмат за задача не да разнообразят 
играта, а да я балансират. По моя 
лична преценка, един 5 мегабайтов 
ра!сп би сторш същото. Нужно ли 
бе да се харизва цял диск за 
Етепогав 2, Като се има предвид 
идентичността между двете игри? 
От търговска гледна плочка - сигур- 
но. Все още продължава да виси 
проблемът с интерфейса при Касп- 
Ването на някои магии. Имам пред- 
Вид, че ако искате да разрушите 
чужда магия или да призовете някое 
свое създание от гробищата, много 
трябва да Внимавате Къде и Как Кли- 
Кате с мишКата. Има голяма опас- 
ност да разрушите не Вражеска, а 
Ваша магия. Предполагам, че това е 
и Въпрос на навик, но Въпреки Всич- 
Ките ми усшлия, аз лично не успях да 
го придобия В съвършенство. 

Иначе Казано - едно голямо Ова- 
уи, приятели. 


Режимите на игра са същите, 
Като В първата част - сингъл, дуел 
и мумтигейър. 

Започваме с дуелште. Те прак- 
тически са битки между героите. 
Избирате си пропливник (може и про- 
изволен), наглисКате знаменателно 
„ОК“ и битката започва. Ако се спре- 


те на този режим, пред Вас-ще се 
появи меню, от Което ще си създа- 
дете герой от една от расите, ще 
подберете магии, ниво на ресурси- 
ЛНоС вроя и предме- 


байеппа, но В доста по-опростен 
Вариант. Фазите на игра, залбжени 
в ме са сведени до 9ве - Ааски 
Воск (иркеер, пат рпазе и пр. лшпс- 


Ват). ДВата героя застават един 
срещу друг и В зависимост от раса- 
та и избраните магии, започват да 
си правят мръсно - Как точно се 
провеждат самите битКи имайте 
пторпение да прочетете малко по- 
надолу. С победата на някой от ге- 
„рдите, играта Ви Връща В изходна 
позиция. Убеден съм, че няколко опи- 
та ще Ви бъдат достаптъчни, за да 
си създадете приличен герой, с Кой- 
то да играете срещу Ваш приятел. 
Възможната опция за „ПойбеаЕ е 
удобна при случаи, Когато имате са- 
мо един Компютър на разположение. 
В Кампанията се наблюдават 
няколко главни промени. Ако В първа- 
та част на играта имаше градове, 
сега ги няма. Мен ако питате, дори 
абсолютно заслужено са премахна- 
ти. Смисълът от присъствието им 


беше твърде нищожен, за да е оп- 
раваан. Сега си щъКате съвсем про- 
изволно из Картата по Време на ми- 
сиште, събирайки споменатигле по- 
горе ресурси, магии и предмети. Са- 
мото това „щъКане“ само по себе си 
не е мотивирано по никакъв начин 
от плоската фабула. За сравнение, В 
приказката за Червената шапчица 
има пет пъти повече интрига, от- 
колкото В Етепогдв 2. 

Сигурно няма да се изненадате, 
ако Ви Кажа, че расите Все още са си 
чеглири - Клей, Мна!5 (и веле бора- 
Вят със силите на природата), 
Зуп!е!5 (кръстени по своемо - ме- 
ханиците) и СПаоб (В частност - 
лошите В играта). Кампаниите Вър- 
Вягл последователно и аКо успешно 
изиграете първата, отключвате 
следващата и така по последната - 
пета. Леко неудобство, но далеч по- 
сшлно раздразнение буди фактът, че 
с началото на Всяка Кампания, геро- 
ят Ви започва отначало. 

Между мултиплейър и пуел 
единствената разлика е, че се играе 
срещу човек, а не срещу А!. Да, пра- 
Вилно ме разбрахте - Казвайки „мул- 
типлейър“, не си представяйте игра 
на голяма Карта срещу човек про- 
тиВвник. Мммне. Ду-ел-че. Само по- 
Ва. Никакви надежди за победа със 


страговгическо надмощие над врага. 
Битките се развиват по Вече 
познатия начин - с Всеки ход съби- 
рате етер Канали, Които оп своя 
страна генерират мана и даваг 
Възможност направите Каквато и 
дае магия. С Всеки ход стойността 
шм се увеличава с едно, Което ще 
рече, че Колкото по-дълга става 
битката, толкова повече мана ще 
събирате и по-големи създания 
(изискващи Количества мана, Които 
8 началото няма отКъде да имате) 
ще можете да ВКарвате В игра. Хо- 
довеге протичат давайки последо- 
Ваглелно на всеки от играчите Ввъз- 
можност да атакува. Първо едини- 
ят, след Като завърши хода си той 
- противника му. За незапознатите 
задължително трябва да поясня“ 
следното: създанията, Които призо- 
ВаВате имат две основни цели - да 
атакуват чуждия герой иа блоки- 
рат атакуващите чудовища на вра- 
га. Атаката протича в две фази- 
първата е извеждане на юнитиште на 
атакуваща позиция, а Втората е са- 
мата атака по героя. След заво- 
ршване на атаката създанията се 
Връщат на изходна позиция и при 
последващия ход на противника не 
могат да се използват за блокиране. 
Не точно така стоят нещата с 
блокировка. Единиците, Които 
сте извадили, за да блокирате ата- 
Ката на противниковата (8 тоя слу- 
чай създанията на Врага не могат 
да атакуват героя, а единиците, Ко- 
што шм препречват пъгля, Като апа- 
Ккуващия има предимство при нана- 
сяне на удара, освен ако същеспво- 
то срещу него няма умението Нгв! 
Зике) В случай, че оцелеят могат 
при идване на Вашия ход да атаку- 
Ват. На хартия изглежда елементар- 
но, но Всъщност Етепогдз предлага 
богата гама от тактически Е 
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от 16 Карти трябва да заложите, 
Както на атаката, пака и на защи- 
тата. 

В кампанията битките дава 
на героя Ви точки експириънс. Това 
Води до покачване на Кръвта и пови- 

шаване ефективността на умения- 
та му (зиепой, гевошгсез, |искК, 
гедепегаНоп и т.н.) На хардкор игра- 
чите препоръчвам да играят на най- 
Висока трудност. По нивата ще 
„срещате“ и разни сгради. На първо 
място магазинште - оп тях ще си 
Купувате нови магии с ресурсите, 
Които събирате. Други сгради, зас- 
лужаващи Внимание са тези, оп Кои- 
то се снабдявате с бонуси, Важащи 
до Края на мисията. Бонусите мо- 
гат да бъдат предназначени шли за 
героя Ви, или за някои от магиите 
Ви. По никакъв начин не бива па ги 
пренебрегвате! Не пропускайте и 
сградата за специализации на героя. 
Добрите думи В тази сглатия са 
предназначени за графиката. Играта 
е изключително Красива, а Визуали- 
зацията на призоваването на съще- 
ствата и другите магии е Вълшеб- 
на. 

Няма да Ви лъжа, Капо един от 
хардкор феновете на Масс: Тпе 
„байеппа за мен Етепогдв 2 не предс- 
тавлява Кой знае Каква глръпка. Ако 
поне Кампанията беше замислена по 
начин по-различен от пова да ми па- 
де Възможност да играя опростен 
Вариант любимата игра с Карти на 
компютър, може би нещата щяха да 
стоят иначе. Но за Всеки Влак си 
шма пътници, нали? 


И 


прийоми и за Ви убедя в ппова В 
дегайли трябва тази статия 
да заеме мястото шна 
следващата. Сама по себе 
си играта е доста увле- 
Кателна, но не и за хард- 
Кор играчите на Мадтс 
Те Сатеппо. 

В началото на всяка 
битка, 16-те, предвари- 
телно подбрани от Вас ма- 
гии (дек), се разбъркват и по- 
лучавате пет от плях във Вис на 
Карти. В началото на Всеки 
ход, получавате по още 
една. Имайте пред- 
Вид, че за да си 
построште що-г0- 
де Кадърна Колода 
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якаш изваяни от песпни- 
(С ците на луд бог гиган- 
тските железни порти, 
стократно надхвърлящи човешки 
бой, бавно започват да се разплва- 
рят. Титанично скърцане и грохот 
на метал раздира тъканта на доли- 
ната, впива зъби В плътта на пла- 
нините, резонира с оглозгваща 
стръв в Каменните 0 Кости, разкъс- 
Ва на парченца ехото. Секундите 
ужасени се разбягват, разглягайки 
мига помежду си В безкрайно безвре- 
мие. Туп... Сърцето удря по спатич- 
ната Картина на мирозданието ия 
напуква. Туп... Кръвта блосва слепо- 
очията - госта и гореща, пищяща 
своята същност, Която е живот, в 
замръзналото съзнание. Туп... Река- 
та на Времето се Връща В руслото 
на реалността с Воя на хиляди пус- 
нати на свобода бесове, изригващи 
от разпварящата се ръждива паст 
на ада. Вълна, след Вълна, след вълна 
Кръвожадни полчища се 
Е изсипва В долината и 
да се понася със сКоро- 
; стта и Капегорич- 
носгта на целвустре- 
мена смърт. Окван от 
черна ненавист разгръ- 
ща фронта си, изли- 
Ва се, заполва вся- 
Ко кътче. И 
насглъпа. 
Вихри от 
изначал- 
но 
Зло, 
Водовър- 
тежи от ярост, бу- 
ри от животинска 
сВвирепоспт Кипят и се 
„| гърчап Като мазни 
ГО червеи 6 палазите, 
съсирени гребени 
от остриета офор- 
мят пробой от все- 
помитаща омраза. 
Който приижаа... 


Туки сега е Краят! Това е 
хълмът на безнадеждността. ТуК 
ще изтекат последните ми мину- 
ти, но аз ще ги стисна силно 8 
пръстите обхванали дръжката на 
меча - последният страж между 
мен и небитието. Тук ще поема 
сетните глътки Въздух, но аз ще ги 
Връщам обратно, ще ги изкарвам 
през здраво стиснатите си зъби 
със свистенето на свещената ом- 
раза, горяща 8 сърцето ми, с всеки 
замах и удар на острието разсича- 
що мускули, Кости и плът, В просла- 
Ва на доброто, В Което вярвам. Тук 
зениците ми ще попият последната 
си светлина, но не и преди да изгася 
светлината В зениците на Врагове- 
те си. Тук имам среща със 
смъртта, но след Като първо срещ- 
на това ще срещна самия себе си, 
за да опозная границите на човеш- 
Кия духи гордост. Няма да оставя 
отвъдното да ме отнесе преди то- 
ва. 

Тук е последният подстъп. Това 
е хълмът на славата, приятели. 
Днес ще напишем историята. Ще я 
изпишем с Кръвта на мракобесните 
създания, изпълзели от мрака. Днес 
ще съградим паметник на доблест- 
та и Величието. Ще го издигнем с 
телата на изчадията напиращи да 
изгасят искрата на Живота ни. Ня- 
ма място за отстъпление. Няма 
Крепостни стени, зад Които да се 
сКрием - ние сме Крепостните сте- 
ни. Нека накараме смъртта да се 
Катери по могили от трупове, да 
гази В реки от Кръв, да се препъва 8 
пречупени Копия, докато идва да ни 
вземе. 

Нека, Когато срещнем погледа 
0, прочетем В безкрайния мрак на 
Кухите 0 орбити страх. 

Удари часът братя, тук и сега! 
Сътвореното днес ще отекне във 
Вековете. 

Да мрем! 


Рейтинг 


Графика 

Звук 

Геймплей 
Изкуствен Интелект 


Мултиплейър 


И друг пот ми е било трудно аа 
пиша статия. Всъщност Винаги ми 
е било трудно да пиша рецензии на 
игри, оприщили океан от чувства. 
Вцепеняващото мозъка Кръсповище 
на хилядите пътища, по Кошпо може 


да поеме мисълта и неувереността 
Кой от тях е най-правилният са ме 
Карали и друг път да пъпча в нере- 
шителност. Може би защото В 
Крайна сметка най-правилен не со- 
ществува. Така е най-често. И пъй 
Като отдавна не съм си позволявал 
лукса аа сваля маската на рецен- 
зент и да оставя простата ми ч0- 
Вешка същността да попие В думи- 
те, може би е Време огпново да го 
направя - дори това да не е най-пра- 
Вилното решение. 

Не исКах да играя тази игра. Не 
съм почитател на пърд пърсъншпе. 
Винаги съм смятал, че да гледаш ня- 
Какво ръбато човече с недотам ес- 
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тествени движения от Капризно-ме- 
нящата се перспектива на малоумна 
Камера не е най-добрият начин да се 
Вживееш В действието. Обаче В Жи- 
Вота на човек съществува фак- 

порът наречен целесъобразност, с 


който щем не щем се съобразяваме. 
така че - В Крайна сметка - играта 
попадна в мен. Както Вероятно си е 
проличало от Ввъвеждащото интро 
на стагията, сега споКойно мога па 
потВвърая, че понякога целесъобраз- 
ността и принудата могат да се 
разглеждат и Като проява на добър 
Космет. Да оставим за момент 
настрана екшъна, динамиката, ап- 
мосферата, графиката, звука, управ- 
лението и Всички осганали елемен- 
ти, творящи една игра - на пях ще 
се Върна по-Късно. Преди това ще 
ти Кажа защо тази игра ме остави 
без дъх. То няма нищо общо с оста- 
налите 0 доспойнства и може би за 


Вейи о "пе Кпо наново осъще- 
стви еона моя мечта. Мечтата на 
мъж, затворен В сивата, съвремен- 
на, Култивирана и подтисКаща го с 
хилядите си правила и закони 
действителност, В Която бипува. 
Блян останал стаен В душата му оп 
Времето, Когато е бил малко момче, 
Все още пътуващо В мислите си иЗ 
сВета на приказките и фантастич- 


Ката и опасност- 
неща, Които ре- 
немислшмо да 
Вокира. 
бъдат предло- 
ото ако шма 
Же за нея 
е пропш 
та от Величие и гапрощ 
Ващи бента на първи 
8о. 
Ярост, пода 
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ноте истории, Кошто че 
що по някакъв сво0 си, сгар, 
чин, че чудеса съществув, 
може би някой ден ще му се случат и 
на него. 

Съмнявам се, че е шмало малко 
момче, Което да не си е фантазира- 
ло, че е герой и пред унесения му 
Взор да не са бушували Величестве- 
ни битки, осеяни с хаос и трупове 
бойни полета и една самотно спър- 
чаща насред пепелищата и погрома 
фигура. (Всъщност нещо подобно пи- 
сах и В статията за Мапогдв |М, но 
ако там В тези ми мисли намигаше 
иронията, по пук го Казвам с цяла- 
та сериозност, на Която съм спосо- 

"бен.) Вярвам също така, че В мъжка- 
та прироца е дълбоко залегнал пър- 
Вобитният инстинкт да приемеш и 
отвърнеш на предизвиКателствого. 
Теглещата магия на единоборство- 
то, тръпката оп фанатичнапа сме- 
лост на хванато В капана на безиз- 
ходицата и отчаянието човешко съ- 

щество - единственият пилон, за 
който можеш да се задържиш В ис- 
теричния Водовъртеж на Връхлипа- 
щия ужас. Изгарящият Купеж на по- 
дивял адреналин, заслепяващ сепива- 


В гените ми смътен спомен за гне- 
Ва и опустошителността на бер- 
серк. Играта Вгради В Кристалната 
решетка на представите ми за 
екшън стихшйни изогпопи Конценгпри- 
ран адреналин. АКо си гледал послед- 
ната Матрица със сигурност си 
спомняш момента на нахлуването 
на машините В Зайон, отчаяната, 
безпримерна храброст на обречени- 
те на смърт защитницо, Вече 
мъртВи В мислите си, сбогували се 
с Живота и твърдо решени да го 
продадат на Висока цена. Грандиоз- 
ността на тези Кадри извиква 
чувства, Кошпо трудно могат да се 
предадат с думи. Извиква расова не- 
навист. Каквато ще познаеш и В 
ВОТК. В гореупоменатата сцена, 
явяваща се предпоследна мисия на 
играта, В Която Гандалф, Леголас, 
Гимли, Арагорн и шепа Войници пре- 
дизвикВат Войските на Саурон, и3- 
бирайки малък хълм за Голгота на 
своята саможертва, целяща па дапе 
още малко Време на Сам и Фродо, 23 
се срещнах с абсолютния екстаз оп 
най-Красивия танц със смъртта, 
Който съм преживявал пред Ком- 


Чиста, Всепомитаща яросга, Вптокан 


Кръвожа 
Времего ш пр 
то същест 
редният замах 
поредната дъг 
остриета и поре 
се изпречваше на пътя 
то е апоКалиптично, 
таделата на подсъзнанието с беза- 
пелационна агресивност, стреми- 
телно помитащо по пътя си Кати- 
нарите, зад Които дебнат първични- 
те нагони. 
Някога, по повод на една друга 
игра бях написал следното: 
„В добрия екшън цяла- 
та Вселена е смач- 
Кана, пресова- 
на и натикана в 
един-единствен човек. Екшън гвро- 
ят! Средоточие на всичко, Което ти 
никога няма и не можеш да бъдеш!“ 
Все още продолжавам да мисля 
така. След ВОТК още повече! 
Ще си позволя още един ци- 
тат, от същата статия: 
„Добрият екшън е Като 
Живота - без средни поло- 


мъртоносншпе 


то пляло, Което. 


- те измъчвам с изблиците 


Жения, без уговорки и Компромиси, 
директен, цялостен, сбит и груб, 
имунен Към чувствата и Желанията. 
Безпощаден. В него не е нужно да 
има справедливост. И В Живота ня- 
ма! Не е нужно смирение. И В Живо- 
та не е нужно! В него любовта няма 
място, освен Като най-силния гене- 
ратор на омраза и ярост.“ 

Вече не мисля така. Не и след 
ВОТК. Това е играта, Която за пръв 
път мо даде повод да освобося 9е- 
моните си Във Вирпуалните 0 вла- 
дения, различен от чистата, закоди- 
раната В човешКага същност 
склонност Към агресия. Освен бру- 
тален, изкристализирал екшън пя 
Влича играча с Кауза. Предоставя 
рален могли. Безпрецедентно- 
то чувство да е инструмент на 
смъртта В името на един наиспиина 
гидвал. РъКа на справедли- 


Поже би пук е мястото да раз- 
Кажа историята, но не ми се ще да 
го правя. При ВсичКи случаи не 
го заслужаваш - ако си про- 
чел Книгата няма нужда па 


на съмнителната си липе- 
рапурна дарба, В 
опит да пре- 
дам В някол- 
Ко реда то- 


ва, за Ко- 
ето на 
Толкин 
са му 


и: 


ъ 2 А 


> 
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„ носалона В последс 


озн 


трябвали хиляда страници; ако не си 
- още по-малко. Това, Което ще Кажа 
обаче е, че КОТК започва там, Коде- 
то свършва Тмуо Томиегв (доколкопо 
ми е известно) и стриктно следва 
сценария на филмовата гприлогия. 
Нещо повече - не се сещам да съм 
срещал другаде толкова умело ин- 
тегрирани В междинните анимации 
филмови Кадри. В резултат Величе- 
ствената епика на „лентата“ се е 
просмукала В играта, Въдворявайки 
8 мисиите чувство на драматизъм, 
на задъхана неотложност. Дизайне- 
рите са успели да изсписКаг Конце- 
нграп от мрачната, подтискаща 
атмосфера на филма и да впръскат 
есенцията му В играта под формата 
на Кинематографични откъси, Които 
по никакъв начин не биха могли да 
бъдат компенсирани от Каквато и 
да е анимация, носеща щемпел разли- 
чен от този на „Ви2гага“. Киноманиа- 
ците с удоволствие ще научат, че 
голяма част от споменатите кадри 
са от третата, последна част на 
тршлогията и загатват В задоволи- 
телна степен | кем да очак- 


„ Несъмщ 


ите с енджина на играта, но тук 
ефектът е Конспитуционално смаз- 
Ващ. Образипе някак постепенно 
избледняват, докато Картината се 
движи, за да бъдат плавно заменени 
от изплуващите контури и „Втвър- 
дяващата“ се плътност на анимира- 
ната реалност. Или обратно. Почти 


аи как там в рализщан преходът 
с от филмовите Кадри Към анимаци- 


се насрах от Кеф В сцената, В Която 
ентите атакуваха Айсенгара, а моя- 
та задача беше да опазя с Гандалф 
един оп плях, опитващ се да отпри- 
щи, стаената зад бента дива сила 
на помитащата Водна сглихия, Като 
измъкне подпиращите стените му 
подпори. Обратният преход - оп 
аншмация Към филмови Кадри - бе 
поКъртително феноменален проспо. 
ВсичКо това насища играта с пол- 
Ккова агресивна Внушителност, че В 
радиус от 2 метра от монитора ми 


почти непрекъснато имаше групичка 


от поне 2-3-ма зяпачи. 
Капо съм се разприказвал за 
атмосферата, да поговорим за 


Графика и ЗВук 

ВОТК не притежава най-Велико- 
лепната графика, но се ползва от 
графичен енажин В съспояние па 
пресъздаде нива, терен, архитекту- 
ра, хаос оп Всевъзможни предмети 
и детайли, специални ефекти (няма 
други пакива огнени спрели прос- 
то), Както и ба облече персонажите 


Във Високополигонна кожа, дарявайки 


ги с идентичност и осезаемо присъ- 
ствие. Дрехи, брони, оръжия - Всич- 
Ко е пресъздадено с Впечатляваща 


„достоверност. Физическият енджин 
„в респектиращ (няма други толкова 


реалистично рикоширащи огнени 
стрели просто). Реализмът на дви- 
Жение на персонажите е Възхитите- 
лен. Елфическата лекота и грациоз- 
ност на Леголас: пръплестага, ле- 
Ко прегърбена походка на Сам; увере- 
ната сптопка на Арагорн, накуцване- 
то на Гимли са удивш 


з995зо/б1оппш 


е 


с типучното си ритмиучно-поклаща- 
не, В движенията им се чете нечо- 
Вешката мощ и устременост на ра- 
зярен носорог; гоблините са пъргави 
и приведени Като Котки. В ВОТК 
шмаш чувството, че Колиш плът, 
действително задвижвана ог спо- 
манени мускули и ярост. Критиците 
Вероятно ще изпъКнат неща Като 


прочее глупости, но моето мнение 


недостатъчно дегайлни пексплури и 


се разминава - играта има точно 
толкова, Колкото 0 е нужно, да не 
ставаме максималисти. 

И ако Ком графиката някой мо- 
Же да си позволи определени забе- 
лежки, звукот е безапелационен. Още 
с първата опкриваща сцена, Когато 
след Въвеждащото интро играта 
без никакво предупреждение захвърля 
Гандалф направо В истеричната су- 
матоха на битката за Шлемово 
усое, В малката пи лична Вселена ще 
нахлуе потоп от звуци, набързо 
превръщащ виртуалната истерия на 
екрана В нещо, Което приемаш 
напълно сериозно. Трудно ще ти е да 
не обърнеш Внимание на музиката, 
озвучаването и ефектите. Музика- 
та - ВеличестВвена и силновъздв0- 
стваща - сглриктно следва интона- 
цията и Внушението на филмовата, 
гласовете на истинските актьори 
са специално записани за Кот-сцени- 
те, а грохотът на боя, свистенето 
на стрелите, ревът на проловете и 
Урук-хаите, експлозиште и останала- 
та шумотевица са почти В състоя- 
ние да разкъсат ципата отделяща В 
съзнанието ти играта от филма. 

Но са не зацикляме на пази 
част от описанието на играта. 
Имам доста неприятното усещане, 
че не съм Казал Всичко или не съм 
бил достатъчно ясен, запова ще 


обобщя с едно изречение: 

Презадоволителна графика, ви- 
зуализираща респектиращи с 9е- 
тайлността и оригиналността си 
нива и прилежащото им „население“; 
внушителна музика, обемен и дълбок 
звук; физичен енджин задвижващ не 
просто Всяко нещо В играта, а са- 
мото ти усещането за достоввр- 
ност; и не на последно място - сшл- 
ната доза Кинематографичност ин- 
Жектирана директно във вените на 
геймплея, изграждат поглъщаща и 
пристрастяваща атмосфера, обри- 
чаща играча на почти сексуален 
стремеж да се потопи 8 нея - дъй- 
боко, дълбоко... 


Екшън 

Анализирайки екшъна рецензен- 
тиште най-често прибягват 90 опи- 
сание на оръжия, движения, Комбота 
и динамика. Няма да се намери човек, 
Който да оспори несъмнената им 
значимост, но преди да се спра на 
тях ще започна с пова, Което на 
мен ми направи най-силно Ввпечатле- 
ние и Което Вече се опитах да за- 
гатна по-горе - чувството за съп- 
рикосновение. Ами - брутално в. Ко- 
гапо подхванеш В серия някой огро- 
мен Урук-хай все едно блъскаш В 
дърво. Сякаш можеш да почувстваш 
Вибриращата съпротива на меча, 
при Контакт с бронята и моментал- 
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ната промяна на чувството за 
Врязване на острието след Капо 
пробиеш защитата на гадината. Тук 
е ред да Вмъкнем В уравнението и 
динамиката. Дизайнерите са напъл- 
ншли екрана с чудовища, а начинът и 
скороспота, с Кошпо ги убиваш са 
ог сощестВено значение. Колкопо 
по-бързо и ефективно, без да те 00- 
коснат, успееш да ги заколиш, пол- 
Ккова повече точки пи дава Всяка 
смърт. Играта е адски динамична. В 
почти Всички нива, изключая някои 
от по-„Кротките“ мисии по пътя на 
Хобита, Войната буквално бушува 
навсякъде около пеб. Помня една 
статия на Мадокгабаг за Тмо Томиегв, 
В която то Казваше, че най-добра- 
та такглика е да не бягаш от бит- 
Кките, а да се Врязваш във Всяко ме- 
ле с цялата стръв и опустошителна 
бързина, на Която си способен. Точно 
така еи тук. От Време на Време 
проплувниците ти изпускат заедно с 
отлитащата си душа (хе-хе, разми- 
риса се) и по някоя Колба здраве. Ве- 
роятността съсичайки В бърза пос- 
ледователност Купчината изверги 
да излезеш от схватката почпи 
толкова Жизнен, Колкото си Влязъл В 
нея, а В много случаи и повече е 0г- 
ромна. Всъщност най-доброто, Кое- 
то можеш да направиш на малко 
Кръв е са убиваш и па убиваш, и да 
убиваш... 


тт 
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А най-добре се убива с Комбота. 
От един момент нататък играта 
се превръща В омайваща комбо-фи- 
еста. В екзалпиран, смъртоносен 
Валс и блясък на остриета. Няма по- 
голямо удоволствие от това да се 
Впиеш В групичка орки и, загубвайки 
от поглед героя си, (за недоспапь- 
ците на Камерата ще говорим след 
малко) да изполниш със заучена Ком- 
бинация някое Комбо, след Което да 
Видиш Как, сякаш подхвърлени огп не- 
Видима експлозия, на Всички посоки 
се разхвърчават тела, а В ценптъра 
остава само обгърнатата оп 
блясъка на експиршънса фигура на 
твоя човек. Комбо-сериите се нау- 
чават с Вдигане на нива на героя. 
Както стана дума, Всяко убийство 
носи определен брой точки - В зави- 
симост от прецизността и скоро- 
стта, с Която е извършено. Оппдел- 
но от това Всяко съприкосновение 
на острието с противниково гляло 
бавно започва да полни специален 
Кръгъл „брояч“ - при заполването му 
героят минава В Режим Съвършен- 
спво“ (Репес! плоде), около него за 
няколко секунди засиява аура, удари- 
те му стават мощни, убийствата 
моментални и Всяко оп глях носи 
максимален брой точки, Кошто раз- 
бира се са решаващ фактор за Вди- 
гане на нива. Следващо ниво обаче 
не означава автоматично заучаване 
на всички достъпни умения и Комбо- 
серии В него. Извън плочките, един 
Вид „личен“ експирцънс, В Края на 
Всяка мисия играта опчита общата 
то ефекглувност, показвайки броя на 
обикновените, добрите, изключи- 
телните и съвършените убийсгла и 
на гляхна основа ти се предоставя 
определено Количество точки, Кошто 
да използваш за закупуване на уме- 
нията и Комботага. Тук се налага 
едно упочнение - играта е разделена 
на при сюжетни линии и, Както е л0- 
гично да се сепиш, не е Възможно да 
извървиш Всеки оп ппях с един 26- 


рой. „Пъгля на Краля“ е най-дългата 


мпания и можеш ва я минеш с Ле- 
Е орн ши Гимло, „Пъгля на 


а: 


Фарамир, подсказват ми. 
до се използва единс 
ната мисия, а фщналният бос. 
да ти го казвам (о0 е, но нее 
но да се сети чов 
Това, Което 
Кажа е, че В игра! 
поне 4-ма герои. 
експириънсът, Ко! 
то генерираш В 
Края на мисия- 
та не е само 
твой. Всяко 
умение ши Ком- 
60-серия могат 
да бъдат „заку- 
пувани“ или 
персонално 
за героя - и 
тогава е 
по-евти- 
но, ши за 
цялата Зад- 
руга. Във Вто- 4 
рия случай, Ко- 
гато се наложи 
да играеш с 
друг персо- 
наж, при вся- 
Ко Вдигане 
на ниво 
той ав- 
тома- 
пично 
ще за- 
поч- 


е опитвам 
а ще използваш 
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не да се ползва от уменията, Кошто 
Вече си закупил и няма да е нужно 
първо да приключиш с мисията и чак 


тогава да му ги Купуваш отделно. 


Връщайки се на пемагта за 
екшъна се сещам ба подчертая, че 
спа и усещането за геймплея (8 
това число и начинът, по Който се 
изпълняват едни и същи комбота) 
са унифицирани спрямо Всеки герой. 
Гандалф и Леголас са фаворизирани- 
те ми любимщи. С двата си плънки 
меча елфът е Вихрушка от болка, 
порнадо оп Въртяща се стоманена 
прецизност и елегантна Красота, 
дВиженията му са бързи и леки - Ка- 
лени В генетичната КоВачница на 
първородната раса. Почти същото 
чувство оставя и играта с Гандалф. 
Арагорн е по-бавен, но осезаемо по- 
мощен. 

Заплваряйки графата отново ще 
си позволя обобщение: 

Екшънът В ВОТК, наред с ат- 
мосферата, е КлЮчоВ елемент В реа- 
лизацията на най-пристрастяващия 
геймплей В търд пърсън шутър, Кой- 
то познавам до момента. Играта е 
един почти несекваш хак енд слаш - 
един от най-добрите създавани 90- 
сега, френетична месомелачка, оду- 
хотворен съвремен Вариант и дале- 
чен родственик на любимите ни от 
едно Време аркадки. Тя е замислена с 
амбицията да те остави без дъх и 


Щасочен, по Кого удря и дали изобщо 
| Ва па ударш: Говорехме за Комбо- 
п ябВат наистина Волски 
гнеш 00 момента, 


г0бнини, обилно слюноотоелящи 
при мисълта за плътта пи (аКо 90- 
сега не си се замислял как се 


Ви така!) се намира героят пи. 
"2. Говорехме и за нивата. Тряб- 
Ва обаче да отбележа, че Колкото ня- 
кош от тях са брилянтно замислени 
и извисени, толкова ниско под леп- 
Вата на посредственосгта пропа- 
даго други. Началните мисии, ос0бе- 
"но тия В „Пъгля на хобита“ - Всъщ- 
“ ност кажи-речи Всичките В тоя дял 
: - са общо взето на границата на 00- 
точ е, мина 1 садата. Скучни основни овижения и 
ви сатаки - чист аркаден привкус. Дъл- 
“ Боката Красота и фанапизираща еу- 
Фория на Комботата идва едва по- 
„Късно. Друг голям негатив се явява 
и дебалансираността на самите ни- 
Ва. Капегорично заявявам, че играта 
притежава Висок Коефициент на пре- 
играваемост, но само при мисълта, 
че ще ми се наложи да мина отново 
Второто ниво от „Пътя на Краля“. 
например, на сложност различна опа 
Еазу, В главата ми извива Вой си- 
рената на изкристализиралата 


номерата: | 
1. Камерата. Играта е Конзолен 

поргт. Характерното за 

Конзолните 


портове лудост. Това ниво съм го пре- 
„подвижна- игравал 40 пъти на Могта!. 
та“, Кине- Уловката е, че трябва ба 


матогра- се направят определени 
неща, всъ щност пак 
същите - избиване на 
ВзводоВе изчадия - 
за Време. При по- 
Ва сблъсквайки се 
; ус ултимаглиВно- 
то присъствие 
на Камерата. 
Мястото пляс- 
но, Коршдорчес- 
то, наоколо 
пълно с габо- 
Ве, а героят 
тие... ми 


ра. Идеята с 
нея е може би 
да се придаде 
допълнителна 
дълбочина и усе- 
щане за „режи- 
сираност“ на 
действието, но 
едновременно с 
това, поне В разг- 
леждания случай, Води 
до не един и два фрусп- 
риращи моменти. С 


постоянно менящите няКоде. На 
се ъгли на перспектива Всичкото 
някак се свиква, макар отгоре 


чувства девица пред групово изна Е: 
“силване, замисли се и повече не пра- 


1някьде, извън екрана под) чаваш 
дари с Копие или стрели. Пропуснах 


“ Лида Кажа, че пторпейки удари вре- 


менно не можеш да опвърнеш? Как- 
Во сплава, ако получаваш постоянно 
сериш от удари? Комбо ли чух? 

3. Авпорите са се опитали да 
Вмъкнат и някакъв намек за инпе- 
ракглувност, изчерпващ се с факта, 


че можеш да мяташ по лошите Ко- . 


пия, нарочно поставени из нивата В 
специални стойки - разните оплваря- 
ния на Врати, бутане на Камъни и 
Котели с Жарава ще го подмина, за- 
щото хем е рядко, хем го шма Колко- 
то за присъствие. ВсичКо хубаво - 
копията нанасят сериозна щета и 
са Вглорият начин, освен стрелбата, 
Която Всеки герой притежава по 
принцип Като алтернативна атака, 
но използването им е толкова недо- 
дялано направено, полкова е мудно 
приближаването, посягането Към 
тях и последващото Като Капак 90с- 
та трудно насочване В правилната 
посока, че почти обезсмислят опци- 
ята. Обикновено Вредата от нея е 
по-голяма от ползата. 

4. Управлението не е удобно, ся- 
Вол го Взел. Трудно се свиква. И дори 
след Като свикнеш ги трябва още 
доста Време, доКапто го преворнеш 6 
съюзник, Вместо Враг и заиграеш с 
лекотата, нужна за да се насладиш 
лпловия геймплей. 
КратКостта. 13-пе нива, на 
остаптъчно Време (защо- 
"ще има, сигурен съм), 
могат да се минат точно за един 
ден. Не знам Колко часа прави това. 

6. Така зфишираната Възмож- 
ност за кооперативна игра, В РС Ва- 
риант означава игра на един Ком- 
пютър с Клавиатура и ожойпао. Ее- 
ее... ако бях по-невъзпитан, щякда 
Кажа: баси... : 


Под чертата 

Под чертата, Във Времето на. 
равносметка, ще се Върна пак там, 
откодето започнах. Погледни нача- 
лото, ако си забравил. Защото това 
е за мен испината за тази игра, 
там витае същинския 0 дух. Всичко 
изброено В предходната графа няма 
значение. ЕА успяха този път. Съз- 
дадоха диамант, Внимателно шлифо- 
Вайки Важните аспекти - Визия, 
звук, атмосфера, геймплей - и пос- 
тавяйки перфектните ръбове на 
местата им с Впечатляващ замах. 

Няма да ти Казвам Какво тряб- 
Ва да направиш, приятелю, мисля, че 
Вече го знаеш. Сега се сбогувам с 
теб. Чака ме един холм и една бит- 
Ка. Една среща... 


а. 


: улн.Копапи.сот/аросауриса 


анр: Екшън от трето лице 


Автор: Епеетап 


исквания: Репбит |М 1.7С8г, 512МВ Кат, 64МВ 30 Мдео 


Апосауриса 


лтернативното бъдеще. Тук 

Апокалипсиса Вече се е случ- 

Вал Веднъж. Земята, стана- 
ла свидетел на страховити битки 


рава, а останките оп човечествопо- 
се са се разселшли из далечни Косми- 
чески Колонии. Много, много години 
след своебразния Армагедон, злото се 
надига отново, за да Вземе реванш. 


Нарича себе си Неосатана и обявява 
Земята за свой бастион, окичвайки я 
с името... я да Видим дали ще познае- 
те - НЮ Хадес - явно и В адсКште се- 
ления оргиналността Вече е на изче- 
рпване. В предстоящия сблъсък пода, 
на което човечеството може да раз- 
чипа е малка група генетично подоб- 
рени Войници, съдържащи В себе си 
ДнК-то на едни от най-праведните 
светци ЖиВели няКога. 

Честно Казано, според мен, исто- 
рията хич не е лоша Като идея, но се 
страхувам, че е прахосана за игра, Ко- 
ято не би могла да използва и мини- 


! мална част от потенциала 0. 


Защо? 
Ами защото Кампания реално ня- 


| ма. Аросауриса е просто една пореди- 
между Аоа и Рая, тъне 8 разруха и заб- | 
| подобно на бот-мачове. Това е. Да 20- 
! Ворим за Кампания и сингълплеър при 

| нея е все едно да говорим за същопо 
| при Опаке 3. С тази разлика, че пук 

| авторите са се опитали да Вмъкнап 


ца от арени, на Кошто играеге нещо 


| и някакви брифинги между „мисиште“; 
| ис другата разлика - че да се играе 
| Оиаке 3 с ботове е неизмеримо по-за- 


| бавно! Копат! са успели да съчетаят 
| В едно две оп най-ненавистните за 
мен неща - пърд пърсън Визия 8 

| екшън и бот-арени, маскирани Като 

|. сингълплвър. Предвид току-що Казано- | 
| то, фактът, че изиграх повече от 10 

! мисши може би трябва да се птолкува 

| Капо доста добър атестат за 

| Аросауриса. За да не хабя излишно 

| място ще преКося през графиката и 

! звука напряко, Вмегвайки мимоходом, 
| че цялостното озвучение е около 

! средната хубост, а играта на момен- 
| ти е много Красива (поради Което мо- 
! Же би влачи и лагва така зверски) - 

| някои нива са разкошни, разните му 
там катедрали и Крепости, Колониите 
| Йерусалим 5 и Нови Вавилон, Голгота 

| - пропити със сайбър готик аптмос- 

| фера, респект! 


Няма Какво глолкова да се говори 


| иза геймплея - „раждате“ се на някак- 
! Во ниво, обикновено заедно с още (60) 
| трима придружители, оглеждаге се 

| набързо и хуквате да изпълнявате за- 
; бачата - да изключите еди Каков си 
брой генератори шли някакви енергий- 
| ни елементи, да поемете Контрол над 
. еди Кои си плочки от Картата (нещо 

| Ккагло Оопипайоп на Опгеа!-а), да осво- 

| бодите и опазите еди Колко си зап- 

| Ворника и все В поя ред на мисли. Раз- 
бира се от противниковата спрана 

!. също има отбор от (90) 4-ма а6со- 

| лютно реципрочни на Вашите герои, 


Ккошто или исКат също- 
то, или ще се стремят 
да Ви попречат. На плях- 
на сграна са и Всички 
„неутрални“ гадини из 
нивото, Кошто любезно 
пропускат да опбеле- 
Жат съществуването 
на лошите, а нападат 
само Вас. 

Няколко думи за ге- 


Дзе г Те АВ ГАЛА ПеВ Ге АЙ ЕВ 


! Дроиди и Серафими. Всеки от 16-те 

шма специфични стойности на поКаза- 
| тели Като Сила, Пъргавина, Апака оп 
! разстояние, Рокопашна атака. Лоши- 


те генерали на Неосатаната преос- 


; табвляваг почни анитподи на Ваши- 


! те, Вместо Сестри - Вампирки, Вмес- 
! то Темплари - Черни рицари, Вместо 


! Серафими - Демони. 


Като изключим магическите пер- 
сонажи (Серафими, Демони), оспана- 
лите имат по един меч и едно пушка- 
ло Във Всяка от ръце. 

„Мисията“ не приключва, докато 
не завършште обажектиВвите, или не 
изтече Времето - В случаште, Когато 
шма Времеви лимит. Ако Ви убият - 
Възкръсвате на изходна позиция и от- 
ново В мелето. Както Виждате, В 


: Крайна сметка, играта не е нищо по- 


: Вече от едно монотонно повтарящо 


се, умопомрачителното Кликане с 
мишката, подобие на добре познапи 
мултиплейър режими Като Аззаш, са- 
мо че с ботоВе. Интелекптот на ло- 
шите, по Който уж е работено така, 
че да наподобяват човешки реакции, 
не спрува - пъй Като се респаунват, 
след Като бъдат убшти, по някое вре- 
ме ти писва да се занимаваш с пях и 
почваш да им бягаш, междувременно 
изпълнявайки задачите си. 

Екшън без особена тръпка. Няма 
помен от комбота, разнообразие от 
удари и атаки. Може би ако пропливни- 
ците се отличаваха с Коефициент на 
ИИ по-висок от пози на домашно 
отглеждан зеленчук, аКо целите и ми- 
сиите предлагаха някакво по-голямо 
разнообразие, ако имаше поне бруппал- 


| ното чувство за съприкосновение от 


! Кешт о не Кпо, Аросаурйса би имала 


по-големи шансове. Поредната игра за 
малки дечица, направена с идеята да 
зариби идиотчетата да зациклят в 


| мулгупавър. 


роите. Със спарглиране- | 
| то на играта ще се наложи па си из3- | 
! берете 1 герой оп общо 16-пе, разде- | 
| лени В 4 Класа - Сестри, Темплари, 


Но еоба ли... 


- 
| В ОЦЕНКА: 

+ В Прилича на: 
Воодгаупе, Оиаке 
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00 каза „невероятно добър 

хорър Куест със забележи- 

телна графика, плътна като 
овче Кисело мляко апмосфера и Вели- 
Кколепно оплетена история, създаден В 
добрата стара Чехия“? 

Тили? 

Седни си - двойка. Или хайде оп 
мен да мине - три на релси. Защото 
поне за Чехия позна. Играта, понесла 
гордото английско име Васк Митог, В 
оригинал Всъщност е наречена Позел 
Смерти, Което разни досадни филоло- 
зи Капо мен със зле прукрито инпе- 
лектуално самодоволство ще пи пре- 
Ведат Като „Весглштелят на 
Смъртта“. Това чудо В общи линши се 
явява нещо Като чешка национална 
гордост, понеже е понесло В себе си 
консултационните таланти на ня- 
Какъв акглуален чешки писател, както 
и Вокалните изполнения на някакви 
още по-акглуални чешки ппвагпрални и 
Кино актьори. Нещо, на Което ти та- 
ка шли иначе няма да имаш честа па 
се насладиш, защото английският 9у6- 
лаж, който евентуално ще се опита да 
проникне насилствено В ушните пи 
канали си е пойебнал матерното пичу, 
да ме прощавате. Човек остава с Впе- 
чатлението, че заветната озвучител- 
на роля на главния герой - иначе, съ- 
дейки по анимацията, Корав на Вид 
момък с дълга Коса и КВадратно чене - 
е поверена на ленив гей В пенсионна 
Възраст, Комуто е било платено с е9- 
на буплилка ракия и един Вибрапор, а 
пучът е решш да се възползва актив- 
но и от двеге още докато е пред мик- 
рофона и си чете репликите. Ефеклтоп 
от практически непрестанното слу- 
шане на подобен глас може да нанесе 
пежък удар Върху здравия разум и хе- 
теросексуалността ти и нито срав- 


В ре ало 


Автор: Зпаке 


: за изиграването на Васк Митог, нито 


! умерено интересната история се явя- 


! Вап доспапточно обективни причини 


за понасянето на подобен тормоз. 
Иначе Въпросната исппория раз- 
Каза за някакво средновековно прок- 
лятие, тпегнещо над английската бла- 
городничесКа фамилия Гордън (май 
пропуснах да спомена сърцераздира- 
глелните усшлия на Водещия гей и ос- 
таналите озвучители да разкрасят и 
без това разваления си английски с 
британски акценти), от Която произ- 
хожда и главният герой Самюъл. В на- 
чалото на играта нещо свръхеспест- 
Вено очиства най-дъртия Гордън и на- 
шият човек се завръща В семейното 
шмение след дванадесет годишно 
отсъствие. В последствие го налягап 
основателни съмнения, че спарецъпт 
не ще да се е метнал от най-Високата 
Кула на замъка самосиндикално и се 
Впурва да разследва надъхано. Като 
цяло Васк Митог е доста Жалък опит 
за имитация на Гейбриъл Найт, дори и 
на ниво Външен Вид на героя, но дори и 


без калпавото озвучаване (Коепо успя- | 


Ва да смъкне 3096 ог финалната оцен- 
Ка; да - не се шегувам - наистина са 
толкова зле нещата) чешката нацио- 
нална гордост не блести с нищо 0с0- 
бено на ниво история, а на ниво графи- 
ка направо се сони доста зловещо. 
„Става за убиването на няКо0 дъждо- 
Вен и скучен следобед“ би било подхо- 


! дящо определение за Черното огледа- 


ло. Но честно Казано нещо започна да 
ми посва от реплики от типа на „абе 
знам, че е пъпа играта, ама те а0- 

Венчърите са много Кот напоследък. 


-- 
| В ОЦЕНКА: 

| # Прилича на: 
| Сарпе! Клер 


НЕА ЧЕЗЧЕЯ 


Ко сте гледали анимацион- 

ния филм „аба: Гедепд 0! 

Ме Зеуеп беаз“, тази игра 
няма да Ви изненада с нов сюжеп. 
Всъщност тя няма да ви изненада с 
НИЩО ново, но това ще го говорим 
след малко. Акцентът В историята 
тук е „Книгата на мира“, Която Син- 
бад се опитва да отпмъкне от Кораба. 
Лошото е, че до нея иска да се добере 
не само пой. 

Последното изречение, наред със 

снимките наоколо, би трябвало Вече 


| тях предопределят извършването на 
| няколко различни удара, повечепо 

! ставайки Ви достъпни с печение на 

: цграта. Която е доста Косичка, гряб- 
! Васа 0 се признае. За минаването на 

! Всяка от 5-пе части (разделени на ня- 


ясно да Вие дало да разберегле с каква | 
! В добрите традиции на Жанра Всички 


игра си имаме работа. Типичен а0- 


+ # Производител: бтай Коске 
| # Разпространител: Аап 
: В Интернет: -- 


Жанр: Екшън от първо лице 


А то: 


Венчър оп сгария пип - 10095 арка- 
ден, 1009 праволинеен, 10096 деглинс- 
Ки. Ако си на повече от 12 години, мо- 
Жеш да погледнеш някъде по съседни- 
те спраници. Но аКо пе гризе някаква 
носталгия по безвъзвратно огпмина- 
лото минало, или Както обичаме па го 


характеризираме „доброто старо 
Време“ дочети оставащите 15-на ре- 
па. 

Ако все пак погледнем нещата В 
депайли може би ще доловим извест- 
ни, феерични бих Казал, оплики между 
Синбад и старите арКаоки. Изключ- 
Вайки факта, че е играта е 30, разби- 
ра се. Така например глук битките 
почти изцяло са завзели геймплея, за 
смеглка на пъзелште и загадките. 0 
да, играта е елементарна. Може и да 
се плолкува Като неангажираща, пред- 
полагам. Факт е - такава е. 

Точно при са необходимшпе Ви 
действащи бутона на Клавиапурата, 
за да я играете. Комбинациите между 


колко нива) разработчиците са Ви 
приготвили Като награда различни 60- 
нусчета, правещи Синбад още по-си- 
лен. А той трябва да е Все по-силен 
защото по нивата се разхождат вра-” 
гове - Все по-лоши и по-лоши. В 906- 


! ршге прадиции на жанра, всеки опа 


тях има различен боен сплил и атака. 


Автор: Онпепзт 


+ # Системни изисквания: СР 700 МНг, 128МВ КАМ, З2МВ Мдео 


0! те Зеуеп веаз 


ползват отчайващо трагичен ИИ, Ко- 
ето е една от причинште играта да е 
полкова лесна. Нека просто кажем, че 
се иска известно усилие, за да убиете 
персонажа си. 

Е, за да е Както прябва, трябва 
да го направите поне 3 поти, ако 


междувременно Синбад не е забърсал 
някакъв допълнителен Живот из нива- 
та. 

Добре, спига толкова, наистина. 
Няма да ви полня главите с глупости 
за графика, звук и прочие. Само 2 
снимки са достаптъчни, за да схване- 
те КарглинКага. АКо гппрябва са изби- 
рам, аз лично бих си пуснал един 


| „Рппсе об Регета“. 
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Автор: Аех ш 


; в Системни изисквания: СРУ Та, 256МВ Кат, УМдеосага 64МВ 


+ 8 Жанр: Симулатор 


ами и геймъри, днес имам 
съмншпелното удоволствие 
1 аят ! 02 представя на Внимание- 
то Ви поредното заглавие от списъка 
на несъспоялите се хитове. Още със 
сглартирането си Уадег предизвиква 
недоумение, Което с Времето продъл- 
жава да се усилва, доКато накрая не се 
превърне В доминантно Впечатление 
под формата на Въпроса „абе аз за 
КкВо просължавам да го играя п ва?“ 
Но - нека спазваме препоръките на по- 
зитувното мислене и да си говорим 
за хубави работи, поне В началото. 
Когато получих играта 0 се за- 
радвах, понеже (по силата на малките 
заблуди, Които сме свикнали да си 
пробутваме сами) бях останал с впе- 
чатлението, че става Вопрос за само- 
летен симулатор. Оказа се, че съм 
близо, но не съвсем. В Уадег наистина 
има летящи машини, обаче за симула- 
ция и дума не може да става - загла- 


! Вието може да се Класифицира по-сКо- 


ро Като „див арКаден екшън“. „Лошо 


няма, ние обичаме разпускащите игри“ : 


- сервирах си поредната самоизмама 
и смело натиснах бутона „Мем дагле“. 
Почпо незабавно ме блъснаха няколко 
истини едновременно. Първо, някой е 
хвърлил Колосално Количество ппруд, 
за да накара играта ба изглежда Кра- 
сиво. Второ, няко0 (Вероятно същи- 


ят) не сие мръднал пръста, за да нап- ! 


рави управлението поне малко ог 
малко използваемо. От спо Километ- 
ра личи, че Уадег е Конзолен продукт, 
който вава ли не случайно гастролира 
на екраните на РС-тата ни. На ориги- 
налната си платформа (а именно - 
Хбох) то може би минава за удобно, 
но на Компютър Всички Възможни ва- 
рианти за Контрол на летялКата Ви - 
с мишка, Клавиатура и ажойсппик - 
могат за нула Време да Ви избелят 
Косите. Като се Вземе предвид Колко 


малко труд се е изисКвало, за да се 
Коригират безумията В пози аспект, 
на фона на огромната работа, свър- 
шена по останалата част от играта, 
мистерията на управлението на Уадег 
се приближава по загадката за пост- 
рояването на пирамидите. Хубаво, че 
8 опциите предвидливо е Включена 
точка „Ащоат. 

В Какво обаче се състои играта? 
Ами някъде В бъдещето един самодо- 
Волен и саркастичен пич си играе на 
пшот и изпълнява мисии за месплна- 
та полиция, армия, авиация, флот, Как- 
то и за съюза на филателистите. Из- 
бор обаче Какво да правите от негово 
шме няма да имате никакъв. Събития- 
та са линейни. От Вас се очаква па 
хвърчите насам-натам Във футурис- 
точната си летяща тенджера и да 
застрелвате когото Ви посочат Капо 
Враг. МашинКата Ви има два режима 
на експлоатация - реактивен и „Ви- 
сящ“ и според желанията Ви може да 
се държи Като самолет или Като хе- 
ликоптер. Арсеналът се състои оп 
лазер, ракети, Каргечница, рейлгън. 
Последните три изискват муниции, а 
такива можете да намерите само В 
пръснатште из нивата Кашони с при- 
паси. В мисиите ще можете аа и3по- 
лзвате и ремонтни площадки. Въпрос- 
ните често шмат странно разположе- 


! ние (примерно - В средата на вражес- 


Да) ОВ Са) Обн Сен ен ОВ СР СА) СВ 


пуни 
ШИ наи тт 


Ката база), но пък можете да се въз- 
ползвате от тях по ВсяКо Време, без 


! ба се опасявате от каквото и да било 


(Върхът на наглостта е да долетите 
нао базата, да я разрушите наполови- 
на, да се приземште за поправка на 
площадката, след Което невъзмутшмо 
да продължите да унищожавате окол- 


; носглта). 


Уадег предлага съвсем опростен, 
но продължителен и често изнервящ 
геймплей, особено Когато В продълже- 
ние на овабсет минути се лутате из 
околността Като муха без глава с на- 
дежда най-сетне да попаднете на п0- 
Ва-дето- трябва-да-го-намерим-но- 
хич-нямаме-идея-Какво-в. 

Играта бива спасена от блатото 
на абсолютната посредственост бла- 
годарение на редките моменти на 
удачен хумор (и най-вече епизодът с 
билярдните маси, Когато Ви учат да 
стреляте с наземно оръдие и започ- 
Ваг да хвърлят наоколо Ви всякаква 
покъщнина, Която трябва да засглрел- 
Вате В полет) и смазващата графика 
- ВсичКо е лъскаво, шаренко и се Взри- 
Вява адски зрелищно. Ако испорията, 
управлението и предизвикателствата 
бяха на същото ниво, тази статия 
щеше да звучи по друг начин. 
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акто се Вижда, У-Вайу е 

третата част от пореди- 

цата на одгатез и докол- 
Кото не съм играл първите аве, по- 
ради Което не мога да правя съпос- 
павки, по тази е сравнително при- 
ятна за игра. С някои забележки, за- 
ради Които В спъолбуцата на успеха 
Ше опредена златната среца. Но да 
Караме поред. 

У-Ва!у 3 е спортен рали-симула- 
тор с три режима на игра: У-Вау, 
Те айаск и Спайепое. 

Пте Айаск е ясно - борба с ча- 
совника, прябва да изминете трасе- 
то за определено Време. 

Спайепде в Каране срещу про- 
гливници с директна елиминация. 

(ИВ двата режима можете да 


! играете до 4 човека един след друг, 


Което се явява и единственият мул- 
типлейър в играта.) 

И-Найу е аналогът на станда- 
ртния Шампионат. Колкото по-д06- 
ре се Класирате, толкова с по-Висок 
рейпинг се ползвате и толкова по- 
добри договори Ви се предлагат оп 
отборите, Които от своя страна 
също са подредени по рейтинг. Още 
с пускането на играта се напрапва 
приликата с ТоСА. Интерфейсът 
предсглавлява Компютър, на чийто 
екран постъпват е-тай-пе с предло- 
Жения за тестово Каране от различ- 
ни отбори. Избирайки отбор получа- 
Ваге правото да Карагпе един сезон 
с него. Започвате с по-нисък Клас 
автомобили - 1,6 литра, с предно 
предаване. Ако се представяте 906- 


ре скоро ще започнете да получава- 
те предложения от 2,0 литра 4М/0 
Класът. Авгломобилите, с Които мо- 
Жете да играете са 16 основни, раз- 


елени В 2-та Класа по 8, плюс някол- : 


Ко бонус. Сред основните ще Види- 
те: 

за 1,6л. - Реидео! 206. Сйгоеп 
Захо, Ра! Рипю, Еого Рита, Вепаш! 
Со, Оре! Согза, /оКзиаддеп Ро и 
МО 28; 

за 2,0л.: Реидео! 206 2,0, Зибаги 
тргега, Еога Еосиз, Мйзид А! Гапсег, 
Сйгоеп Хвага, Нупда! Ассет, Тоуога 
Согойа и Зеа! Согдоба. 

Не очаквайте огромна разлика В 
управлението или поведението на 
пътя на тези автомобили. 

Общо локациите са 6, Всяка с по 


4 трасета: Финландия, Франция, Анг- 


лия, ШВеция, Германия и Африка. Ще 
се сблоскате с Всички Възможни 
настилки и апимосферни условия. 


Геймплей 

Колкото динамичен, плолкова и 
труден. Управлението е адски 
чувствително, Всяко пипване на бу- 


тон запраща Колата В съответната | 


посока с бясна скорост и прябва да 
усвоште краткопо натискане на 
Клавишите до съвършенство. НяКъ- 


де бях прочел за М-Кау, че е най-006- | 


рият флипер, правен за Компютър и 
макар, че звучи пресилено има доза 
истина В това изказване. Като изк- 
лючим това, защото все пак управ- 
лението, макар и с цената на доста 
усилия, се усвоява, единственото 


Ва В еАЙЕВ СА Геб Се Се 


| което ми беше наистина неприятно 
| докато играх беше навигагора. Този 
! тип е устерик! Не стига, че след ня- 
! Колко поредни съвсем монотонни 


предупреждения за плова, какво след- 
Ва на пътя изведнъж изКкрещяваше 
за някакъв завой, Който се оказва 


! съвсем лесен, но и дава указанията 
твърде Късно. На Всичкото отгоре 


шма наглостта на няколко поти да 
ми Каже да се Концентрирам и че 
„Нямало да спечелим ралито, ако се 
държа по подобен начин... 

Между етапите имате Време за 
поправка, Където аншмациште са 
лапнати директно от СМАЗ с Всички 
подробности на механиците, Кошто 
се суетят оКоло Колата и влизането 
и излизането от сервиза. Като спа- 
на дума за ппова - и преди ралито 
ще шмате Възможност да пипнете 
Колата си, Което е приятно и лесно. 
Има обяснение за Всяка настройка - 
Какво променя. Има графика на ос- 
новнште показатели Като скорост, 
ускорение, държане на пътя. Послед- 
ното се Влияе именно от настрой- 
Ките, Които правите по авлломоби- 
ла. В началото на етапа той е наст- 
роен оппимално, плака че ако пипате 
нещо по би било само, ако спшдът 


| Ви на Каране е по-различен оп пози, 
: Който предполагат механиците Ви. 


Камерите В играта са 4 на брой 


| иса стандартни, Като най-удобната 
: за мен беше изометручната - над 
| Колата. 


Графиката е прилична. Изключ- 


| Ваки оразнещата публика, Която е 
Кконстантно явление В ппоя род игри, 


останалото е на добро ниво. Моде- 
лите радват окото, прасетата изг- 
леждат приятно, но Като цяло на Ви- 
зията 0 липсва дегайлност. 

Звукът обаче е посредстВвен. 
Всички авгомобили звучат еднакво, 
почти отсъстват аудио ефекти, ка- 
по например чегъртането на увис- 
налата от сблъсък броня ши гърме- 
нето на ауспуха. Музиката е готин- 
ка, но двете парчета писват бързо. 

В Крайна сметка У-Вайуз е игра, 
Която може да се играе и дори па за- 
бавлява, но не може да прикове пред 
монитора. В жанра шма достапточно 
игри, Които заслужават повече Вни- 
мание. 
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(0 Ше Сетеп 0! Ше Еаг. 


! Възможност се пада Веднъж 8 Живо- 


ладата и амбициозна журна- 
М лисака Ебриън, работеща за 
Водещо научно списание е 
изпратена на Командировка В Ислан- 
дия. Кацайки с хеликоптер Върху скал- 
на площадка В планините пля се отп- 
равя да щраКа с фотоапарата. През 
това Време машината става жертва 
на свличане, а пилота изчезва безслед- 
но. Единственият начин ба се измъкне 
от неприятната ситуация е малка пе- 
щера и нашата героиня храбро се за- 


да и загубва съзнание. Събуждането 0 
е съпроводено от изумление, Когато 
очите 0 срещат свеплинапа на ярко 
слънце, а под себе си усеща поплият 
пясък на някакъв плаж. СКоро младата 
Жена разбира, че се намира дълбоко 
под земята и преодоляла началния 
стрес се Влурва да изследва непозна- 
тия свят, осъзнавайки, че подобна 


та. Най-различни, спрягани за отдавна 
изчезнали, форми на Живот се редят 
пред обектива 0, а не след дълго пя 
попада и на най-Възхитителното оглК- 
ритие - малко човешКо общеспво, 


!. наследник на няколко учени от 19 Век, 
открили първи този странен свят и 

| решши да го запазят В пайна. Ейриън 
! разбира и друго - управниците, 8 

| стремежа си да не допуснат някой да 
: излезе на повърхността, лъжат насе- 


лутва В помнината, докато не пропа- | 


лението, че на повърхността започва 


! свегловна Война. Оттук-насетне за 


нея започват неприятностите... 


Както добре знаем, освен завла- 
дяваща фабула, за да е един Куест 
добър, той се нуждае от увличаща 
атмосфера, В изграждането на Която 
активно участие Взимат графиката и 
звука; и оригиналните пъзели. 


Що се отнася до Визията СОЕ 6 | 
; щогто Впечатление са някои малки не- 
| домислици, Като това, че Когато В 

! дадени моменти, за да стигне оп ед- 
| но място до друго Ейриън трябва да 

| премине през няколко терена (екрани), 


| приятна за окото, пъстра, приветли- 
;. Ва, макар анимациите и Кот-сцените 
| да са доста дървени. Пучовеге са се 
| опитали да направят мацето привле- 
!. Капелно и биха могли да постигнат 


| доста добър ефект, предвид факта, че | 
| !. ба са доста Красиви цялото чакане е 


! очите 0 са достатъчно сини, а гърди- 


! те повече от достаптъчно големи, ако | 
| поправи с елементарен двоен Клик, 

| прехвърлящ я директно В следващата 
; местност. Но определено най-непоно- 
; сшмото В цялата игра е скапаният 
бъг с така наречените „По! зройв“, а 

| шменно - местата, на Който трябва 

| да цъкнеге, за да преминете В друга 

| местност. ПоняКога, Когато сгле на 

: Кръстопът, е просто невъзможно да 
разберете Къде трябва да цъКнете за- 
! щото стрелката на мишката упору- 

| то опазва да се промени В Крачето, 
Което поКазва, че можете да се пре- 
местите В друг терен. 

! точка Б, нито безумно усложнени, та- | 
: Вадни недомислици „/(оитеу То Тне 

! Сегег о? Тне Еайй“ е приятна и зани- 
| мателна игра, Която препоръчвам на 
!. Всички любителите на Жанра. Тя е 
добро предложение и за Всеки, Койпо 
! тепърва би искал да навлезе 8 света 
| на приключенските игри. 


| поне един мускул по лицето 0 препва- 
: ше. Обаче не! 

Лоша дума за музиката не мога 
да кажа, мелодиите са приятни и Кое- 
; то е по-важното - идеално пасват и 
допълват цялостната апмосфера на 
играта. 

Няколко думи за пъзелите. Те зае- 
| мат достойна част от геймплея и са 
| най-силната страна на пози Куест. 

; Добре балансирани - нито прекалено 

! елементарни, за да превърнат 

| геймплея В пърчане насам-натам от- 
| насяйки един предмет оп плочка А 00 


| Ка че да Ви развият гайките на пър- 
| пението още след първите 15 мину- 
| ти, В Кошто последователно изпроб- 
! Ваге Всеки от няКОЛКостоглинте Ва- 
! рианта да подредите няколко влемен- 
: та В определана Конфигурация. Те са 
! добре вписани В сюжета, Който 90- 


|. някъде е Клиширан, но поне наситен с 


! много интриги, и спомагат да Задър- 
! Жите интереса си Жив. 
Ц 


ЕдинстВеното, Което разваля 06- 


8 който няма нищо за правене и макар 


малко изнервящо. Това можеше да се 


В заключение: Въпреки някои оче- 
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факта, че първата е пуппориъл), ста- 


амо Като се замисля, Колко 

пичове и девойки В тази иг- 

ра отнесоха по шест месеца | 
за незаконно притежаване на златна : 
рибка или пък доживотна присъда за 
русуване на графити по сгените на 
Меда Сйу Опе, започвам да се чудя, 
колко ли смъртни прусъди трябва да 
получат хитрягите от Верейоп за 
Калпавата игра, Която се опитват да 
ни пробутат, разчитайки на огромна- 
! та маса от фенове на Комикса. Сигур- 
| но е много гот да си бъркаш ппук- 
там, понякога и В носа, В продължение 
на година-две, след Което за шест 
месеца да си седнеш на добре почеса- 
ния задник и да скалопиш набързо ня- | 
Какъв софтуер, да го портнеш Криво- 
ляво за Всички Конзоли и да зачакаш : 
потривайки ръце да завалят доларче- 
тата. И това са същите хора, кошто 
направиха Айепв у5. Ргедатог, за бога! 
Направо оглказвам да повярвам. Ще 
ми се да мисля, че дидде Огеда: Огедд 
уз. Оват (оглпук напапток известна 
Като 9О0МО) е нещо, създадено прос- 
то е0 пъ, В почивките, но пък едва : 
ли фамозния съдия от едноименния Ко- | 
микс заслужава подобно отношение. 
| Не че съм му някакъв отявлен 
|. фен (на комикса де), само бях подочу- 
Вал за него и за Огедй (оплпук на- 
таптък - само О), дори филма не съм 
гледал, но от малкото, Което знам 
мога с точност да предположа, Колко 
по-добра игра можеше да ни предложи 
Вебейоп. Не мога да се сепя за друг, 
освен за заклет фен на комикса, на Ко- 
гото пози „продукт“ би създал поло- 
Жителни емоции и то единстВено по- |! 
ради Възможността да се потопи от- | 
части (асшайу - до глезените) В све- 
та на О и Меца Су Опе. Но си предс- 
тавям и мъКата му, пручинена от 
Възможността да Види В Какво се е 
превърнал любимата му рисувана ис- 
пория. И спомена, че си е платиш за 
пода. 

Фабулата (прочее доста плитка, 
дори за Комикс) следва общо Взепо | 
Кнужките. Неприлично Късият | 
геймплей обхваща Всичко на Всичко 12 
сингъл мисии, Кошто се минават за 
по-малко от шест часа и някъде мал- 

Ко след Втората (като не забравяме 


забавлявали, само ако сте с приятели, 


! те, Които той ръси. Всъщност, 
! добре, че играта е Къса, иначе не бих 
| издържал да разбера финала на потре- 


! Вап почти болезнено скучни. Бихте се | 


! пидвате биричка и докато единият оп | 
! Вас играе, другите се хилят на глупос- | 


саващо безсмислената история, Кой- 


! то сие чиста гавра. Все бях Вождал 
| малоумни финални босове, но за първи 
! път ми се случи програмистите да 


показват глакова пренебрежение Към 
архизлодея, че Всъщност победата 
над него да е Кот-сцена. ПоКкъртиглел- 
но! Ако бях на мястото Ова, щях да 


; ги съдя! По бързата процедура. 


Дейностите, Кошто ще се наложи 


| да изполнявате са общо Взето след- 
ните - убий поя-оня, натисни някоя и 
| друга ръчка, гепи Картата за досптъп, 
! спаси пия невинни, пак убий някод и 

| бвгай на следващото ниво за още от 
! същото, защото повторението е 

| маока на знанието. А да - и раздай ня- 
! Колко безсмислени присъди, Колкото 

| да се Види, че не заспрелваш всеки, 


мърдащ по начин, Който не пи харес- 
ва. 

Вразите са толкова глупави, че 
ако имаха аналог В реалния живот ня- 
маше да има нужаа да ги препя - щя- 
ха да изпукат от глад, щото вава ли 
биха се сепшли да закусват, аКо рекла- 
мште на Корнфлекс не им го напом- 
нят, а В България такива няма. На 
Всичко отгоре не са и чак полкова 
често срещано явление. АКо Ви спане 
скучно и решите да поомажете В Кър- 
Вища нивото, Колегите Ви съдии Ви 
погват и отстрелват Капо Куче, с 


! обвинението, че сте поптопкали зако- 
: на, избивайки невинни. За оръжията 


ще Кажа, че можете да носшпе само 
две - първото е извесглният |аумамег 
(с шест режима на стрелба, пегл ог 


ШИА : 
ВИ! Кошто спокойно можепе да не използ- 


ва. 


! Вате и да не почувствате липсата), а 


Второто е обикновено някакво по- 
мощно оръжие (друг пистолет, пушка 
ши автоматично оръжие - изборът 
не е Кой знае Какъв), Което също не Ви 
трябва кой знае Колко, стига да няма- 
те проблеми с прицелването с порво- 


: то. А ако имате - споко, за леймъри 
! Като Вас е предвидена опция ашо-айт. 


Нивата са постни. Звукът - ста- 


Сазе 15 созей. 
Ше. 
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с Бопшиоп его 


„Аге уди тотепискт" гвайу ог Ше 
: пеуи 5ВИ?“, Както пееше Менсън, шли 
| „Соитег ФиКе: Сопайоп 2его: Голяма- 
| та Измама: Непоайва“. 


елта на тази статия е да 

Ви запознае, Какво почно 

става със сингъла на най- 
играния мултиплейър мод В света и 
Какво можете да си Купште от пло- 
щао Славейков тези дни по погрешка, 
ши - не ели Време Вече да се сложи 
Край на пиратския софтуер. 

Всичко започва с изгличането на 
сорса на На!ие 2 и заедно с него - г0- 
това да бъде разпространена Версия 
на Сопатоп Хего, известният с пос- 
поянно сменящите се разработчици 
мод, чиято цел беше да Вкара духа на 


мултиплейърната магия В бутилката | 


на соловата игра. 
Версията, Която гпрябваше да 


: бъде пусната на пазара бе чисто от- 
! роче на Вйиа! Епепатеп и В нея ни 

| бяха обещавани 20 сингъл плеър му- 

! сии, подобрена графика, специално по- 
добрен изкуствен интелект от 48- | 
! тора на РойВо!, нови оръжия Като ба- | 
| зука ш противопехотни мини, добав- 

| Ката на разните му там джаджи Ка- 

| по Камера, с Която да оглеждаш ъг- 

| лите и радиостанция, с Която да ви- 
| Каш подкрепления, Както и Възмож- 

! ност за промяна на Външния Вид на 

| моделите на главния герой, с пракгли- 
| чески споглици Възможни Варианти. 

| Това, Както мнозина може би Вече се 
! досещат, е един Сопййоп 2его, Който 
| никога няма да радва мониторите ни. | 
| Никога бе, невър! За преп попа Маме 
| ни сервират сюрпризче капо 


прехвърлят цялата налична база дан- 


| ни за играта (Върху Която са работи- 
| ли Кобие, Сварбох и Ейиа!) В ръцете 


| на неизвестна Компания, съсплояща 
| се от точно чепирима бивши Кадри 
| на Мевюод и ЕА, наречена Тоге Носк 
! 6шбоз, но за гаях по-долу. 


Сега няколко думи за незаконна- 


| та Версия, Която ако Вече спе се 
! прецакали да си закупите на черно, 
! Вероятно огпдавна сте проКлели и за- 


! покитоли 6 кошчето. Това не в нищо 


повече от демо/презентационна 6бе- 
та. По нея шменно са писали и Колеги- 


! те от бапезгадаг и РСХопе. Тя за по- 
реден пот изгиква на преден план 


почтеносгта на продавачите на пу- 
ратски софтуер В България - по-ско- 
ро липсата на такава - Кошто взи- 
мат парите Ви срещу едното нищо. 


пията. „Играта“ започва с полната 
липса на разяснение Като Кой ще иг- 
раем, срещу Кого ще се борим и за- 


г що. Е, ние все пак сме играли „Конт- 


! рама“ и знаем, че пия с помните 

| тъмните облекла и Каските сме 906- 
| рите, а тия с Квадратни очшла, Ка- 

| муфлажно облекло и чорапи на глави- 
! те са терористите, а „Как“ точно да 
! играем ни е обяснено В стандартна- 


та за Маме тренировъчна мисия, В 
която се запознаваме със физиката 


: на играта и различните оръжия. От 
| пук-нататък се почва първата оп 

! десегте мисии, Които странно защо 
| нямат нито географска, нито логи- 
! ческа Връзка помежду си. Изобщо 

| Всичко е, Както Колегата М/Мврег пи- 
! са - строго праволинейно, оръжията 
| на убитите терористи не могат да 
: се Взимат, за сметка на това муни- 
| цици аптечки на Всеки Коломептър, 
| наличните приспособления - Камера- 
| та, радиостанцията, горелкага и 

: бомбите с детонатор се използват 
: само на предварително посочени и 

: избрани от авторите места. Тъпо! 

| Оръжия са добре познатите ни (оп 

: 1.6), плюс РПГ, което използвах само 


: на 1 място. Обърнато е Внимание на 


! по-неизползваемите В мултиплебър 


оръжия, Като скаута, Р90, помпите, 
пусполета Емеземеп и др. Всеобщия 

любимец Агсйс Мапаге Мадпит снай- 
пер също ми падна В рочичките само 
Веднъж ис него трябваше да свалям 
не какво да еа малък самолет! Прави 
Впечапление пълното доосакагляване 


: на инерцията при сКок, плака любими- 


| те „засилки“ са Вече невъзможни, а 
| скокът В играта практически не се 
| използва. Добри думи могат да се ка- 
| жат за дизайна на нивата, Все пак са 
| на Вйиа!. Музикалното оформление, 
| присъстващо В началото и Края на 
| мисишпе също не е лошо, а парите 
! пръснати за озвучаване на персона- 


: Защото това, Което ще Ви продадап | 
: бори не си спрува писането на сппа- 


Жите са оправдани - Колумбийските | 


| наркобарони и арабските рецидивис- | 
; то звучаха съвсем автентично, а | 


бойния Вик на руснаците „Умриццищи“ 
! беше В поти по-смразяващ оп поло- 


; директно застава под щемпела 
! Весусе Вп. 


ната Версия Ком поя момент. Тине 
Воск са решили цялата работа свър- 
| шена оп Вйиа! да не бъде включена 8 
| играта, с изключение на 12 от Вече 

! готовите мисии. Те се Връщат Ком 
| Концепцията на Сеагоох, а шменно - 

! бот мач на Вече познатите ни 90 
болка Карти, с лист ог задачи оп 
пипа на „Направи 3 хеашота за 10 се- 
| Кунди“, тоест геймплео В стил Топу 
! Намкв Рго бкайег. Аз лично не знам 

|. Какво Вече да мисля, а Вие? Сопатоп 
| 2его: Мир на праха му! 


Винметровото мачете, с Коепо тиу- 
чаха Към мен. Да, точно така - ну- 
Какъв ИИ. Или тичат към Вас, оли 
стоят на 1 място и пуцат, а ако ре- 
шап да се преметнат са шм нужни 
десет реда скриптинг. 

С други думи В този си Вид С2 


Все пак, Какво се чува за финал- 
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о Рювате Нимег | 


е! Не сме сбъркали сКрийн- 

шотовете. Този път не сме. 

ТоВа на Картинката НЕ е 
Роп Ноуа!, а новата игра на Азсагоп 
Етепаптеп! - Ргайе Нитег, нищо че 
разлики не се забелязват. 

На пракглика двете са една и съ- 
ща игра, с един и същ енджин, но с 
различни правила. И тук целта е да 
станете губернатор, само че този 
път ще бъдете от другата страна на 
барикадата - ще ловите пирати. 

Забравете Всякакви икономически 
глупости и търговски грижи - един- 
стВвеното, Което ще правите е аа си 
седите В каютата и да поплясквате 
от Време на Време пиратските Кора- 
би. 

Действието се развива през пе- 
риова 15-17 Век, точно, Когато набе- 
зите на пиратите са започнали да 
стават непърпими. На Картата (една 


пори нации, Които спорят за надмо- 


: те, а В последна- 
! та четвърта 

! часг ес Англия 

| ши иначе Казано - 


щие по моретата - Испания, Англия, 
Франция и Холандия. Що-годе и В този 
ред са разпределени четирите сингъл- 
сценария на игра- 
та. Първата 
Кампания е Кога- 
то Испания е В 
своя апогей. Вто- 
рапа е превесът 
на Франция над 
Испанците, пре- 
тата е Величие- 
то на Холандци- 


! падението на Испания. 


Задачата Ви В Кампаниите е па 


| Вдигате нива Като Капитан, убивайки 
| известни пирати или плячкосвайки на- 
! циите, с Които сте Във Война. Целта 
и съща с Роп Воуа!), имаме отново че- | 


|. Кови градове, Кошто са Важни от 


Всъщност е да завземате прогливни- 


страпвгическа гледна точка и по по- 
зи начин да се издигате В очите на се- 
гашните губернатори. А за да напра- 
Вите пова, задължително условие е 
да изполнявате куестовете В различ- 
нште пристанища, защото шменно пе 
ще Ви движат нагоре по сптолбата на 
Властта. Поне 7095 оп КуеепоВепе са 
да пребиете няколко пирапа. Освен, 
нека ги наречем „средно-статести- 
ческите“ пирати по Каргата, се нами- 
рат и няколко известни такива. Те, 


от своя страна Ви дават дополнител- 
! битката. Заради този факто един- 

| стВената причина, заслужаваща си, да 
| си завземете чужа Кораб е да го про- 

| дадете. Пари, Кошто по-късно ще раз- 
| делите с екипажа си. Не, че имате 

| Какво аа ги правите - бардаци в игра- 
! та не видях. Няма опция за Купуване 
на Кораби, а само за поправка и прода- 


но точки В Крайната Класация на игра- 
та. 

Само дето не е плолкова лесно, 
Както изглежда на думи. Има 60, пръс- 
нати по Картата града, В Кошто мо- 
жете да приемете най-различни ми- 
сии. От „занеси лекарствогпо на ня- 


! Каква си госпожичка от единия до дру- 
гия Край на Карибите“ до ппърсенето 

! на Карта на съкровище, заровено 

!. някоде си. Тия КуестоВе, апропо, ги 

|: имашеи В РВ. 


Всъщност основните разлики 
между игрите са споменатата Вече 
липса на икономически елемент и на- 
личието на морал на екипажа. Мо- 
ралот се явява най-важният В игра- 
та. За да го поддържате, трябва ви- 
наги да сте запасени с прясна храна и 
ром. Екипажът се Кефи и на битКите 
- Колкото повече такива Водите и пе- 
челите, толкова по-предани стават. 

Въпреки това бъдете сигурни, че 
Все някога моралът на хората Ви ще 


БАЗА спигне минимума. Тъпо, но факт. По- 


Вярвайте, Каквото и да правих, КолКо- 
то и пиячка да шм сипвах, пичовете 
ставаха все по-нещастни и по-неща- 
стни (и от мъка пиеха още повече ;-)). 

Петте нива на трудност не знам 
за Какво точно са сложени, Коефици- 
ентът на преиграваемост на пази 
игра е твърде нисък, за да сия пус- 
нагп повечето хора повторно. Положе- 
нието не се подобрява значително и 
от тук-там случайно генерираните 
Куестове, защото те В Крайна смеп- 
Ка Водят до едно - до битКи. Те са 
същността на Ловеца на пирати, за- 
щото няма друг начин да превземете 
чужд кораб. С молби не съм пробвал, 
но шмам натрапчивото подозрение, че 
не съм се минал особено. 

За разлика от РА тук можете да 
се биете само с един Кораб оп Ваша 
страна. Независимо, че пропливници- 
те са, примерно четири. Дори и при- 
тежавате В групата си още Кораби, 
играта Ви задължава да си изберете 
само един от тях, с Който да Водите 


: Ване. 


Ако преди няколко месеца на паза- 
ра не беше излезнал Роп Коуа!, със си- 
гурност тази игра би легнала перфе- 
Ктлно на две спраничКи. Но при поло- 
жение, че дори музиката, ефектите и 
графиката са нагло „Взети на заем“ 
просто няма Как да стане. 

Въпреки Казанопо личното ми 
мнение е, че игричКата хич не е лоша. 
В нея има нещо привлекателно. Пре- 


! поръчвам Ви я за разпускане. 
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мвгапоп Ш: 


С Сопдиезтв 


торият експанжън на тре- 

тата Цивилизация се оказа 

Капката, Която преля чаша- 
та, КЮчът, отварящ Вратата Към 
истинското себепознание или накрат- 
Ко Казано - изкара на бял свят отдав- 
на подозираното раздвоение на лично- 
стта. Малко след Като щракнах върху 


| иконката с надпис Сопдиезк, 8 глава- 


та ми почти едновременно зазвучаха 
два гласа - на Вманиачения фен (нак- 
оатко ВФ) и Обективният Критик 
(ОК... 


ОК: По същия начин се енпусиази- 
раше и преди 10 години на първата 
част. Стига си зяпал с благоговение 
началния екран, а идвай глук за едно 
мулти. Опциште му са същите Като В 
Рау Ме Мопа, няма опасност да се 
объркаш. Ехо... отнесения, имаме ли 
Връзка, погледни насам - Ком п0ходо- 
Вата стратегия с добре развита дип- 
ломация и огромно технологично дър- 


; Храна от различните 
: терени. 


: Вште глипове не внасят 
;. някакви Качествени из- 
; менения В самия 


Во, В която с годините Всеки аспект 
се развиваше и доусъвършенстваше... 
ВФ (с патос): ...за да достигне 

пълното си ВвлиКолепие В този екс- 
панжън! Цивилизацияяяя! Гледай само, 
колко много нови Кампании си имаме. 
Момент да хвърля едно оКо на наци- 
ште - 7 броя допълнително! Ето това 
се Казва Викинг, Виж го - целият е и3- 
рисуван. Византийци? Най-сетне. За- 
белязвам и две нови характеристики - 
адйсшйига! и зеагаппа. 
Триремшпе ми Вече ня- 
ма да потъват В мо- 
мента, В Който се от- 
делят от брега! А селс- 
кото стопанство - си- 
гурно ще идва повече 


ОК (отегчено): Но- 


д 


м.1 


| 
Дои. БАЩВ 
А ; 


геймплей, освен че увеличават спре- 
межа Към строене на повече градове 
по Краобрежието, Коепо плака и плака 


! Винаги си е било плюс. Пак ще ти 


Н 
1 
Н 
Н 
Н 
Н 
Н 
Н 
! 


: потъват Корабчетата, спокойно, а 
|! тъй като нараства и скоросгота им, 
! няма да е на първия, а на Втория ход. 


за 


Като стана дума за терени, забеляз- 
Ваш ли пресавищагта? Те, Както и 
джунглите, причиняват заболявания 
сред хората и намаляват населението, 
поне докато някой не се сети да поиз- 
чисти растителността. 

ВФ: Като спомена работниците, 
изглежда са пипнали и ИЙ-то. Може би 
най-накрая ще има някаква реална пол- 
за от губернаторите. 

ОК: Подобрението Важи само за 
прогливниците, Въпреки че не забеля- 
зах особен ефект от добавената оп- 
ция за агресивност на ИИ. Но 
действително, по-мъчно се лъжат при 
преговорите. ПъК и с ВКараните още 
три нива на трудност, победата се 
превръща В истинсКо предизвиКател- 
ство. Ще стане Като В първата част 
на ниво егрегог- ако не пе победи 
Врагот, пе провалят бунтоВвегле на 
собствените ти хора. 

ВФ: Ха, бунтове? Новия общесп- 
Вен строо Фашизмът, Където Всеки 
послушно си Върши работата и не 
смее да се обади ще оправи работата. 
Поддръжката на единиците може ба 
дойде малко В повече, но пъК хората не 
искат да им се плаща - Вършат всич- 
Ко В името на Каузапа. 

ОК: Коя Кауза? Преди години люби- 


И. аа ге СА а (Во Сей РВ СН СЕ ГВ 


: мия ти строо беше Комунизъм, то не 


|. пове вобску по-добре. Всяка от 7-пе 
Ааа Е 


че сега не е изгоден, особено с Въз- 
можността за създаване на Тайна по- 
лиция. Хм, склонността ти Ком дик- 
тагура ми изглежда подозрителна. 
ВФ: Шшпт! Да Видим новите ти- 


| очна 


Сетоснт 12 
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цивилизации идва със своите специал- 
ни единици - ЕпКди Миагтог за шумери- 
те; Оготоп (Вместо галера) за визан- 
ппойците, Вегвегк на мястото на 
Гопдроуитап при скандинавците. Те за- 
местват някоя оп стандартнипе, Ка- 
то В повечето случаи я превъзхождат 
по характеристики. Не мога да пропус- 
наи5 те нови чудеса - Стапуята на 
Зевс ми се превръща Във фаворит. 

ОК: Тази, Която на Всеки пет хода 
ти дава по един Апстеп! Самагу? Гле- 
дам, появили се и нови бонус ресурси - 
захар, пютЮн, някакви банани и оази- 
си. Оазис? Това бонус ресурс ли се во- 
ди? Добре поне, че не е страпегичес- 
Ки. 

ВФ: Това значи, че градовете 8 
пустинята Вече ще имат по-голям 
шанс за развитие, започвам издирва- 
нето на езерцепо с палми. 

ОК: Хайде зарежи го плова писане, 
че Влязох В Соййеп Аде и ми омръзна а 
ти чакам хода. 

86: Хехе, а тези танкове, дето 
ти бръмчат покрай границите, забе- 
лязваш ли ги? 

Докато те се занимават, ще 
Вмеглна още нещо. Заслужава ли си? 


! Твърдо да. След първия експанжън, 00- 
!. несъл ни чаканият плолкова години 

; мулгпиплебър, все пак не можем да 

!. очакваме революционни промени. 

+ Сопдиез5 се появява пъкмо навреме - 
| ншко0 Вече не играе оригиналната ци- 


Вилизация, Рау Не Мопд е поомръзнал, 
а тук има достаптъчни новости, Коц- 
то да осигурят приятно прекарване на 
Времето, поне докато дойде См 4. 


- 
# ОЦЕНКА: 


В Прилича на: 
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шогнзвор пеадойЕсот 


| # Производител: Кагогмотв Зшфо 
+ # Разпространител: Етрие Ииегасбуе 
Е В Интернет: --- 


: # Системни изисквания: СР 550 МНг, 128МВ КАМ, 32МВ Мфео 


+ # Жанр: Рейсър 


Еопй Васто 2 


айте да Караме направо, без 


излишно заобиколки. Самото ; 
! бавни обороти - с огромни Капо прея- 


ааият й присъствие на на пази игра 
8 „Крачната“ ни рубрика говори повече 
огл няколко сглраници литерапура със 
съмнително Качество. Исглинагпа е, 
че Рог Касто 2 е директен порт на 
нискобюджетен Р52 рейсър. До най- 
дребните подробности, Като 46с0- 
лютното отсъствие на мишката, 
трите слота за запис и Въвеждането 
на трибукВени инициали чрез просло- 
Вутшпе „барабани“. И ако пода не пи 
стига, от Вагопмогкв - замесени и В 
провала на Тота! 1пплегвоп Наста - са 
се погрижили също така да се насла- 
диш на ппипучните за Конзолите ръба- 
ти, нусКополигонни декори и пексту- 
рис размерите на иКонка ог деско- 
па ти, То не е болка за умиране, защо- 
то самите писти и Като дизайн са 
далеч от пиршеството от багри на 
Което сме свикнали, но докато профу- 
чаваш с бясна скорост покрай неуг- 
ледните, лишени от Живот пасторал- 
ни сцени просто няма Как да не оспа- 
неш с чувството, че дизайнерите на 
играта са се изредили да ти наврап 
по един дебел и месест Карпоф В аус- 
пуха. Единственото голямо изключе- 
ние, Което спасява Визията на игра- 
та, е Великолепният начин, по Който е 
пресъздаден асфалптот. За разлика от 
много други порвокласни заглавия, 
единствено във Еогд Каса можах да 
се насладя на прякото Воздействие на 
слънчевата свегллина Върху пътната 
насглилка, Която се нажежава 00 бяло 
под Жарките лъчи. Ефеклтот е полко- 
Ва добър, че с ръка на сърце мога да 
просгя Всяка друга Визуална пош- 
лост, Която се излива на екрана. Дру- 
гата причина Кофти графиката да не 
си личи по околните снимки е, че а8- 
порите са прибегнали до евтини Ви- 
зуален прикове за да замажат (бук- 
Вално!) положението. По Време на 


Крагките въведения Към Всяко състе- | 


зание и прегледите на резултатите 
след Края му, се Включва замъгляване 
(оефоКусиране) на опдалечени от а8- 
помобила обекти. Резултатът е 0с0- 
бено приятен за окото и би трябвало 
да създава усещане за фопореалис- 
пчност. Или поне плака изглежаа на 


телевизионния екран, защото пред ня- | 


Кой скъп Компютърен монитор Край- 


+ 


: ният резултаг напомня по-скоро на 


зле Компресиран ОМХ филм пуснат на 


! ли Конски мухи артефакти по екрана и 
: брой Кадри В секунда, навяващи вре- 
: точно помисли за поредения ъпгредд. 


На фона на пази Жалка Каргпинка, един- | 


ствената ми надежда беше, че 


|. Ваголнойкв са Впрегнали цялата плейс- 
: тедшънска мощ Във Визуализиране на 
! зверовете на Форо. Това донякъде е 


така - авгломобилште са прилично мо- 
делирани, депайлни, безсрамно лъска- 
Виц способни да повдигнат самочув- 
ствието на Всеки пишман-драйвър 
без големи предпочитания, Който се 


! Впечаглява от Всичко бързо и ярост- 
! но. Проблемът обаче шдва оп Желани- 
; ето на Вагопмогкв да пи наврат и36- 
+ раното Возило Колкото се може пове- 
! че В лицето! Да ставаше дума за си- 


ликоновия багаж на Лара Крофт, бих 
просглил, но не Виждам защо една Куп- 
чина ламарина трябва да заема поло- 


Сега за геймплея. Като оставим 


настрана стандартния Ошск Касе ре- 
! Жим, Който шма лошия навик да създа- 


; Ва Все едни и същи състезания с ми- 


ншмално различие В цветовете на про- 
гливникоВите Коли, остават два ре- 
Жима на игра - Еогд Спайепае и Еогд 
СойесНоп. „Предизвикателствата“ са 
прънливият път, чрез Което ще мо- 
Же да се поберете до шумно реклами- 
раните 32 Возила и 16 писти, заключе- 
ни В играта, а В „Колекцията“ получа- 
Вапе Възможност да си създавате 


: сами състезания, стига да Ви остане 


! Желание за това. Почти Всяко едно 
! от предизвикапелспвапа огключва 


| Вината екран! В изглед от трето лице; 
| Еогд Васто 2 просто е направо невъз- 
| можна за управление. 


! по-един нов режим на игра, автомобил 


ши пуста, често различни В зависи- 


! мосг от нивото на трудност Което 
! преодолеете, Като понякога дори ще 


” 27 , 


! Ви се дава право на избор в Какво поч- 


| но да се изразява следващата Ви при- 
! добивка, което наистина радва. Лошо- 


то е, че само една трета от пези 
предизвикателства са свързани с ис- 
пински състезания. Мнозинството 
изискват демонстрация на някакви 
самоцелни шофьорски умения с доми- 
ниращ аркаден привкус, Кагло напри- 
мер Каране за определено Време между 
Врагички, събиране на пясъчни часов- 
ници, унищожаване на прогливникови 


! авпомобили и други подобни фантас- 


магории. Върхът на наглостта обаче 
е предизвикателството Опме Оп Тпе 
Це, Където изискването е да Карате 
по точно определена траектория по 


| пътя без да се опклонявате на повече 
! от метър от нея. АКо минете Встра- 


| ни - Времето започва да пече два по- 

: | то по-бързо. Единственият начин ба 
! преодолеете тези Кошмарни изтеза- 

ния еца научите съответната писта 


на изуст. Лично моште нерви не 
издържаха след придесетия неуспе- 
шен опит, но Вие може и да сте оп 
друга порода... 

Остана място само за спомена- 
Ване на звуковите ефекти и мулпип- 


: лвъра. ЗВук има (Колега, глоку-що спе- 
! челихте месечната награда за потре- 
! саваща информагивност - бел. 


бпаке!. Музиката е представена оп 
задължителните за този жанр рок 


| изпълнения за фон. Последните обаче 

: | са толкова долнопробни, че авглорите 
| правилно са преценшли да ги направят 
! значително по-тихи от рева на двига- 
| теля, без возможност за усилване. 

! Повярвайте ми, за добро в. Мулпип- 

| Леър няма, освен ако не наричате па- 
| ! Ка онова разцепване на екрана на ове 

| части и последващото бъскане с дру- 


г, : гарчето Кой ще ползва Клавиатурата. 


! Както Казах, долнопробен порт. Спой- 
: | те по-надалеч, че поку-Виж Ви сгазши! 
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Като цяло през изминалшпе 30-на 
дни основният, макар ш негласен ак- 
цент, падна Върху изтичането и Най- 
Ше 2 бетата и най-Вече безпрецедент- 
ната кражба на самия Наттег едитор. 
Дори преди цялата тази дандания по- 
голямата част от мод обществото на 
Н!. бе заявило безрезервната си реши- 
мост да премине на новата платфор- 
ма веднага след излизането йшоще 
преди месец Количеството обявени мо- 
дове за Н!. 2 надхвърляше 150. Слец Ка- 
то едиторът Вече е на свобода (макар 
ш не напълно работещ) проведох ексКлу- 
зиВни разговора с няКолКо мод екипа, 
Кошто споцелиха, че са просто очарова- 
ни. Колко ли случайно беше тоВа изти- 
чане? 

Другата тема този месец е 2-рия 
Кръг на МИ състезанието (справка но- 
Винште), Както и излезлият преди брое- 
ни дни Соттипйу Вопиз Раск, съдържащ 
сериозно Количество Карти, Който Вед- 
нага получиха „Оупаде!“ статус от са- 
мия СШЕ В. 


Удължаването на срока за записва- 
не за Втория Кръг на Маке Зотей та 
Ипгеа! състезаншето даде своште ре- 
зултати и доста повече модове успяха 
да се Вместят В срока за записване. 
Както може би знаете наградният 
фона е 1 мшлион долара. Ето списък на 
участващите модцоВе: 

Тпе Мкзрепамошгв 1.25, Тгоорегз: 
Оамп 0! Пезйпу, Сопциез! Маппез у.4989, 
шесцоп, АиВиссапеегз БеТа 2.1, Мо 
Мегсу, Рад Поппайоп, Бата! Айз, 
Егадйпоизе пуазгоп 1.2, Опгеа! зреед 1.6, 
Ипгеа|4Емег, Спаоз0Т2, Вето!е 5шКке, 
Коске!еег, Опай Теат Ова та!сп, 
Зузепис, МуВМ: Ногде Соп!го!, Егад.Орз 
1.1 алфа, Магте Мапа 2003, В маг: 
Сатра!дпз, Потат алфа 1.6, Вей 
Огспезиа - Версия 1.11, Мшга!в, 
Оватва! 1.9, Стоскмогк Саппопз, Опгва! 
Каст 
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узбепис представлява му- 

татор за ОТ 2003. Той 90- 

бавя Към добре познатата 
ни игра два Вида тежки роботи, 
Който се появяват Каго ромег-ирд 
на произволни места по нивата. Ко- 
гато даден играч мине през плях, 
то0 се озовава В подобен робот. 
Въпросният е няколко пъти по-г0- 
лям и здрав от играчите и бива въ- 
оръжен с два госке! Гоипспег-а или с 
два спат дип-а. Роботите имат 
1000 здраве и са доста ппрудни за 
унищожаване, но Компенсират ппова 
с относителната си тромавоспп. 


отЬто Зргее е поредното 

творение на небезисвест- 

ният В мод средите Оама 
Сатш!. Модчето довавя нов режим 
на игра, Който на-практика предс- 
тавлява доста променен Вотрта 
Вип. Основнта разлика е, че Вместо 


с една сега може ца се играе с 90 че- 
тури топки, Което нешмоВерно по- 
качва темпото на игра. На радара 
Време Виждате позицията на Всяка 
от топките, оцветена В зависи- 
мост оп това Кой отбор я владее В 
момента. Друга сериозно промяна е, 
че при отбелязване на гол попКите 
се ВзривяВат с експлозия, подобна 
на тази на Ведееетег-а, Която зачи- 
та Пепду Аге опцията, така че ако 
не убие съотборниците, то поне ги 


За да се балансира играта убшй- 
стВвопо на това чудо дава повече 


отхвърля назад, предотвраглявайки 
отбелязването на четири последо- 
Вапелни гола. Модът използва стан- 
дартните ВВ Карти и е съвместим 
с Всички фенски глакива. Излишните 
топки се поставят приблизително В 
центъра на Картите, Като на пове- 


-< 


<< 


ши 1 


фрагове. Важно е да се отбележи, че 
заради ниската шм скорост не е г0- 
лям проблем да „стопите“ Кръвчи- 
цата на пези чудовища. дузтепис 


поддържа Всички режими на игра, а 
ботоВете също знаят Как да се 
Възползват оп предимствата му. 
Као цяло истинският фън с пози 
мутатор е В отборните режими Ка- 
то СТЕ и ВВ, Където роботите 90с- 
па успешно могат да охраняват 0а- 
дена цел, придавайки допълнштелен 
тактически елемент на и без това 
заплетените отборни мачове В ИТ 
2008. 

- |Кагиз 


чето от тях тази опция сработва 
невероятно добре. Капо цяло с 
Вотрта бргее пемпото на играта 
се ускорява неимоверно, рундовете 
свършват по-бързо, а адреналинът 
доста се покачва. Вследствие на че- 
тиште топки и гедеетег експлозиште 
обаче невероятно бързо се покачват 
и точките/фраговеге, плака че не 
забравяйте да сложите по-голям ли- 
мшт на сървъра си. Нелош Вариант е 
да Комбинирате мода със зузепис, 
Като играчите В тежки брони зас- 
таВват Като Вратари. ЕдинстВвени- 
ят недостатък на В5 е, че бопове- 
те не се оправят много добре В но- 
Вапа обстановка и е препоръчител- 
но да се играе само с хора. Къде пък 
ще намерите 10-ппина човека накуп, 
готови да поекспериментират със 
своя ИТ е друг Въпрос. 


шогнзвор,еадойЕесот 


цатег шогнзвор 10/2003 


а 


7:30 часа на 11.10.2003 Всички 
пътници за южната съседка на Вгло- 
рапа ядрена сила В света са се съб- 
рали на аерогара София, изпращани 
от родители, приятели, гаджета, 
баби и дядовци. Българската делега- 
ция за СВетовните Кибер Игри се 
състои от 17 човека, оп Които 14 
играчи. След едночасово пазаруване 
от безмитният магазин се Качихме 
на самолета, Който ни отведе 90 
Москва, Къдего чакахме още 11 ча- 
са, за да се Качим на самолета за 
Сеул. Поради Визовия режим с Русия 
бяхме принудени да спошм на лети- 
щето, Което ни омръзна още на 
Втората обиколка, а след нея след- 
Ваха още оКоло 500. Успяхме да се 
запознаем с няКолКо африканци, чия- 
то авиокомпания била фалирала, и 
те седели 3 месеца на летището, 
събирайки скромната сума оп 
51300 за билет до Нигерия. Час пре- 
ди да се Качим на самолета се срещ- 
нахме с руският отбор. Разгеле нак- 
рая се Качихме, настанихме се и аз 
лично спах чак до момента, В Който 
Ккацнахме В Сеул, при Което самоле- 
та имаше желание да се разпасне, 
но за радост не успя. На лепището 
бяхме посрещнати от екип на СКГ. 
Посрещането за мен бе уникално 
преживяване, защопо начинът, по 
Който бе организирано ме накара да 
се почувствам истински олшмпиец. 


Взеха ни със специален автобус 
и след около час пристигнахме В 
беош Оутрис Рагке! (нашият хотел), 
намиращ се В центъра, до уникално 
Красив парк. След настаняването се 
разходихме из хотела и парка и позя- 
пахме. В пози момент се появи и Х- 
а (Здравко Георгиев, 5К.пзотпа за 
Когото Вече Веднъж СМ/ писа - Злат- 
ният медалист на МагсгайЗ: Кетдп О! 
Спаоз), Кошто бе В МеКагла на про- 
гейминга Вече месец, заради д0г080- 
ра сис ие!, Който го обвързваше с 
клаузата да играе В опбора на хар- 
дуерния гигант В профи-лигите В 
Корея. Заравко ни заведе до Клубче- 
то, В Което пой и отборът на пе! 
играе. Както можеше и да се очаква 
Клубът бе перфектният Клуб, оп 
Всяка една гледна плочка - Като се 
почне оп хардуера, мине се през ин- 
тернета, Който ес 1 пинг до азиа- 
тския сървър на В12гагд, 00 СПОЛО- 
Вапа, апмосферата и хората там. 
Разгледахме Клубчето, запознахме 
се с останалите от отбора на Х-а и 
решихме да хапнем. Въпреки пвър- 
дото заявеното нежелание на Теаг 
пе, след 15 минутни увещания аз и 
5к.2еегах (ЧушКата) успяхме да ги 
сКклоним да опитаме от традицион- 
ната Корейска Кухня и там ни беше 
най-голямата грешка. За Всички, Ко- 
што четат пази страница и някога 
попаднат В Корея ще го Кажа ясно: 
ХРАНАТА Е УЖАСНА! Опитах точно 
по една троха от Всичко. 


А Официалното награждаване на НаЧоп Маг, речта на президента на |СМ 


На следващия ден бе официал- 
ното откриване, на Което прези- 
дентът на Корея е държал реч и 


тактики и стратегии, Кошто да ни 
изведат на пътя на победата, а на 
следващия ден Х-а изигра Всички 
срещи от групата си - осгланалите 


имало 15 минутна заря и парти, но 
ние (МагсгайЗ Ва) предпочетохме да 
ходим да играем, Което В послед- 
ствие за Х-а се оказа доста правил- 
но решение. Прекарахме около 10 ча- 
са В Уеса ЗТаНоп играейки МагзЗ на 
Корейски, Коепо на праклика не в 
проблем, Като изключим, че ниКога 
не знаеш, Какъв предмет е пуснала 
Въпросната гадина и Как се Казва ге- 
роят ти. После хапнахме В една пи- 
цария наблизо и пицата успя напълно 
да измие срама от челото на Корей- 
ците заради непоносимата им наци- 
онална Кухня. Магнифита! Великолеп- 
на! 

Вечерта премина В Кроене на 


А „Пеперудките“ на пита с овама щасливци. За мен е тази от ляво! 


играехме на следващия ден. Без 0с0- 
бен проблем Здравко съумя да мине 
групата с резултат 3:0. Междувре- 
менно нашият представител по 
Упгеа! Тошпатеп! беше паднал в не- 
говата. След приключване на играл- 
ния ден се Юрнахме Към изложение- 
то за Компютърни игри, разположе- 
но непосредствено до гейм-арена- 
та, Където фирмите шмаха щандо- 
Ве. Доста Време отнесохме там - 
Всички изложители бяха от женски 
пол, с Коси поли и долги Коси. Общо 
Взето 95 от 100-пе най-Красиви Же- 
ни, Който Видях за престоя си В Се- 
ул бяха Въпросните „изложителки“, 
Като най-Впечатляващи от Всички 


бяха „пеперудките“ на Мифа. 

После се прибрахме В хотела, 
Вечеряхме, пихме по бира-дВе-три... 
и легнахме. Сутринта рано-рано 
Към 8:00 се излюпихме - душ, закус- 
Каи направо В гейм-арената, за да 
дадем Всичко от себе. В пози ден 
играеха и Всички останали българи. 
След тежък ден на игри аз 
(отроАМО.420) Чушката (5К.2еегаХ) 
и 2ейаз Во успяхме да минем групи- 
те си. Най-малкият ни учасгник 
Епоу, Който Както и 2ейаз игра 
ЗТагсгай: ВгоодМиаг за малКо не успя 
да победи АМО.Спг - първияп чуж- 
двсгтранен про-геймър В Корея. От- 
борът ни по Соштег 5иКке не успя да 
прескочи групите след наистина ло- 
ша шега на Късмета - падайки 
13:11 от Китай и със същият ре- 
зултат от ШВейцария, ако не се лъ- 
жа. ДВамата ни футболисти бяха 
доста лошо набити, също и Мони - 
играчът на Аде 0! Муйооду, Който 
съумя да „изтегли“ наистина адски 
тежък жребий. 

В следващия ден за нас се реша- 
Ваше Всичко, щеше да се реши Топ 
4. 

С резултат В групите 2:1 се 
бях Класирал Втори и ми се падна 
добър Жребий, Като изключим пър- 
Вият ми опонент, от Когото загу- 
бих. За да не губя набраната инер- 
ция паднах и от Втория В Гоозег 
Бгаске!-а и за мен състезанието 
приключи. ЧушКата игра срещу не- 
безизвестният тТуу-гакзг - чо- 
Векът Кула, и също падна. Здравко 
би може би най-добрите играчи по 
пътя Към финала. Първо ЗК.ЗоШ, по- 
беди го 2:1. Следващият му мач бе- 
ше срещу 4к.бпБу, Когото също 
победи с 2:1. Пропусна следващата 
си среща, птъй Като перуанецът не 
се яви по незнайни нам причини. 
Единственият проблясък на Късмет 


Държава 
1 Германия 
2 Тайван аи 


4«дрландия 
45 САЩ 
76 Италия 


Пь 6 


- ооо 1 06 69 


7 България 
9 Испания 
9 Велокобритания 
9 франция 


2: 

ди 
0 
2 
2 
0 
0 
1 


А Здравко (5К.пзотта) с чек за 20 00 


А Про-геймъри раздават автографи на щанда на ВИггага. А опашКата се Вие ли вие! 


за Х-а, според мен, дойде Когато 
5К.РаТс падна от Теб-ЕмзСгвагог на 
четвърт финала и по пози начин Х- 
а игра срещу най-добрият елф на 
състезанието, Който бе и най-лес- 
ният му мач В турнира. Както е из- 
Вестно Х-а играе Нитап, а ЗК.ЕаТс 
(Вероятно предполагайки, че може 
да срещне Х-а на състезанието) 
преди турнира беше играл само 
Нитап уз. Нитап и, според мен, 
шансът да победи Здравко бе на не- 
гоВа страна, но играейки само наб- 
лягайки на тренировки Нитап уз. 
Нштап не успя да се пропивопоста- 
Ви на елфите на румънеца и загуби. 
В този ден от българския отбор ос- 
тана единствено Здравко. Едновре- 
менно разочаровани и доволни си Ка- 
захме наздраве за Х-а и си легнахме. 
На другият ден предстоеше 
Кайоп уз. Майоп турнира, Който е 2 
на 2 Във Всяка опделна игра. Нещо- 
то, за Което никога няма да проспя 
на Х-а и ЧушкКата е това, че не взе- 
ха този турнир. Х-а направи най- 
трудното, печелейки по-късно инди- 
Видуалния турнир, а не успяха да 
направят най-лесното нещо. Аз иг- 
рах на Аде о! Мупоюду (която за 


пръв пот Виждах), заедно с Мони и 
закономерно загубихме още първия 
Кръг. 

Вечерта отново мина В наздра- 
Вици, Всички бяхме отпаднали, а на 
Здравко мачовете му бяха след 2 
дни, плака че заедно с останалите 
от Теат пе! си направихме доста 
добро парти. 

Следващият ден прекарахме В 
Уеса Зайоп, играейки, гествайки и 
умувайки как Здравко да напляска г- 
н Бин Гуо от Китай (който ме би 


А Носшпеля на наградата за Епепйзтр души, 


мене най-напред). 

Вечерта се запомни с побоя, 
който братушките дръпнаха на 
франсетата (май пак някакви испо- 
рии с Жени) В хотела. Дето има едй- 
на дума от пияния и лудия бяга, а 
ог пияния руснак по-лош май няма. 

Следващият ден донесе на 20 
годишния българин Златен медал и 
20 хилки В зелено. Аз есгестВено се 
успах и закъснях за първия мач на Х- 
а. Закъснението ми беше приятно 
Компенсирано от новината, че Х-а 
Води с 1:0 В препълненагта до пос- 
ледното от 1000-та си места зала. 
След брилянтен старт и перфектна 
игра до средата на Влората игра, 
Ха някак съумя да я загуби, и... 900- 
де третага решаваща игра. В нея, 
ще ме прощавате за израза, Х-а 
просто „Изнасили“ пропивника си, 
Както можете да Видите на риплея 
Към диска. 

Първият златен медалист за 
България на геймърсКата олимпиада 
най-после беше Какт! 

След пищното официално наг- 
раждаване, съпроводено с Корейска 
фолклорна музика и танци, направи- 
ли ми страхотно Впечатление, 900- 
де и прощалното парти, Което бе 
съпотствано с Купон на открито 
на едно площадче до езерцето В го- 
реупоменатия парк, съпроводено с 
поне 10 минутна заря, Вкусна храна 
и достатъчно алкохол, ние се огп- 
равихме Към тъй нареченият „Вей 
Пот! Овисе на Сеул, за да прекара- 
ме една наистина незабравима Ве- 
чер. 

Прубрахме се Към 6 часа сут- 
ринта и си легнахме, за да спанем 
след точно 15 минути да си стег- 
нем багажа, и да поемем пътят 06- 
рагно Към Родината! 


Автор: одтроАМО | 420 
СншмкКи: Интернет 
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Умората се е уташла В Костите ми. Очите ми се 
затварят, пръстите ми успяват да натиснат по 3 Кла- 
диша едновременно, попадайки В процепите между плях. 
„Почивкааааааа“ - Крещи разумът ми, но Волята не под- 
дава - днес статията трябва да бъде завършена, значи 
така и ще стане. Остават ми само още Към 9396 рабо- 
та... 

Е, малко преувелучих. Всъщност основната работа 
по изработката на тази стаплия извърши Колегата Ян- 
чо Райков - Кмета, известен още и Като гилдмастър 
на КоВ, на Когото списанието и аз благодарим. Благо- 
дарности и на Мед, Който пок съдейсплва за доставка- 
та на Видеокартите до редакцията. Най-големите бла- 
годарности са обаче за фирма Маг Сотрщегв, Които лЮ- 
безно ни снабдиха с пестови Видеокарти. И така, |: 5 
Зап... 


Винаги по Коледа гледам да зарадвам душицата си с 
парче хубав хардуер. Някой пот повече, друг - по-малко, 
според Възможностите. Този пот реших да напазарувам 
Видеокарпа, затова доста самонадеяно отворих 1-2 
сайта, за да си харесам такава. След около 75 минути, 
Вече имах отворени 14 прозореца с цени, песпове и 
мнения, бях почнал леко да прегрявам, а В главата ми - 
мъгла. Бях харесал Картата, но... цената беше 3008. 3а- 
това, павайки си бюджет от оКоло 110-1208, реших да 
сравня шменно тези Видеокарти. 


Речено - спорено, намерихме Карглите, свалихме 
драйверите, пооготвихме машината и Колегата Райков 
започна. Картите се делят на две групи, 2дбр. на ида и 
2 А, две са Отес 8 (9100 и 14200) и ове ОХ9. Тесглвах- 
ме под МИпдоуив ХР, а тестовата система е: 

и Ерох ЕР-ВВОА Могсед мл иеогахед зоипа 

в АМО АЖоп ХР2000+ (ТпогошднЬгед А) 266МН72 
Е5В на 1667МН72 

и 512 МВ 0083833 Ех С12,5 

в 00 4068 беапайе 


Избрахме 4 теста - ЗОМа“ 2003 + ра!с1330 - 
Бепсптагк, Адиатагк 2003, Упгеа! Тошпатеп! 2003 Оето 
2206 + НагдОСР репсптагк, Мах Раупе 2 уУ1.01 + Нарз 
репснтагк. Два ог песповете са синтепични, два са 
реални игри. Как тествахме: 


Подготовка на тестовия стена: 

1. Инсталация на УИПХР Рго Кета!! 
Върху МТЕВ. 

2. Инсталация на драйверите за фъ- 
ното Ерох МЕ0огсед + Огесъд.00 

2. Акплуализация на МИПХР с Всички 
налични ирдайез от Майкрософт 

3. Настройка и опплимизация на 
МПЖР - намаляване на резидентните 
процеси д0 16 и премахване на Всички 
Визуални Красоти 


Упгеа! Тоигпатеп! 2003 Пето 
Розолюция: 1024х768 

Апй Айазта: О! 

Апйвокорк ЕЩег: ОЙ 


И Карти за всеки джоб 


140 


Автор: Роп Матас 


Сазяс Зе, С1551с Мепи, Репогтапсе (Вез!), опде- 
ляне на змар е на оплделен дял с МТЕВ файлова сиспе- 
ма, изключване на Вградените звуци, ръчно определяне 
на честогага на опресняване на 100Н7 

4. Адаза 3.85.4 - справочна програма за наличните 
хардуерни и софтуерни Компоненти 

5. Инсталация на Всички игри и пестовия софтуер 

6. Полна дефрагментация на харо диска. 

7. Създаване на чисто Копие на инсталацията. 


За тестване на Всяка от Картите е Възстановява- 
но Копието на инсталацията на ММПХР. Инсталирани са 
необходимите драйвери за съответния Видеоускорител 
и отново е слаган ръчно Огес! 9.00, Като не са шм про- 
меняни настройките по подразбиране освен Вергликална- 
та синхронизация Която е изключена Винаги. Преди и 
след Всеки тест е правен рестарт на компютъра. Тес- 
товете пропекоха В следния ред: 

1. Адиатагк 2003 - изпълнен е само първия тест, 
Който е досплъпен В свободната (нее) Версия на разде- 
лителна способност 1024х768, ЗабитоВ цвят, 663 АА и 
АЕ (апвоторис Пепа и апи апазто - Виж предния брой). 

2. ЗОМагкОЗ-+ райс!330 - тесповете са проведени 
по 3 пъти на 1024х768 З2битов цвят, без АА и АЕ 

3. 1072003 Оето + НагдОСР - тествани са 2 режима 
- Оиес30 и Орепб!. про 1024х768, 32 битов цвят и само 
на Нюп Оиайу 

4. Мах Раупе 2 + Кар - песта представляваше за- 
режоане на игра Към Края на част 1 и реално игране око- 
ло 5 мин до Края на нивото, Като се измерваха и запис- 
Ваха моментните спойности на Кадрите/секунда В оп- 
овлен файл. Играта е пусната на 1024х768 32 битов 
цвят и Ной на Всички Възможни детайли, без АА и АЕ. 


РЕЗУЛТАТИТЕ 


Ипгва! Тошпатеги 2003 030: явно предимство на 
Ммфа. И на прите нива, радеоните показват по-слаба 
производителност, отколкото би трябвало. Безспорен 
победител е динозавъра 4200, но това не трябва да Ви 
учудва - все пак ОТ е ОХ8.1 игра, а моделът 4200 на 
ума е може би най-успешната 8.1 Карта. Ето и графи- 
Ка на резултатите: 


(В кадеоп 9100 64МВ ООК 

В кадеоп 9600 128МВ ООК 

т СеЕогсе 4 74200 64МВ ООК | 
В СеЕогсе ЕХ5600 128МВ ООК 


дт-ащашз дт-азЬез!05 сЧ-сйаде! 


2Упгеа! Тошпатеп! 2003 Орепб!: резултатите са подобни, но шма нещо 
странно - моделът 9600 показва резултати, Кошто са прекалено ниски. При ус- 
ловие, че тестовете са проведени при еднакви условия, мога да Ви посъветвам 
само едно - Внимавайте при покупката на 64 битови Видеокарти. Дори да 
предположим, че проблемите под орепа! идват от недобре настроени драйвери 
за 9600, резултатите под 030 сочат отново предимство В производително- 
стта на по-стария гадеоп - 9100. Тук искам да отбележа и някои подробности 
за този модел 9100 - това в Всъщност Карта с чип 8500, Която се продава под 
ново име, за да се покаже, че реалната 0 производителност е над гадеоп 9000, 
който е най-ниският модел от ОХ9 фамилията. Е, оказа се, че 9100 е по-бърза и 
от 9200, но не се стигна д0 модел 9300, Който да замести 9100 - от АТ! нап- 
раво Въведоха 9500/9600. Трудно можете да намерите В момента тази Карта 
у нас - повтаря се историята с СеРогсеЗ 11500, Която се появи за момент на 
пазара, разбра се, че е чудесна Карта и застрашава дори 4200 модела и след то 
Ва изчезна. Но, ако имате приятел В някоя хардуерна фирма, може и да се сбоби 
ете с такава. Ето резултатите: 


В качеоп 9100 64МВ ООК, 

ПМ качеоп 9600 128МВ ООК. 

Ш Сегогсе 4 74200 64МВ ООК. 
ВВ СеРогсе ЕХ5600 128МВ ООК 


ума, синтетичните тестове Вече не Впечапляват гплолкова, Колкото реални- 
те игрови такива. Припомням В Какво се състоеше проблема - В драйверите на 
Видеокартите, програмистите променши обработката на данните плака, че да 
дава по-високи резултати под Здпагк, Като завишава реалната производител- 
носп на ВидеоКартапта. Все пак, след Вдигналият се шум, и драйверите, и пес- 
товете бяха обновени и не Вярвам някоя оп Компанишпе да прибегне огпново 00 
този номер. Тук сме подредили данните В ппаблица: 


1245 ЗОМагкв 


1869 15.765365 1654 ЗОМагкв 
1860 15.667547 1396 ЗОМагКв 
2138 17.600491 2524 ЗОМагкв 


Реален игрови тест - Мед играе Мах Раупе 2. Помолих Мед да изиграе ед- 
но ниво на Мах Раупе 2, за да направим тест на ВидеоКартата. След плова го 
помолих да мине нивото отново, ако може по същият път, но с другата ви- 
деокарта. В пози момент Мед осъзна, че ще прябва да играе нивото полкова 
пъти, Колкото Карги има :), при това му Казах, че ако не минава нивото по 
еднакъв начин, ще му се наложи да преиграва, за да са достоверни пестове- 
те. 

Достатъчно Време по-Косно, Вече имаме резултати - ето ги и ппях; 


Кадеоп 9600 128МВ ООК 

-- 

С си СеРГогсе 4 14200 64МВ ООК ЩКГАИ! 
стаен 

ва #3 + СеЕогсе Ех5600 128МВ РРЕ- ра 

-ш Е<9 
Е + 
#8 133 


Пцвивое 


Тук Вече Виждаме и силата на 9600 - дори и орязана Версия, под ОХ9 игра 
тази Карта показа най-Висок резултат. Резулпагтът на радеони-те гпук явно 
превъзхожда беРогсе-тата, за сметка на гяхното първенство при 0720083. 
Допълнително ми направиха Впечатление следните неща - ОХ9 Видеокартите 
показваха детайли и ефекти, Кошто не се Виждаха с 8.1 Картите - поест, при 
новите игри Все повече ще има значение, дали Картата Ви е стара шли не. Мо- 
Же да се окаже, че е по-добре да си Купите по-бавна Карта, но ОХ9 съвмести- 
ма, отКолкото по-бърза, Която обаче ще Ви показва по-зле игрите. Друго не- 
що е наличието на ефекти при радеон, Кошто не се Виждат при Ммаа Картите 
- Конкретно има едно място с огледало, Където с радеон може да се огледа- 
те, Както и да Видите предметите зад Вас. При СеРогсе... не можете. 


Накрая се очаква да подредя Картите и да Ви препоръчам най-добрата. 
Бедата е, че Карта победител няма, плъй Като Всеки от претендентите шма 
силни и слаби страни В различните Категории. Ако ги разглеждаме по опно- 
шение на пяхнапа цена, най-изгодно Ви е да се снабдите с 9100 - нейната це- 
на е оКоло шли под 708, стига да си я намерите разбира се. 9600 беше един- 
ствената Карта без Венгилатор и доста грееше, а 5600 остана хладна 00 
Края на пестовете. Наистина не мога да излъча победител, затова мисля да 
го оставя на вас - пишете ми Какво е мнението Ви за Всеки оп участниците 
8 теста, ако се съберат достатъчно писма - ще публикуваме „награда на 
публиката“, Която ще еи най-истинската оценка за Възможностите на Кар- 
тиште. 


партито този месец пре 
пИр://тадгатеа.абу.Во 


цатегв шогнвпор 0/ 2003 


Пиян мъж стои на улицата и дълго разглеж- 
да Връзка Ключове. Един полицай се прибли- 
Жил и попитал: 

- Господине, Какво правите? 

- Търся Колата си - последният път, Когато 
я Видях беше на Края на пези Ключове! 

В пози момент полицаят казал: 

- Господине, ципът Ви е разкопчан! 

- По дяволите! Изгубил съм и Жена сш 


; „Трябва ца се научите да говорите! 
": Млъкнете веднага!“ 
а Ирена Недкова, учителка по литерату- 
+ рав5 ОУ, Стара Загора 


5: Простият човек и силният Вятър ни- 
що не може ца ги спре! 
Найденов 


Пиян мъж се опитва да намери пътя Към 90- 
ма и подпирайки се на 
един сптолб, решава да 


Спешно болните се при- 
емат през задния Вход 
Табела на Вратата на 


си пробва Кибритените 4 поликлиника 
клечки: 
- Мокра, мокра, мокра, Я, гомм ветмк! 


тая палш Ще я запазя. Табелка на шивашко 


ателие 


На сутринта след бесен 

Купон, собственикът на 

апартамента стои пред 
останалите, Кошто са се 
размазали на дивана и им 
Казва: 

- Момчета, за това, че ми изхвърлихте пелевизо- 
ра през балкона... е хайде, ще Ви го проспя! За то- 
Ва, че изкъртихте Вратата на хладилника... ще си 
затворя очите! За това, че ми направихте ма- 
сага на Клечки за зъби и изпочупихте Всички ча- " 
ши, чинши и Витрини... е добре, ще го преживея 

някак сш Обаче за това (и той вади едно Канар- 
че с пирбушон В задника)... за пова да ми каже- 
те: „То така си беше“... е извинявайте! 


Аз може да говоря Като же- 
на, да чета Вестник за же- 
ната, но пиша двойки Като 
мъж! 

г Учштел 


Ученето е прозорец Към све- 
та, но ние се Културни и 
влизаме само през Вратата! 
г Прунцип 


Хайку на стената на обще- 
ствена тоалетна: 

„Лунна нощ. 

Цигани отиват 

на театър“ 


Голяма фирма, надпис на сплената на отдел за ) 
поддръжка на РС-та: | 
„Теория - това е, Когата знаеш Всичко, но ни- з 
що не работи, | а е 5 
Практика - това е, Когато Всичко работи, но 5 и 
не знаете защо, 

НИЕ съчетаваме теорията с практиката: нищо 
не работи и не знаем защо...“ 


„Има две неща, Кошто хора- 
та никога не трябва ца гле- 
дат Как се правят - закони 
и наденици.“ 

Реплика от тв сериала „Се- 


| Верно Крило“ 


| „Номер 15 скача през прозореца.“ 


„Ти не усещаш ли, че не си В час?“ Забележка В аневник 
В час по СВят и личност, ЕГ “ИВан Вазов“ - Плов- 
ди ДМНМ ОД ЛЮБИМЕЦ 


Надпис от производител Върху сергия на 
Сте! Ехесшме о! Вийе!5 пазара Римската стена, гр. София 
Заглавие на длъжностна характе- 
ристика на управителка на спол 

Във Водеща фирма за електроника 


със седалище В Ботевград 


„МосКвичи изорават стадион на селско дерби“ 
Заглавие Във 8.-Меридиан мач“ 


с - Госпожо, с арабски цифри ли? 
- Не, с обикноВенш! 
Учителка от ГПЧЕ - Разград 


„Сега ритни топката с две ръце!“ 
Учител по физическо Възпитание 


„Казах Ви, че ще се оплождаме 
много тези часове, но само на 
дъската...“ 

Учителка по биология В МГ-Ямбол 


Вие там, тршмцата, какво Каре сте 
сформирали отзад? 
Военен 


„Тихо! ЧуВам гласове!“ 
Учителка по философия, Чирпан 


а 
Ана 


МАТРИЦАТА: РЕВОЛЮЦИИ 


Участниците: Киану Рийвс, Кари Ан Мос, Лоурънс Фишбърн, Хюго Уийвинг 
Режисьор: Анди и Лари Уашовски 

Сценаристи: Анди и Лари Уашовски 

Разпространител: Аехапдга тв 


Историята: 

Машиншпе Вече чукат на Врапите на Зайон, а Нио и Трините нямат време да 
го направят, защото имат да изполняват пророчества за норматив. Меж- 
дувременно агент Смит им го прави на Всички, защото В Матрицата Вече ня- 
ма нищо друго, освен негови Клонинги. 


Похвалите: 

Знам, че не е хубаво да се започва с Края, но ако изобщо трябва да хваля Рево- 
лющиите, то основната причина за пова би била нечовешката финална схват- 
ка между Нио и Смит. Точно В момента, Когато си мислиш, че няма Кадансова 
схватка, Която да може да те изненада и се чудиш, Какво чак толкова ще 
представлява Кулминацията на трилогията и брапя Уашовски небрежно ти 
изкарват въздуха с десет минути, Каквито В Кино историята просто няма. 
Освен това филмът е различен. Доста различен. Не съм особено сигурен дали 
това е похвала или Критика, но Във Всеки случай, ако приемем, че първият 
филм беше иновативен, а Впорият - философски, то третият ппрябва да бъде 
определен Каго емоционален. Безкрайно емоционален. Цялостната плът на по- 
Весгвованието в разкъсана от няколко наистина пъожни и трогателни мо- 
мента (както и - за съжаление - от откровени холивудски говна, В сглил „аз 
умирам за благото на Партията“). Революции е изненадващо близък и топъл 
завой В ледената техно-спилистика на цялата поредица, момент подчертан 
от липсата на шумен индъстриъл В саундтрака и почти пълнаппа липса на сце- 
ни В Матрицата (разбирай - липса на баталии на забавен Кадър и принизяване 
на целия Куулнес на Кожените дрехи и помните очила, с Които сме свикнали па 
ги опъждествяваме 90 омачканите им извън-мапрични Конопени дрешки). 
Пък и цялостното развитие на митологично-библейската метафорна сплилис- 
пика продължава да ми допада. 


КритиКите: 

Брапя Уашовски не се справят достатъчно добре с масовките. Там, Където 
при личните единоборства хореографията е брилянтна и Зрителят става сви- 
детел дори на най-дребния детайл от схватката, при масовите бапалиц 
настъпва хаос от изстрели, ВзривоВе и Крясъци. За порви път филмът, Който 
издигна на мода Кадансът се дъни на места, Където шменно забавянето на 
Времевия поток би направило ставащото на екран малко по-гледаемо (ре- 
Жисьорите обаче са твърдо решени да показват Кадансови баталии само В 
Матрицата, но не и В риъл уълроа). Липсата на обичайната за поредицата 
хладна КултоВост може и да е изненадващо новаторска, но на мен лично лип- 
сата на емблематични лоши герои Като Меровингцън (2 минути екранно Вре- 


ме) и Близнаците (0 минути еКкранно Време) ми досади. Имаше и прекалено 
разсейване на фокуса, Който обикновено падаше основно Върху Нио, Морфиъс, 
Труншпи и Смут, между съдбите на разни незначителни Второстепенни герои 
и дълги и пропяжни извирания на Зли машини през дупките В ппавана на Заоон. 
Но дори и тези неща са нещо, Което си склонен да простиш В името на раз- 
личността, преди Колоните В кино салона да бъдат взривени от епичнште хо- 
рове на Маигаз и ти не установиш, че филмът е свършил, а В очите пи все 
още се опразява онова отчайващо Клише с изгрева. Забрави Въпросите си. 
Забрави Всичките си теории. Забрави неочакваните развръзки. Революции не 
дава опговори. Никакви. Всичките загатвания и загадки от Презареждане ос- 
тават да Висят във Въздуха. Що Нио може да си играе на Дъ Уан и извън Мат- 
рицата ли? Ми може си човекът, ни гу разсейвайте с пъпи въпроси. Що Смит 
стана така спонтанно архизлодеят, Който обедини хора и машини пред обща- 
та заплаха? Ми щото е зъл, бре. Щото Хюго Ушйвивг го играе. Какво за Архи- 
текта? Абре я стига глупости? Ако си Купувате достатъчно много билети 
ще направим четвърта серия и дотогава можем и да измислим нещо. Е, мама 
му двеба, не се прави така просто. 


Змшйски откровения: 

Има няколко сцени, Които смазват, а В Края Всичките сюжетни луфтове са 
измити с Кръвта на саможертвата. Струва си да Видиш РеволЮции, дори и 
само заради гях. При все, че не са революцията, Която аз очаквах... 


Оценка: 7.5/10 


шогивпор.,пеадойЕсот 
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КИБРИТЛИИЙ 


Колаборацията между гениален режисьор (Ридли Скот) 
и гениален актьор (Никълъс Кейдж), закономерно пред- 
полага раждането на шедьовър. Историята на един 
истеричен мошеник-Виртуоз (Кейдж В една от най- 
добрите си роли) и парпньора му (брилянтния Сам Ро- 
Куел) започва с елегантно замислени измами, напом- 
нящи Ужилването, продължава В лоното на наркопич- 
ната стилистика от Реквием за една мечта, избуява 
8 умшителна траги-комична топлина на човешките 
Взаимоотношения, подобно Колкото толкова и завъ- 
ршва с неочакваността на Обичайните заподозрени. 
И за да преустановя В зародиш идеята ти, че Кибрит- 
лии е Краден отКъде ли не ще поясня, че горните ана- 
логии имат за цел единствено да пи покажат богата- 
та емоционална гама вложена Във филма. 
Гледай, плачи, смей се с глас и си Води записки. Седмо- 
то изкуство Все още е Живо. 

Оценка: 9/10 


МЕДАЛЬОНЪТ 


Цял филм Клеър Флорани Крайно неуспешно се мочи да 
прикрие нептърпящото си отлагане желание Джаки Чан 
да я опъркаля на пода и да я оноди страстно. За неща- 
стния зрител остава закономерният Въпрос дали на- 
истина жените се Възбуждат чак полкова ог преска- 
чане на четириметрови огради и натръшкване на де- 
сеглина Въоръжени говеда с голи ръце. Иначе сю- 
Жетът на филма раказва за някакъв древен медальон, 
благодарение на Който след средата на филма наш 
Джаки става безсмъртен и Всемогъщ, а някакъв нео- 
бяснимо зъл пич иска и той да стане безсмъртен, та 
Джаки е принуден да го нарита. Прочее злият пич е 
Джулиан Санас, Което Винаги е добра идея. 

Оценка: 5/10 


СИНБАД: ЛЕГЕНДАТА НА 
СЕДЕМТЕ МОРЕТА 


След Пътя Към Елдорадо, Шрек и настоящият малък 
шедьовър, линията на развитие на аншмациите на 
Огеат Могкв вече е ясна на Всички - прицелване В мал- 
Ко по-подраспнала аудитория (Което, 8 Синбад озна- 
чава умерено циничен хумор и може би най-тежкото 
сексуално напрежение, надвисвало някога В анимацион- 
на продукция), Визуален перфекционизъм (Синбад Кате- 
горично е анимацията с най-добре заснети и хореогра- 
фирани екшън сцени Към днешна дата) и звезден 
актьорски състав зад озвучителните микрофони 
(Брад Пит, Мишел Пфайфър, Кеприн Зита Джоунс и 
Джоузеф Файенс). 


Красив, истерично забавен и изненадващо ппожен 
филм, от който В съзнанието ти ще се Врежапт поне 
две сцени - първата целувка между Синбад и Марина и 
слънчевия отблясък Върху острието по Време на ек- 
зекуцията. 
Още един КулпоВ факт - Легендата на седемте море- 
та е първата холивудска продукция създадена изцяло 
под Цпих. Вевреси! 

Оценка: 9/10 


ХОЛИВУДСКИ ЧЕНГЕТА 


„Те сега, ако си намеря хапчетата за подобряване на 
паметта може и да се сегля Къде ми е Виаграта“ спо- 
деля 8 една сцена Харисън Фора, докато Възсяда Лина 
Олин, Която по неясни причини му е навита. И докато 
хората Край мен се опитват да се засмеят поне мъ- 
нучко, ей плака от учпивост, аз слоя и си мисля Кол- 
Ко по-добър щеше да е светът на седмото изкуство, 
ако последният Кадър, В Който бяхме Видели мистър 
Форд беше ездата му Към залеза В Края на Последни- 
ят Кръстоносен поход. Но пък от друга сплрана е ня- 
как поучително да Видиш Какво може да се случи с #0- 
на легенда. Единствената наистина добра причина да 
гледаш този фулм! 

Оценка: 5/10 


Ю< 


ИМАЛО ЕДНО ВРЕМЕ В 
МЕКСИКО 


Дългоочакваното ново Десперадо се оказва доста 
противоречив филм. От една страна имаш чудови- 
щен актьорски състав В лицата на Антонио Банае- 
рас, Залма Хайек, Джони Деп, Мики Рурк, Уилъм -Дей- 
фоу, Чийч Мартин и Дани Трейо. От друга - един 0с0- 
бено мазен и зле играещ Енрике Иглесиас, Който - с0- 
ри - оцелява на Края. От една страна това си е също- 
то добро, старо Десперадо, Което Родригез е заснел 
с неподправимия си екшън размах, така че отново ще 
гледаш най-динамичните и Комиксово-несериозни ба- 
талии и Каскаци на годината. От друга - целият весе- 
ляшкКи екшън ти засяда В гърлото, заради няколко 
толкова пъжни ш/шли неподправено гнусни момента 
и просто спира да пи е забавно. Оп една страна - 
това е Все обичайният алтернатиВен екшън от спла- 
рата шКола с пълния му набор оп КулпоВви лафчета и 
ситуации, започващи още от началните надписи. Ог 
друга - Родригез е зарязал здравословната праволи- 
нейност ие напикал ВъВ филма си цяла серия от не 
особено логични неочаквани развръзКи, Кошто само 
объркват зрителите и Карат филма на боксува на е9- 
но място. 

Е0, пакива работи. Но ще го гледам пак, Във Всеки 
случай. 


Оценка: 7/10 


В миналия брой исках от вас да изброите "Поне три филма, 8 Които Джони Деп си има работа с 
разни свръхестествени явления" и ето някои от Верните огровори: Риайез о е Сапрреап: Тпе 
Сигве оле Васк Реап, Егото Ней, Зееру НоПом, Тпе Азгопаш!в МИ, Тпе Мит байе, Монитаге Оп Ет 
З5иее!. Наградите оглиВват при: 


Биляна Ганчева Б1оРтефФару.Ба - пиратска Кърпа за глава от Ргайез о пе Сапореап 
Ясен Маринов фаззептФаву. Ва - мъжко потник от Випото Оомп (пе Ноизе 
Тостера|? | тедадигагафФаву.во - албум за снимки от 271е Мсбшге Тпе Моме 


Новата загадка е директно свързана с хитовата анимация Синбад и следва практически същата 
идея - искам да ми изброшпе при анимационни филма, озвучавани от звезди на Висшата лига. От- 
“ говорите - на Кпо гадайка(Фаву.0о , ез ЮЖуъл. Успех. 


Най-Великият приключенски филм на Всички Времена се е 
насочшл със страшна сила Ком личната ти Колекция. На 
три ОУ0-та плюс едно с екстри. СлушКал си и си папкал, 
явно. 


Оуд 


Повече, не значи запължително по-добре, но Във Всеки случай Вго- 
рият Х-Мен е по-дълъг, по- ефектен и с повече мутанти Върху 
единица екранна площ от предшественика си. Принципно задължи- 
телен за Всеки, Който не повръща рефлекторно дори само при 
споменаването на думата „Комикс“. 


УнЗ/ОМО 


Корав саунотрак, Красиви жени (е, без Дрю Баримор, ама ще мижиш 
Като се налага) и обичайната за поредица полна липса на смисъл. Има 
и батални сцени на забавен Кабанс, В Количество, Каращо пле да про- 
Вериш дали пък не си натиснал без да искаш Зоуи плойоп бутона на 
дисгланционното си, след Което да продължиш да движиш ритмично 
главата на гаджето си. Все трябва да ни се оплплащат по някакъв на- 
чин, задето Взимаме под наем гърл-пауър-екшън-фликоВе, нали? 
УнЗ/оМо 


Един мъж трябва да преосмисли живота си В едни бясно препуска- 
щи двадесет и четири часа, преди свободата да се изплъзне из- 
между пръстите му и да се разбие на Косове В затворническите 
решетки. Едуард Нортън се раздава В един от най-акльорските 
филми на годината. Защо не го пуснахте на Кино, бре гадове?! 


УНЗ/ОМо 


Ледена епоха разказва за приключенията на мрачен мамут, опаКро- 
Вено малоумен ленивец и саблезъб тигър с подмолни цели, Кошто 
се опитват да отнесат едно изгубено човешко бебе при съплемен- 
ниците му. СВеж, не особено Впечапляващ Като Визия, позитивен 
и В Крайна сметка дегски анимационен филм. А май точно това 
беше идеята на жанра оп пред-шрековата епоха. 


УНЗ/ОМО 


КАК ДА РАЗКАРАШ 
ГАДЖЕТО СИ ЗА ДЕСЕТ ДНИ 


Точно когато си мислиш, че единстВено- 
то хубаво нещо, свързано с романтични- 
те Комедии са онези изродсКки флашовски 
игрички, В Кошто стреляш с базука по 
Мег Райън и Взима та се появява хипе- 
ракгливната Кейт Хъдзън, Която подлага 
Матю Макконъхи на сериен тормоз, за 
да може той да сКъса с нея В името на 
един бас, а ти се хилиш Като разгонена 
хиена. Можело значи. 


УНЗ/ОуО 


КАПАН ЗА СЪНИЩА 


Точно толкова тъп, Колкото и повечето 
екранизации по Кинг, още повече, че пук 
и Книгата послужила за сценарна основа 
също е задоволително глупава. Но пъК 
може и ца го гледаш, ако си падаш по 
идеята за хора серящи извънземни чудо- 
Вища. 

УНА/ОМО 


ПСИХАРОТЕРАПИЯ 


Дори самата идея да поделиш двете главни роли В един филм 
между Колоса на седмото изкуство Джак НиКолсън и недоКлате- 
ния олигофрен Адам Сандлър споварва пежък удар Върху снобс- 
Кия ми Вкус ие нещо Като еквивалента на дванадесет годишен 
ЧиВас, поднесен с шопска салатКа с повечко лучец. Видеото/ДВД- 
то обаче предоставя уникалния шанс да пиеш само уискито и да 
превърташ злостно салатката, ако ме разбираш. 


Оу0/МНВ 


ЯМАКАШИ 


Някакви малоумни френски екстремисти Катерят сгради без 
предпазно оборудване, за да спасят някакво хлапе от не-помня- 
Вече-Какво, че много отдавна гледах филма „Иначе пя касетата, 
дето трябва да я ревюирам ми стои до Видеото, ама не смея да 
сия пусна, че ще Взема да ми стане импотентно Видеото, ако 
нещо такова му се отърка В главата. Прочее, аКо случайно се 
прежалиш да го гледаш и също насърчавВаш отривисто онези 00- 
бермани да откъснат плопките на главните герои, значи става- 
ме двама. 

Мн 


БАЛИСТИК 


Героично брадясалият Антонио Бандерас обединява усилия с ге- 
роично облечената В черен латекс Луси Лоу В шмето на някаква 
особено благородна кауза, включваща събирането на първия с 
Жена му, оцеляването на детето на Втората и анихилирането 
на някакъв зъл пич. Ком Края нашите хора взривяват десетина 
Вагона без особена причина и човек остава с Впечатлението, че 
просто са оспанали непохарчени пари от бюджета. Преди това 
също е доста глупаво. 

унЗ/оуо 
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ВЪПРОСИ И ОТГОВОРИ: РУДОЛФ 


„.. Или "Пътеводител на начинаещия рецензент" (бел. 
Снешк, който е бил начинаещ и знае Как стават хуба- 
Вите работи). 


„Или "Как да смесиш полезното с приятното, без 
да жертваш нищо друго, освен себе си (бел. Ъндед, 
Който бездруго е не-мъртъв и не му пука). 


„Или "Как да живеем В синхрон с природата си" (бел. 
Мед, който е запален природозащитник и си отг- 
лежда трева 8 саксия на балкона). 


„„„Или Как не бива да се подхожда Към работата (бел. 
Фрийман, на Когото му трябваха много увещания, за 
да пусне тази статия В броя). 


Забележка: Не опитвайте това сами 8 Къщи 
(препоръчва се с Компания)! Оставете го на 
професионалистите (обадете се на нас)! Нужни 
са много усилия, за да можете да си го позволи- 
те (между 10 и 15 успешно преживяни алкохолни 
делириума). 


Игра Оеег Ауепдег. Гениална Концепция на гени- 
ална игра. Оставяш две бири насред гората и 
де що има ловец из храсталаците ми иде на 
оптиката. 

Дума То е по-скоро словосъчетание - „Край на 
ловния сезон“ 

Музика Моцарт и Чайковски - особено ми по- 
магат при преживянето. 

Книга „Дневника на един Фрийман“... оп шеееа. 
Филм „Ловецът на елени“. Много обичам да 
гледам и Енимъл Планет след полунощ. 

ЦВят Зелено. 

Облекло Камуфлажно. 

Държава Лапландия. Ноу плейс лайк хоум! 
Време Периода на разгонване. 

Животно Сърнички. Елате повече! 

Миризма Новия парфЮм за сърни, дето вече 
всички ловци са се екипирали с него. То Вече не 
се диша от него В гората. Ма лошо няма Кат 
се замисля. 

Число Пи, до чепиринадесетия знак след десе- 
пичната запетая. 


Секс поза Не е 69, щото рогите "ного пречат. 
Питие Йегермайстер. Даже съм им рекламно 
лице. Питате ли К Во става при дегустация... 
Цитат „И ловец съм, и рибар съм...“ 


Жанр: Екшън от "секво лице и няКолКо задника В 
добавка 

Производител: Българското  ловно-рибарско 
дружество със специалното съдействие на 
Карнобатска Гроздова, Чивас Регал и ЗМИ ООД. 
Разпространител: Дядо Коледа 

Сайт: НЧр:/Лумлудееп-езМап-а!5.сот... опа, това 
беше друго 

Системни изисКвания: Здрав черен 9р06 и 
Вродена устойчивост на махмурлук. 

Брой дисКове: Бе май са около четири, ама нещо 
ни е трудно да ги преброим В момента 
Сложност: Нечовешка 

Ценност за Жанра: Чудовищна 

Време за усвояване: Цял Живот 

Масовост: Ние примата я играхме, това много 
лие? 

Прилича на: Абсплиненция 


Графика: От 20 нагоре, "щото я Виждахме 
минимум двойна 

звук: 11 

Гешмплей: Оценката се движи В аритметична 
прогресия, В зависимост от Количеството 
употребена Водка. В нашия случай Къде 100-110. 
ии: 26 

Мултиплейър: 14 

Общо: 125,4 26 


е пишем ли за самия Оеег Ншег 2004 

Всъщност? - попита Снейк плахо нади- 

гайки чаша с нещо шогпланаско и отле- 
Жало. 
- Копеле пи нормален ли си, б66? Кой ще чете спа- 
тия за такива простотии? Аи след Всичко, Което 
преживяхме, дългите часове, Които прекарахме В 
поклонничество на бога на пусията - Пусийдон (да 
се свети името му!) ще е малко Кухо да обяснява- 
ме Колко плочно е яка графиката и да занимаваме 
аудиторията с това, че дебилния шутър Всъщ- 
ност ползва ИТ2003 енджин! - се Впусна В безс- 


мислени размисли Мед 

- Евех, ако това чепиринадесетгодишното беше 
Жена - продължи да гледа с разфокусиран поглед ча- 
шата си Снейк. 

- Колега Кънев, а Вие Какво мислите по Въпроса? -- 
прокашия се Мед. 

- Ъъъръъъбъ»... 

- .„н-дед - опита се да помогне Снейк. 

- Не го ли Виждаш Как се е насмукал с тая ЪнДядо- 
Ва усуканица, дет ни я пробута? Носът му е ста- 
нал голям и червен. СъщинскКи елен е... Кат оня Ру- 
долф, на Дядо Коледа еленчето, дет го громнахме 
там до Водоема оня ден - подхвърли Мед 

- Е, сега поне си има нещо голямо и червено. От 
малък си мечтаеше... - Вметна умерено съчув- 
стВено Снейк. 

- Поне не ми е Вградено отзад, Колега - опита се 
да просъсКа по змийски Ън-Дед и изплю половин Ки- 
села Краставичка. 

- И все издебваше удобен момент да се Кашира в 
банята с линшКата - изпадна В умилштелни спо- 
мени и Мед. 

- Беше се протъркала до десетия сантиметър, 
горкичката - отнесе се и Снейк. 

- Единаасе, единаасе... бляяяях - повърна обидено 
Ън-Дед. 

- Инчове, асшау. - продължи пак той след секунда, 
Като се позабърса. 

- Абре, пи Верно ли заспреля Рудолф? - не му обър- 
на особено Внимание Снейк - Ми сега Кой ще носи 
подаръци на послушните деца. 

-Аз... - предложи с надежда Фрийман. 

- Който ида е - прекъсна го неучпиво Мед - Вече е 
попаднал В моя шит лист за елени, а Веднъж там - 
има само два Възможни Варианта за излизане - с 
рогата напред шли да почерпи по два черни Мър- 
фис-а и ще се разберем с тоз представител на се- 
мейство чифтокопитни. 

- Ама аз сериозно... - опита се да продължи Фрий- 
ман. 

- Д;р нв/слф ое - опита се да пише с Фонеплична Ки- 
ршлица на В05 Мед. 

- бйда 51 зе ерама! 5 Камаигата, Бге - скастри 20 
Снеок - работа имаме да Вършим. 


- Ъхъх - съгласи се Ън-Дед, прегръщайки страстно 
шишето "Усуканица" и сгушВвайки се още по-уЮт- 
но, за разнообразие под бюрото, Вместо под ма- 
сата. 

- Добре бе Дидо, даваш четири черни Мърфиса и 
ще те уредим с вленче. 

- Не ми трябват елени бе, искам 17 годишни блон- 
динчета, ама от онея послушните. 

- Чакай бе, ти кога се Ворна Ком хетеросексуални- 
те Взаимоотношения, нали се писа гей В един 
брой? - съсредоточи Всичко В себе си Кънев 

- Аз Всъщност писах, че сом бипедален, то е друго 
- оправда се Фрийман. 

- Жалко - промърмори тъжно Руши Видинлиев. 

- Ти пок чий го дириш В тая статия, бе да ти го... 
таковам - Възмути се Снейк - Ох, не, пова беше 
метафора, не се събличай, моля ти се. Аре бегай 
ог редакцията, че разваляш пиянсКата Вечеринка. 
- Ъхо - Кимна задълбочено Ън-Дед, удари си глава- 
та 8 бюрото и се нокаутира. 

- Елените, Всощност тъпи Копеленца се оказаха - 
обобщи Мед след дълбокомислена пауза уплотнена 
с ритмични "гъл-гъл"-звуци. - Аз ги имах за доста 
по-кадърни животинки, а то К” Во стана - приви- 
Ккахме ги с Бакалов с некви рога и те направо си 
дойдоха при нас, че дори ни питаха дали не може да 
ги застреляме по Ком плешката, че да изглеждали 
добре за пред на Конев камината. Я да0 следваща- 
та бира, че нещо замря диалога. 

- Аш нямам Камина - опита се да го Возроди спон- 
танно свеспилия се Ън-Дед. 

- Штил шекши ет шиКшти - реши да се намеси В 
диалога Шон Конъри, Впечален от отработения 
шотландски акцент на Немъртвия (засега). 

- Абе откъде никнат тея, бе?! - Възмути се исКре- 
но Снейк. 

- Фром Шкотланд. 

- Там елени имате ли? - спонтанно се обади жур- 
налистът у Снейк, Който не беше Взимал интер- 
Вю В този брой и му беше терсене. 

- Аф хорш. 

- Не Коне, бе - елени искаме... и до Кат сме на шот- 
ландска пематика, да0 два черни Мърфис-а... - 
държеше на своето Мед. 

- Мърфис е ирландска бира бе илитерат... - прекъс- 
на го Фрийман. 

- Не пипай енчантърите, че Кат пе гепа - прекъсна 
го с пяна на уста оп съседното бюро Клийнъра, 
който тъкмо атакуваше някакъв замък на Блапо- 


Моз! дауз аге |ур!са!: Събуждам се 8 6.30 ча- 
са. Малко паша и разходка до реката за вод0- 
пой, че ракията ос снощи много жажда д0- 
Карва. Там обикновено си играем на Криеница 
с леваците от ловната дружинка на бИ/, по- 
неже са решили, че е много оригинално да ме 
дебнат Винаги до реката или до езерото. И 
примамките им стават само за броненосци. 
После се пооглеждам за неКоя сърничка и се 
пазя от Дедо Коледа, че пак е освирепел не- 
що. Малко паша и пак спане. Тва е, ебати. 


а 


таа 
то. - Мамишката ти. 
- Шамо аш ли от тая редакшия не знам шоплан- 
дски, бе?! - шшпушна небрежно Мед 
- Пийни ши и ште научиш - побутна му Ън-Дед ми- 
лостиво бутилката си. 
- Мерши - шшпторши Мед шлед шолидна глътка. 
- Е, шър Конъри - продолжи невозмутшмо Шнейк - 
Какво мислите за лова на елени и Връзките му със 
сВегтовния мир, порговията с наркотици В близ- 
Кия изток и хемороидната инвазия В село Трапок- 
лово? 
- Шело Трапоково? Увър иш диш? 
- Верно че издишаш, айде бегай. А вие, що не взе- 
мете да интервюцрате направо някой елен на иг- 
рама, за да можем да отразим и Втората гледна 
точка 8 тази не особено хуманна елено-изтреби- 
телна игра - Вмегна Фрийман, Който особено 
много държеше да превърне Сапегв Могквпор В 
медия от сВеговна Класа и отмести с рязък 
жест Шон Конъри, Който падна под бюрото при 
Ън-Дед. 
- Ми хубаво - Вдигна рамене Снейк и заби диКтофо- 
на си В муцуната на един любопитно надничащ оп 
монитора елен. 


- Представете се. 

- Ами Рудолф се Казвам - смотолеви плахо елена. 

- Ео ша ти таковах мамата дет" не мога да те 
уцеля три часа Вече - изфъфли ядно Ън-Дед и заме- 
ри елена с празната си бутилка УсуКаница. 


Мониторът избухна ефектно. Еленът плахо над- 
нокна от съседния. 


- Добре, че играете В мрежа - отбеляза. 

- Какво мислите за не особено доброволното си 
участие В прогресивно разрастваща се серия оп 
Виртуални ловни симулатори - попита невъзму- 
тимо Снейк, премествайки диктофона Към ново- 
то местоположение на елена, без да обръща 0с0- 
бено Внимание на Фрийман, Който риташе отри- 
Висто Ън-Дед, Крещейки му нещо за редакционна- 
та собственост. 

- ОштаВвете ме на бира - защитаваше се Вяло 


потърпевшия, не оштавяйки на мира Шогпландия. 
- Някой да шма листчета? ОСВ предпочитам. - на- 
сочи се Към по-растителни и не полкова месни 
теми Мед. 

- Пак ли "Хербалайф", бе Колега? - намеси се Глав- 
ния. 

- Ъхь - смънка извинително Мед, прикривайки заг- 
рижено зад бюрото си саксия с нещо, Което спо- 
ред твърденията му беше специален сорт мушка- 
то, Който си опглеждаше за Курсов проект по би- 
ология. Прочее той Вече отдавна не учеше биоло- 
гия, но си го твърдеше от шести Клас. 


Снейк въздъхна и отново погледна Към Рудолф. 


- Е? 

- Ами мисля, че не е хубаво да се правят такива 
работи, да се спреля по беззащитни Животинки и 
прочее. Аз никому нищо лошо... хлуп... не съм нап- 
равил, паса си тревичка (на пова място Мед съчу- 
Вспвено му побутна саксията си)... Катеря се 
Върху сърничКи... Хлип... пегля шейната на Дядо 
Колева... Хлип! и по някое Време чувам потракване 
на рогца и любоВен еленски 308 и доКато се усетя 
Вече съм само статична сбирщина ог полигони 8 
Трофи Руум-а. Простете, разспроих се - разхлипа 
се още по-неудържимо еленът и се огппегли 
навътре В монитора, преживяйки прясно оплКъс- 
нат лист... хм, мушкато. 


Коравосърдечният журналист Снейк, побърза да 
наглика В разпрепераните му от мъка Копитца ед- 
на анкетна Карпа: 


- Ще попълниш ли само това, моля. Ще ти отнеме 
не повече от минупка. 


След това се облегна назад В сглола си, наля си 
още уиски и разфоКусирано се усмихна на съратни- 
ците си В написването на най-тежката рецензия В 
историята на Саглегв" М/огквпор. 


АВтори: Зпаке, Мед 8 Ип-Оеа0 
Снимки: Личен архив на Рудолф 
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ВЪЗМОЖНО ЛИ Е ПРИЯТЕЛСТВОТО МЕЖДУ МЪЖЕ И ЖЕНИ? 


Уа0й Кент уи би френдс ли, душко? Защо не можем 
просто да излезем на по бира 8 кварталната Кръч- 
ма и да си проведем с теб един закономерно цини- 
чен разговор за футбол и анален секс, пупайки се 
Взаимно по гърбоВвете, Както правим с Гошо? Ами 
защото, пиленце, Гошо - за разлика от теб, съжа- 
лявам, че пи го Казвам така отКрито - изобщо не 
ме предразполага Ком нещо по-различно от разго- 
Вори за анален секс, ако ме разбираш. Гошо няма 
стегнат задник и добре оформени гърди и на 
четвъртата бира Вече не ме е обзело Желание да 
плъзна ръКа около Кроста му и да го придърпам 
плътно до себе си. Схващаш ли, мшличКо? Казваш, 
че пе привличам интелектуално, че пи е изключи- 
телно приятно да си говориш с мен, че искаш ба 
бъдем приятели по онзи очаровапелно еднополоВ 
начин - да си споделяме, да си КлюКарстваме и 
изобщо да бъдем много, много близки. Ами това 6 
едно добро начало, да. Какво търси ръката ми на 
Коляното пи ли? Ами прилазила е там по навик. 
Обича да прави така, Когато има хубаво Коляно В 
близост. Ти нямаш предвид толкова близки обаче, 
нали? 

Онази граница, по чиято бразда тихо обикалят гра- 
ничарите на пътските желания никога не трябва 
да бъде пресичана, нали? 

Изключително съжалявам, но откакто преди малко 
се наведе над масата и ме остави да надзърна В 
бездната на деколтето ти, В мен настоятелно се 
надигна един диверсант, дето няма да го спомена- 
Вам, че ще загубим детската аудитория. Изобщо 
не си се навеждала? При това си с поло? Ама ти 
май не схващаш, бърди. Аз говоря с метафори. Ти 
Все някога ще се наведеш. А хищникът на страст- 
та В мен ще дебне, готов за атака, а В очите му 
ще се разгаря пламъка на Все по неистово желание, 
разпалвано от 1оок, Бш доп! Тоисп уговорката. Ще 
очаква първия миг на Колебание, порвия миг на зле 
обмислена близост, първия миг на алкохолно 
заплъмнение, за да строши оковите на напрапени- 
те му норми и да разкъса така нареченото ни при- 
ятелство на Корвави КъсоВве секс. 

Смяташ, че съм свиня ли? Факт е. Но поне съм 60- 
лезнено откровена свиня. Нали Каза, че ле привли- 
чам интелектуално? Е, чуй тогава Какво имам ба 
ти кажа. 


Зовът на плътта 

Каквото и да си говорим за дългата и прънлшва 
пътека на еволюцията Сапиенсът, превърнат с 
Времето 8 неизменна част от Хомото, Винаги би- 
Ва сериозно застрашен оп най-простичКия първи- 
чен нагон. Нашето приятелство ще бъде помепе- 
но В секундата, Когато Въпросният нагон намери 
отверстие, през Което да изпълзи на бял свят. А 
Въпросното отверстие най-често се намира В 
гърлото на някоя бутилка при редовните ни дру- 
Жески запоц. Не можем да Вървим против природа- 
та си, не разбираш ли? Самото ни присъствие В 
една и съща стая е предпоставка за флирт. Не усе- 
щаш ли дребните сигнали на собствената ни плът, 


не усещаш ли Как задържаш с няколко секунди пове- 
че дланта ми, Когато се здрависваме, Как зорната 
на гърдите пи се Втвърдяват, Когато ме прегръ- 
щаш чисто приятелски, Как устните ми сякаш 
случайно се плъзват надолу Към нежната пи шия, 
Когато искам просто да пе целуна приятелски по 
бузата, не. чувстваш -ли- напрежението „Във Възду- 
ха, Когато приятелски си споделяме някакви малки 
сексуални тайни. Цялото ни така наречено прияте- 
лство се превръща 8 едно напрегнато движение по 
ръба на флирта и - Вярваш или не - с Времето ще 
ни става все по-трудно да пазим баланс. А не Виж- 
дам и Кому е нужно. Ти ме харесваш и аз те харес- 
Вам, приятно но е да бъдем един с друг. А има един 
единствен реален начин мъж и Жена да бъдат един 
с друг. Природа. 

Всъщност, ако се позова на личния си опит един- 
ствената ми истинска приятелка, с Която можех- 
ме да лющим бира ида се тупаме по гърбовете без 
дори да ми хрумне да обвия ръка оКоло Кръста 0, 
беше Кака Пролет, Която пежеше 120 Кула и 
Кръстът 0 проспо не можеше да бъде обвит. Ков- 
то ни Води Ком: 

Първи хипотетичен пример за приятелство между 
мъж и Жена: Тотална и неспасяема липса на физи- 
ческо привличане. 


Потенциален проблем: Алкохолът, за съжаление, 
може да направи чудеса относно горното. Питай- 
те Митето, съученик на същата тази Пролет. 


Риск Видйтез 

Но нека все пак се опитаме да дефинираме терми- 
на „приятелство“. Защото шма един твърде серио- 
зен шанс да съм те разбрал малко погрешно. На 
мен лично сексът изобщо не ми пречи на приятел- 
ството, прелест моя. Не Виждам никаква пречка В 
това да се изчукаме едно хубаво и след това да си 
проведем някой от така любимите ни социални ди- 
алози, докато Все още сме преплели сгорещените 
си тела. Но Вопреки, че нямам нищо против поцо- 
бен развой на събитията, си шмам и едно на ум. 
Имало е немалко случаи, Когато подобно прекрачва- 
не на границата е довеждало до неприятни едност- 


ранни ВлюбВания (оп моя сглрана ши опа страна. на 


приятелко-любовницата ми), В Кошто едната 


Креватната авантюра 8 истинска връзка, а друга- 


та държи нещата ба си останат на ниво Риск. 
Бидфез. Спорадичният секс с непознат е нещо, 


съвсем нормално, което ще отмине Като полъх на: 


есенния Вятър, но спорадичният секс с човек, Кого- 


то и без това харесваш, често те Кара да го харе- 
саш още повече. Всъщност Виж по-долу. 

Впори хипотетичен пример за приятелство между 
мъж и Жена: ЛЮбовници 


Потенциален проблем: Както се Казваше Във Вани- 
ла скай - Когато правиш секс тялото ти дава 0бе- 
щание, независимо дали го искаш или не. Плътски- 
те ласки В поне 7096 от случаите събуждат някакви 


чувства, Които от своя страна Водят до сериозни 
усложнения В спорадичното приятелско чукане и 
прерастват или във връзка или В не особено прият- 
на раздяла. 


Обсадни тактики 

Има и един доста подъл Вариант, разбира. се. Един- 
стВеното пи оправдание е, че може ш да не го 
осъзнаваш, Като глакъв, ако повярваме на дъртия 
перверзник Фройд и приемем, че точно тези неща 
често действат на подсъзнателно ниво. Става ду- 
ма за плака наречения „неосъзнат флирт“. Първата 
причина за него е, че приятелите ти от пропиво- 
положния пол поддържат либидото ти. На Всеки 
мъж му е приятно да шма много приятелки и 
фактът, че не чука дори една трета от тях и306- 
що не му пречи да се чувства добре, Когато позна- 
туте му го Виждат с много ш разнообразни жени. 
Втората причина е, че Когато останеш на сухо е 
много по-лесно да се обърнеш Към листа с прияте- 
лите си от прогливоположния пол и да се пробваш 
там, наместо да се сюрВаш да сваляш нещо ново, 
особено ако самочувствието ти е разбито оп ня- 
Коя особено неприятна раздяла. Достапточно често 
леко пресилените хлипания „Ах, Как можа да ме за- 
режа паз проклета свиня“, мокрещи методично 
пруиятелското ми рамо, са прераствали В целувки и 
утешителен секс, няма Какво да си се лъжем. 
Разбира се можем и напълно да заебем Фройд и са 
си признаем съвсем откровено, че и ти и аз предп- 
риемаме тези псевдо приятелски обсадни тактики 
напълно съзнателно, просто защото пътят между 
нечие приятелството и леглото му, при все че е 
малко заобиколен е далеч по-сигурен оп потя меж- 
ду Класическата свалка и същото пова легло. Пък 
и единственият начин да ги задържим Край себе си 
приятни ондивиди, Към Кошто при някакви по-раз- 
лични обстоятелства бихме проявили сексуален 
интерес (гаджета на добри приятели, хора, флир- 
туващи с нас, докато ние сме неприятно обвърза- 
ни не ни се изневерява) е чрез чисто приятелски 
срещи на по Кафенце, В евентуално очакване за про- 
мяна на обстоятелствата. 

Трегти хипотетичен пример за приятелсгво между 
мъж и Жена: Неосъзнат флирт, Който може и и306- 


8. „ що да не получи шанс За развитие. 
страна на конфликта настоява за задолбочаванена 


Потенциален проблем: Ако го получи обаче директ- 


"но прескачаме Към горния потенциален проблем. А 
„В случай, че флиртът е осъзнат идеята някой да 
поддържа добри Взаимоотношения с мен един- 
„ ствено заради задната си мисъл някой ден да се 


- Възползва от члена ми, нещо не се връзва с предс- 


тавите ми за приятелство. 


- бпаке 


Галопиращите В гърдите ми табуни постепенно 
спират дивия си бяг. Оставям Вселената отново да 
се сътвори: затворил очи, се връщам 8 бавното 
Време на нормалната действителност. Дочувам ди- 
шането 0 до себе си, с Все още прокрадващите се, 
мъркащи лениви нотки на остатъчен секс. Не мър- 
дам, знам че обича да изживява мига; дълго след Ка- 
то последния сблъсък на атомите на Кожата е под- 
печатал Кулминацията В екстаза на телата. Тя 
светва нощната лампа. Навеждам се Ком нея ия це- 
лувам мълчаливо, после затършувам за дрехите си. 
Когато отново се обръщам ми подава пепелника. Ус- 
михвам се, Вадя цигара от пакета 8 ожоба на якето 
и паля. Не Казвам нищо. Тя знае, че обичам да пуша 
след секс. Нещо повече, тя знае защо обичам да пу- 
ша след секс и ми го обясни и на мен: „Защото след 
секс сетивата са на гребена на еуфорията, усеща- 
нията са изострени, цялото ти тяло пращи 0т 
свръхсетивност, съответно - ти никога не би 
могъл да почувстваш по-силно аромата на тютЮ- 
на“. Тя знае за мен повече, отКолкото самият аз за 
себе си. Тя е моята най-добра приятелка! 

- Грешка ли направихме? - питам, докато гледам 
танца на цигарения дим, пресътворяващ с всеки 
Каприз на въздуха понятието „фееричност“. - Как се 
стигна дотук, Как го допуснахме? 

- Случи се, значи така е трябвало. Чувстваш ли се 
по-различен? 

- Не. 

- Чувстваш ли мен по-различна? 

- Не, но... Не по-различна, странно в... чувствам те 
някак същата, ама по-позната. Все едно съм поглед- 
нал от друга гледна точка Към нещо, Което позна- 
Вам добре и виждам, че си е пак същото... ама не 
баш. И Като вече да съм го изживявал тоя миг. Ис- 
Кам да Кажа - изобщо не съм учуден, Като че ли сме 
го правили стотици пъти, беше Като сън, Който 
съм сънувал многократно, но сега ми се случва В 
действителност... Беше Великолепно. 

- Най-добрият ти секс досега? - пита и усещам 8 
тона 0 лек гъдел. 

- Не. - свикнал съм да не я лъжа, никога не съм Я /Ъ- 
гал и не Виждам повод да започвам сега. - Знаеш Кой 
е най-добрият ми секс, разказвал съм ти. 

Тя се усмихва: 

- Е, да, физиология. Когато не си бомбастично мине- 
онче с всичките прилежащи екстри, просто няма 
Как да станеш. : 

- Какво ще правим? - подхващам пак. СВикнал съм да 
разчитам на нейната преценка и съвети, освен това 
се чувствам гузен, защото Всъщност знам отгово- 
ра, но не. искам да г го Казвам. ЕЕ Е 
-- Ами ще приемем следното. След Като: сме си пого- 


ворили и ти си ми разказал за всичките си неприят- | 


ло пиянде, пиеаки сам, „съм ти правша. Компания. 8 
надигането на бутилката, забелязвайки | „междувре-- 
менно, Как опасно се плъзгаш по наклонената плос- 
Кост на депресията, а и поддавайки се на безуслов- 
ния ти чар, съм решша, Като истински приятел, че 
имаш нужда от едно оздравително чукане - най-мал- 
Кото, за да се почувстваш по-жиВ и да си Върнеш 
малко от малко оптимизма. Приемаме случилото се 


Като приятелски жест и толкова. Нищо не се е про- 


меншло. 

Мълча, обмисляйки чутото с нарастваща топлота и 
признателност В сърцето си. 

- Виж, знаеш, че си ми скъп и те обичам - Като при- 
ятел и дори Като мъж, но между нас повече не може 
да има. Наясно си с това не по-зле от мен - не бих- 
ме могли да се изтърпим, просто няма да се получи. 
Като приятели сме много по-ценни един за друг, 
отколкото Като любовници. А пък... Кой знае, може 
би някой ден ще ти се наложи да ми върнеш жеста. 
0, да - тя наистина ме познава добре. По-добре, 
отколкото се познавам аз самият. Тя е най-добрата 
ми приятелка... 


В живота няма нищо невъзможно, са Казали хорапа. 
Защо да е невъзможно приятелството между мъж 
ш Жена В такъв случай? Смятам 20. за наполно нор- 
мално. Всъщност ВсичКо опира до това що за човек 
си тшшщо за човек е другият отсреща, според мен. 
Доколко са еволюирали мирогледите и на двама Ви. 
Доколко сте се научили да разделяте нещата В жи- 
Вота, разбивайки сложната му същност на прости 
елементи и да ги държите, при нужда, на дистанция 
един от друг. Доколко умеете да разделяте секса 
от Всичко останало и да го приемате Като прост 
акт на физическата Ви, а не на духовната същност. 


Приятели без да сте правили сеКс 

Факт е, че при нисък коефициент или липса на физи- 
ческо привличане ВозниКВането на някакво приятел- 
ство между мъж и Жена е общо Взето логично явле- 
ние. Пренебрегваме пози Вариант. Честно Казано, 
мен лично не ме устройва. Ако трябва да избирам, 
бих предпочел жената да ме тегли. Всъщност - не 
смятам, че истински добро приятелство може да 
съществува без привличане. Как погава ще я изчу- 
Каш, пли тя тебе, ако се наложи? Не, не мисля, че 
липсата на влечение е добра идея, определено. Силно- 
то приятелство може да съществува само между 
равностойни и респектиращи се една друга личнос- 
ти. Тогава те се привличат, уважават, стремят се 
един Към друг, търсят се, приятно им е заедно, по- 
магат си с Желание. СВързВа ги силна сшмпапия. 
Отнесено Към разглеждания случай, и Като знам 
Какъв готин пич съм, Жената, Която бих направил 
своя приятелка трябва да мести Керемидите на 
покривите само с появяването си на улицата. На- 
гонът може да бъде обуздан, сигурен съм В това. 
Както казва един мой много добър приятел (мъж) - 
да дърпаш спирачките до ръба на приятелството, а 


8 екстремни ситуации да прекрачиш и В лекия 
Флирт. Но дотам. Това е предизвикателството. Ив 


адски ценно, защото те Кара да опознаеш по-добре 
самия себе си, да израстваш и да се усъвършен- 


„ стваш. Да бъдеш силен, да чувстваш, че Конгроли- 


даш. „инстинктите 0 Живота си. Ще си позволя да 


„ циторам друг мой много добър приятел (също 
С мъж) - 


8 крайна сметка привличането постига ня- 
Какъв баланс с натиска на условностите и дистан- 
цията 8 отношенията трайно се установява по 
приемлив за всички начин. Едно такова приятелство 
Всъщност съществува на ръба на любовта и, лично 
аз, не бих го заменшл за нищо друго. Освен за любов. 
Но и това не е много сигурно. Работата е там, че 
Внесеш ли В уравнението любоВ, това Винаги се 


случва за сметка на приятелството. Ако оп едната 
му сглрана си остане приятелство, тогава се 
превръща В неравенспво. 


И след Като сте правили секс 

Често се случва човек да се заблуди, че обича. Още 
по-често, че обича с онази любов, Която поетште 
наричат вечна. Едно оп характерните свойства на 
Времето обаче е да ни разкрива заблудите ни. Бавно 
между Вас нещата изтляват. НенасилстВено, пос- 
тепенно, Кротко и спокойно разбираш, че Въпреки 
Всичко, пова не е твоят човек - независимо от Ка- 
чествата, Красотата, интелекта, сексуалността 
си. Просто не спе един за друг. Всъщност няма зна- 
чение Как го разбираш, стига и пя ба стигне 60 съ- 
щото прозрение по приблизително аналогичен начин. 
Какво правите? Нима ще заорете В безсмислието 
на Връзкапа си, изнервяйки се един друг, лъжейки се, 
докато започнете да се мразите? 

Тук нещата пак опират до това, Което Вече споме- 
нах - ВсичКо зависи от това, Колко Високо сте се 
изкачили по спълбицата на Житейския опит и мъд- 
рост. Ако сте правилните хора просто ще се разде- 
лите Като добри приятели. И ще си останете зави- 
наги такива. Това е най-прекрасното приятелство 
между мъж и жена - хора опознали се с Времето, на- 
ясно с характера и манталитета на другия, запази- 
ли уважението и топлите си чувства, готови Вина- 
ги да се превърнат В опора. Такова едно приятел- 
ство, друже, е съКровено! 


И правейки секс 

Много, много рядко, но все пак се случва да се спъ- 
неш В своя адрогин (или адронинг, така и не се нау- 
чих как се произнася нещото). Да намериш своята 
точно прилепваща и съвършено пасваща половинка 
В духовен, физически и Какъвто още ти хрумне ас- 
пект е уникален шанс, граничещ почти с невъзмож- 
ното. Но само почти. Може би само такива щаст- 
ливци трябва да четат излиянията на поегите, 
бля! 

Когато откриеш своята Вечна любов, си отКрил и 
своето Вечно приятелство с Жената! Любовница и 
приятелка В едно - едно розово съвършенство. 


Ако трябва да наложа някакво обобщение, гпрябва да 
отбележа, че сприятеляването при ВсичКи случаи е 
плод на общуването с даден човек. То е функция на 
опознаването и нещата, Които преживявате заед- 
но. Винаги ми е било по-лесно да КомуниКирам с же- 
ни. И по-забавно. Тяхната особена гледна почка, ми- 
рогледът шм, оформен на базапа на емоционално по- 
дълбокия и интуштиВен начин на Възприемане на 
действителността, силно ме привличат. Не на пос- 
ледно място, с Жените няма за Какво толкова да се 
КонКкурираш. Ако си преодолял Комплексите на егото 
сиц първучното си Желание да се правиш на по-г0- 
лям Кретен, опКолКото си, с една жена можеш да си 
по-откровен, да си повече себе си и да излезеш от 
контакта си с нея по-обогаплен. 

А заради това си струва човек да държи здраво Юз- 
дите на хормоншпе си. Или не?... 


- еетап 


Е 
е 
- 
<- 
- 
-: 
| 
6 
и 
в. 
е 
в 
ра 
Е 
г 
+ 
з 


1 


датеге шогивнор 0/2003 


18 


След Като В предния брой Ви представихме част 
първа на прилогията „Долината на мразовития 
Вятър“, благодарение на Която българският чипа- 
тел за пръв път успя да се докосне до пворчество- 
то на най-известния и тпитулован фентъзи фан- 
таст, изграждащ своите фантастични истории В 
света на „Еогдойеп Веатя“ Робърт Салваторе с г0- 
лямо задоволство мога да съобщя, че следващите 
оВе книги също са на Книжния пазар и В пълна спепен 
запвърдиха мнението ми, че глрилогията е едно оп 
най-хубавите неща, Които са се случвали на фенпто- 
зи-пазара у нас тази година. 


Книга Втора: Сребърни реки 


Р. А СазВато 7 


: Х 
ц-просзванияти абат на Ню Йорк Таймс 


аа 


ДЖуджето Бруенор е твърдо решен да открие дома 
на дедите си, Който е напуснал Като малък при неяс- 
ни обстоятелства, спасявайки се панически ог 
промъкнало се ненадейно В града на ожуожешкия 
Клан „Боен чук“ могъщо и пайнстВено зло, преди 200 
години. 

За опасното приключение, Към него се присъединя- 
Ват Дризд, младият Варварин Уолфгар и по- 
луръстът Риджис, Който - Както ще се разбере В 
последствие - шма плайни причини да се Включи В 
групата, доста различни от дружбата му с Бруенор. 
Следва далечно потешествие по цялото лоце на 
Фейрун, наситено с шеметни приключения и многоб- 
ройни опасности. БитКи с главорези, с пролове и 
Всякакви чудовища белязвапт пътя на смелшпе аван- 
тЮристи. В Крайна сметка съдбата, оп Която Рид- 
Жис се опитва пайничКо и В неведение за приятели- 
те си да се измъкне, го застига В лицето на па- 
лачът на пашата, Когото шавливите пръсти на 
малкия нехранимайко преди Време са лишшли от сКо- 
поценния му червен Камък. За да го доКопа обаче па- 
лачът ще трябва да мине през Дризд. Артемис Ент- 
рери е просто КултоВ злодей и заслужава специално 
Внимание - абсолютно лишен от морал, непоКла- 


тим, Хладнокръвен и съвършен убиец, на чиито уме- 
ния В боя единствен аналог са тези на пъмния елф. 
Ентрери, Който се явява архивраг на Дриза, В някои 
по-косни Книги дори е и главен герой. 

„Сребърни реки“ доста успешно успява да поддържа 
задъхания ритъм на действие оп първата Книга, 
сюжептот отново се разгръща В плипучната за Сал- 
Ваторе умерена многоплановост (за разлика оп 
Джордан да речем, Който е толкова многопланов, 
та чак повествованието му се изплъзва - разводне- 
но и лишено оп фокус), В историята се замесва 
могъщ магьосник, непобедим голем и дори дракон. И 
разбира се... Кати Бри Общото усещането след 
прочита на Книгата е за огромен и богат свят, 
изпълнен с тайни, Които само чакат да бодат отк- 
рипи. 


Книга трета: КамъКът на полуръста 


Р. А. Салваторе 


ее РА 
Дори 


„Камъкът на полуръста“ слага Край на трилогията 
„Долината на мразовития Вятър“. 

Действието В нея започва директно там, Където 
ни оставя 8 Края на Вглората - Дризт и Уолфгар се 
Впускат В преследване на убиеца Артлемис Антрери, 
а Капи-бри остава при Харполите, опитвайки се да 
организира Военна кампания, за да отвоюва миншпе 
на Мштрал Хол от тъмните джуджета. Дризт и 
Уолфгар успяват да съкратят преднината на Ентре- 
ри, Въпреки че на няколко пъти са принудени да се 
борят на Живот и смърт с разбойници, баншита и 
други зли същества. В продължение на аве хиляди 
мши те преследват убиеца по суша и море, Като 
често се натъкват на оставени от него и съЮзни- 
ците му, гилдиште на Крадците и убийците В южна- 
та част на Федрун, Капани. Накрая изправени пред 
значително превъзхождащи ги пирати Дризд и Уол- 
гар Вече Виждат Края си, Когато... 

Междувременно Ентрери открива, че нещата В гил- 
дията му са се променили драстично по Време на 
дългото му отсъствие и не само, че не го очакват 


с отворени обятия заради добре свършената рабо- 
та, но новите господари на подземния свят дори се 
опитват да го убият. Убиецът е принуден да се изп- 
рави срещу спарите си господари и техните нови 
съюзници В битка на живот и смърт. 

Няма да разказвам повече, за да не Ви разваля удово- 
лствието. 

Какво ще се случи с Дризд и Компания ще разберегое 
само ако прочетете и последната Книга от Велико- 
лепната пприлогия „Долината на мразовития 
Вяптър“. Нещо, което с цялото си сърце Ви препоръч- 
Вам. 


С голямо задоволство научих за планираното изли- 
зане на следващата трилогия, „Наследството на 
Дрова“, Която противопоставя Дризт, приятелите 
му и силите на добрите земни раси срещу инвазия 
на птомните елфи и техните подземни и демонични 
съюзншци. Първата Книга оп тази трилогия можем 
да очакваме до средата на следващата година, като 
почштателите на Дризт междувременно ще могат 
да се насладят и на прилогията за „Мрачният елф“, 
описваща приключенията на младия Дризт още пре- 
ди да излезе на повърхността, В черния, полен с пре- 
дателства и убийства, свят на помните елфи. Ро- 
ден 8 Мезонберанзан, В благородния дом До Урден, 
малкият и беззащитен Дризт, още преди раждане- 
то си, е обречен Като Всяко трето мъжко депе да 
бъде принесен 8 Жертва на богинята на тъмните 
елфи - Лот. Единствено преждевременната смърт 
на най-големия му брат, убит оп Втория по Въз- 
раст 6 битКа за Власт, предотврагява Жжертвопри- 
ношението и позволява на детето да израсне и по- 
Късно да се превърне Във Война и борец за добро, 
който познаваме от „Долината на мразовития 
Вятър“. Книгите проследяват изпълнения със 
смърт, предателства и саможертва път, Който 
младият елф изминава В опит да се откъсне опп злия 
си народ и да се добере до повърхността, Кодето би 
могъл да Живее така, Както съвестта му диктува. 
Първата Книга от поредицата за „Мрачният елф“, 
„Градът на мрака“, разглежда годините, прекарани 
от Дризт, 8 служба на своя Дом - До" Урден. Орисан 
да бъде специален още с раждането си, Дризт скоро 
показва забележителните си дарби на боец и под 8ве- 
щото ръководство на баща си - майсторът на ме- 
ча Закнафейн - бързо се превръща 8 най-добрия боец 
на тъмните елфи. Като Всеки от своята раса, 
Дризт преминава не само през суровите трениров- 
Ки необходими на боеца, но и през тези на самия Жи- 
Вот на пъмен елф - непрестанните убийства, инт- 
риги и предателста, за да разбере, че аморалност- 
та на расата му е твърде огромна, за да продължи 
да ЖиВее с нея. 

Освен интригуващата сюжетна линия, Книгата 
проследява Вътрешната борба на героя и го превеж- 
да през множество приключения и битки с нЯКОи ОП 
най-опасните същества на подземния свят, Които 
няма да оставят никого сКучаещ. 


ША Ззвек А 


ТЕСТ: АЛКОХОЛИК ЛИ СИ? 


Автор: Отепзо 


Необходими Консумативи за успешното 
попълване на АлКохолния тест: 

1. 200 гр. от най-добрия приятел на Ч0- 
Века - Джони (за основа) 

2. 250 гр. джин (сухичък) 

3. 80 гр. текила (за вкус) 

4. 100 гр. Каквато и да е водка (за вся- 
какви случаи) 

Богохулство е да се смесва Джонито, с 
който и да е от останалите Консумати- 
Ви, но поради същината на проблема, на- 
уКата исКа жертви.Сега, разбъркайте 
Всичко това 8 една голяма Купа, изпийте 
консинстенцията на екс и ако още сте 
Живи, можете спокойно да четете на- 
татък. 

Сега Вече нищо няма значение. 


Как ме цепи глава! Махмурлукът някой 
ден ще ме убие, ако преди ова не умра 
от препиване... Абе Вие по КолКо на- 
Зеднъж четете п"ва списание, 2? Отту- 
ка поне трима Ви Виждам. Е0 пи, оня 
оплляво, я сипи по едно. Трета бира пия и 
не моа да изпрезнея. Шефа снощи рече 
„искам тест“, ми Като иска що беше 00- 
нел толкоз пиене на рождения си ден. Как 
се маскирахме само... оп един момент 
наглатък нищо не помня... Трябва па 
Врътна два-три пелефона, да ми разка- 
Жап пуй-онуй. Да Видим сега, на Снеока 
ли да звънна... ммне, той не помни оп 
четвъртък,... на Ъндева ли... мммне, на 
него Втора седмица му се губи. На Ко- 
лежката Дамона! Тя Верно много пие, 
ама и яКо носи, а доКато си хорпувам с 
нея, Вие си дочегегпе. 


Част първа. Аферата „Доайфус“ ши 
още един начин да видиш Какво си ял на 
Вечеря. 
Представи си Купон. Голям Купон у дома 
на твой приятел. Пиене, Колкото искаш 
ибез пари. И Жени... много Жени. От Кра- 
сиви по-красиви (вплоричен ефект оп пу- 
енето). В разгара на Купона, Вече прилич- 
но си се омагьосал, и съвсем, Както си 
му е реда, глърсиш още за пиене. В хола, 
няколко човека замислено гледат научно- 
популярния филм „Особености на руския 
национален риболов“ и отвреме на Време 
„Кимат утвърдително с глава, а ти си се 
облегнал блажено на Вратата и Кротич- 
Ко си драйфаш зад нея. В пози момент 
до теб се приближава най-Красивата 
мацка и тръгва да те заговаря. Какво 
ще направиш? 


а) Трудно се мисли В такива моменти. 
Тя обаче няма Как да го знае глоба. 

- Йоо. Хеллоу Биг Мама, исКаш Ли да пе 
заведа В другата стая да направим мал- 
Ко Охо-бохо, а? 

6) Кво ма гледаш, ма? Не си ли Виждала 
човек да драйфа... БЛ-А-А-А-А... Хм, тва 
не помня да съм го Ял. 


8) Набързо се опитваш да скриеш беле- 
зите от „гръцката мозайка“, покривайки 
ги с якето на някой нещастник и учтиво 
се обръщаш Ком нея с брилянтна усмив- 
ка. 

- Здравей - Казва гпя 

- Здравей - казваш ти 

- Какво правиш с якето ми, малоумен 
идиот? - пита пя 

- Ах, това товоето яке ли е? 

- ДА! 

Шамар. 

- Ами... това означава ли, че няма ба по- 
луча свирка? 

г) Преди да е успяла да Каже Каквото и 
да било, я хващаш през Кроста шия Вобиш 
В празната спалня. На сутринта се съ- 
буждаш с адсКи главобол и с неудобство, 
че не помниш нищо. Поглеждаш Ком ма- 
дамата, блажено хъркаща до теб, и 
единствената мисъл, Която напира 6 
теб е: „Господи... спал съм с горила!!!“ 


Част Втора. Всички пътища Водят Към 
Рим. След десет текили - нито един Към 
Вкъщи. 

След Купона, по принцип е нормално да се 
прибереш у дома. Опитай се да се прене- 
сеш по помните и страшни улички на 
града, докато се КлаглушкКаш с Колелото 
си. И тъкмо спигаш до своя блок, кога- 
то покрай геб спира папрулка, от Коя- 
то се показват двама полицаи, твърдо 
решени да те проверят за алкохол. Не че 
нещо, но проблемът е, че нямаш 18 г., 
първо и Второ, че Вероятно имаш пове- 
че алкохол В себе си от буре с уиски. Как 
ще постъпиш? 


а) Какво мога да направя за вас, гусин 
Полицай? Да слезна от Колелото, добре. 
Да застана на един Крак, готово. Да си 
пипна носа, окей,... Ко0 от двата? Впро- 
чем, Какво толкова съм направил, че сте 
ме обградили? 

6) - Абе момчета, да имате В Колата 
ония пакети против повръщане? Винаги 
съм си мечтал да си се издрайфам В е9- 
но такова. Дали съм пил? Нито Капка"... 
След Което се сгеромолясваш на земята 
полумърттъв от алкохола. 

8) С неистови усилия се опитваш аа за- 
пазиш спокойствие и да не изглеждаш 
пиян Върху Колелото. „Добре, че бегачът 
ми има 98е помощни колелца отстрани, 
та да изглеждам гпрезвен“ мислиш си. 
Лошото е, че едното от тях не издържа 
на тежестта и се чупи - естествено 
падаш Като зряла Круша. Нещастие. 

г) Полицаите пе свалят с усилие от Ко- 
лелото и те подпират на патрулкагпа. 
След ти пиКат нещо В ръцете с думи- 
те: 

- Духа. 

- Що? 

- Абе духай гли Казвам. 


; 1 ва щ 
еаай 


- Е няма ли първо да се поцелуваме мал- 
Ко? 


Част трета. Как щеше да се Казва сери- 
алът „сем. Флинстоун“, ако Фред и Уш- 
ма бяха пияници? Мии... „Пияниците“! 

У дома. Най-после. Проблемът при пиене- 
то е, че все някога трябва да се срещ- 
неш с родителите си. За протокола ще 
приемем, че родителите ти са твърде 
консервагивно, за да погледнат с добро 
око на нощните ти похождения и се на- 
лага да измислиш достатъчно добро и3- 
Винение за грозната глеака, Която 
предспавляваш В 4 през нощпа. 


а) Йо, биг Тате. Да бе, знам, че не е ху- 
баво да се пие на моите години, загпова 
моля ти се отскочи до онази саксийка 
дето ги Казах, че там си отглеждам не- 
що за Класното по биология и ми набери 
малко. 

6) ПреминаВваш на бегом до кенефа и поч- 
Ваш да драйфаш от все сърце. В момен- 
та, В Който се появи някакво родителс- 
Ко пляло да пита Какво точно правиш, 
забърсваш с достойнство уста и 0бяс- 
няваш леКо завалено, че просто си леко 
притеснен от Класното по математика 
утре. 

8) В момента, В Който Влизаш В спая- 
та, баща ти тръгва заплашително Към 
теб, хваща те и започва да Крещи с все 
гърло: 

- Ше пиеш ли бе, Келеш. Ше пиеш ли, бе! 

- Кво ма дундурКаш, бе, Кат си Казал си- 
пи ше пием... 

г) Шш... тате, да пе питам нещо. И на 
теб ли не пи става след шест големи 
Водки? Да знам, дали е неква наслед- 
ствена черта или съм се изложил само- 
синдикално... 


Част четвърта. Защо в училище не се 
Внася алкохол? Защото продават В бар- 
чето. 

Даскалото. Час по химия. Докато целия 
Клас дружно си десплилира Водка В Кол- 
бичките от сярна Киселина, ненадейно 
Влизат трима инспектори с ЕГН-та, за- 
почващи с цифрата 30. Причината е, че 
са получшли сигнал, че няколко ученика 
развалят дисциплината. 

- Кой ще отговори защо се злоупопребя- 
Ва с училищните пособия по химия? - пу- 
тат те. 

Някой гпрябва да се намеси и най-добре е 
да си ти, защото си най-презвен 
(странно как) 


а) Типично за теб е да поемаш нещата В 
свои ръце при напечени случаи. Затова 
хващаш трите колби с недоварения 
екстракт и ги „удряш“ на екс (признао, 
че само си търсеше причина). 

6) Не се сплърпяваш да повърнеш Върху 


е 


Краката на най-близкия инспектор (ог 
неочакваната уплаха, разбира се). Забъ- 
рсваш уста и Казваш: „Вижте КВо пичо- 
Ве, с нищо не злоупопребяваме. Всичко 
си носшм от Вкъщи. Капиш? 

8) Вопит да се оптървеш оп благовер- 
ната течност, бързо запращаш Колбите 
8 посока Ком прозореца. За съжаление 
той се оказва затворен. 

г) - Злоупотребяваме? Ти нормална ли 
си, ма? С тия три пуКливи Колбички? 
Знабш ли Колко още прябват, преди да 
почна да Злоупопребявам. Я, по добре 
иди да Видиш Как 8-мите Класове правят 
мезето В кенефа... 


Част пета. НЯКОЙ пият от мъка, други 
от щастие, а ние от сутринта... 

Пич, сега ще Вдигнем залога. Имаш сре- 
ща с гаджето, Което най-после е склони- 
ло да те остави да я овъргаляш в Крева- 
та. За пръв път! Естествено, че си пи- 
ян. В такива случаи презвен не се ходи. 
Ако си изпил оня бълвоч от началото на 
теста, няма да можеш да направиш а6- 
солютно нищо, плака че защо не ми се 
обадиш В редакцията и да Кажеш адреса 
- аз ще „оправя“ работата. Ако не си го 
изпил... „оправяй“ се сам: 


а) Отново се сещаш за една от Кулпо- 
Вите реплики на своя идол: „О00о, бюти- 
фул Мама. Знаеш ли Кое е нещото, Което 
Винаги съм исКал да има у едно момиче. 
Ми оная ми...“ ПЛЯС! 

6) Благаааа... 

- Ко ма гледаш, ма? Не си ли виждала чо- 
Век да драйфа? Аре бегай ми оп погледа, 
че Като те гледам ми се драйфа още по- 
Вече... Кво! Да пе закарам у Вас ли, щот 
нямаш пари за такси?... Че пи Живееш 
на три свирки път, ма. 

8) Събличаш се!? И Къде Казваш го прак- 
пликували тоя ритуал да пият ракия г0- 
ли? 

г) Пак ли, бе? Пак надолу зяпаш. Там ни- 
що интересно няма. Поне малко патрио- 
тизъм не остана ли В тебе, бе. „Стани, 
стани Юнак балкански...“ 


ОтгоВори: 

а) Не ставаш за пияч. Ти си оживялото 
копие на Джони Браво, пич. Не ме разби- 
раш? Пусни си Сапооп Мемуогк тогава. 
Ще ти отива и на годините и на мазоли- 
те на дясната/лявата ръка. 

6) Не ставаш за пияч. То си един от мал- 
Кото хора, Които имат повече спомени 
за драйфане, отколкото за пиене. Само 
заносваш материала, мой. 

8) Не ставаш за пияч. С твоя Космет 
някоо ден ще се заоавиш до задушаване. 
Защо тогава хабиш алкохола, пий Вода! 
г) Не ставаш за нищо... 
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ВСЕЛЕНАТА Е МЯСТО ЗА ГАМЕНИ 


На Тр/а, почна се... Автор: Ивайло Сгланиславов 


..за ползата от осъществяването на разумен Контакт с извънземни циви- 
лизации. - завърши Гигила и се огледа, пъКмо Когато едно улично Куче 
опръска левия Крачол на панталона му, препикавайки пейката, на Която пой 
се бе поКачил. Докато разпалено говореше около 30 минути за необикнове- 
нагла благодат на Комуникацията с далечните извънземни цивилизации и 
ползата, Която ще донесе на земната цивилизация, пред пейката на Гигила 
минаха последователно две Влюбени двойки, Кошто спряха само от роман- 
тично любопитство Ком думите на лудия; група японски пуристи с цифро- 
Ви камери и различни Видове фотоапарати, дошли заради римските руини, 
на Кошто екскурзоводКата Каза, че Гигила е забележителност на града, Коя- 
то не е за изпускане; дВе майки с бебешки Колички, Които бързо го отмина- 
ха, за да не смути съня на птоКмо заспалите им деца; две момичета на око- 
ло 17 години, за Които паркът беше убежище на тайната никотинова 
страст; и един продавач на зеленчуци, Който се прибираше у дома си с раз- 
Валената от жегата стока. Понякога продавачът се скриваше зад ъгъла, 
изваждаше развалените домати, нареждаше ги В една Кошница, Която неиз- 
бежно мъКнеше напред-назад и В Която сгъваше прилежно наблоновия плик с 
работните си дрехи и подсвирваше на децата, играещи В градинките на пар- 
ка. Гигила не знаеше, че шменно пози продавач е причината за неговите 
приКлючения с развалени домати и Винаги се чудеше отКъде децата намира- 
ха зеленчуците, с Които го замеряха, докато говори. Но ниКога не им се сър- 
деше, защото дълбоко В себе си беше убеден, че е Важно Всеки да изразява 
своето мнение по най-добрия начин, Който намери. 


Това, Което опличаваше Гигила от оспаналите В града не беше начинът, по 
Който той се опитваше да се изрази. Хората отдавна приеха соществува- 
нето на Всичко различно и безкрайните Гигилови рецитации само прибавяха 
допълнителен Колорит Към и без пова шантавата шареност на града. По- 
някога Гигила си мислеше, че би имал повече успех В един по-малък град, на 
място Където думите се Казват не просто от любов към говоренето, Къ- 
дето хората не само слушат, но и чуват. Веднага след гплова си припомняше 
за нещастните преживявания В своя роден град - значително по-малък от 
този, В Който В момента се изявяваше и случките с развалените домати 
му се струваха Като приятен гъдел по Време на следобедна дрямка. Испина- 
та беше, че Гигила не гледаше на себе си Като на избран за просветител. 
Целият му живот беше свързан с идеята за осъществяване на Контакт с 
извънземни. Той ги наричаше извънземнитЕ и тази определеност му Вдъхва- 
ше споманената твърдост да продължава напред. 


Телосложението на Гигила не беше нищо особено. Висок оКоло 180 см, Гигила 
беше слаб по онзи начин, Който предизвикваше съчуствие у хората и смът- 
но подозрение у готвачите за зле свършена работа. Лицето му издължено и 
скулесто беше Винаги гладко избръснато, за най-голяма изненада на Всички 
негови съграждани, с изключение на пространството между долната устна 
и брадичката, Кодето се спускаше добре оформена иВица от Косми. Онова 
Което придаваше известна Красота на лицето му бяха неговите сКули, 
изпъкнали с пвърдото намерение да не оставят и сянка на съмнение за ре- 
шителността на своя притежател. Очите му бяха Кафяви и В моментите 
на най-голяма възбуда граничеха с черното. Веждите му бяха гъсти и Виж- 
даха ясно перспективата да се обединят помежду си. Слепоочията и ушите 
му бяха закрити от Капранено черната чуплива Коса, спускаща се до Кръс- 
та, Която пой си остави Като малък и после забрави да отреже. ПоняКога 
шмаше навика да я връзва с ласпик на опашка, но по-често го Виждаха да се 
разхожда с пусната Коса, Като не пропускаше Ветровитопо Време, Когато 
Косите му се Вееха свободно, уместно подсилващи думите му. Облеклото 
на Гигила не беше подбрано специално, но Въпреки пова утвърждаваше все- 


общата представа, че плой е останка от миналото. Дълги Кожени пантало- 
ни с черен цвят, Кошто Гигила получи Като допълнение Ком подаръка за 13 си 
рожден ден и от тогава не свали не само на официалния бал по случай завъ- 
ршВането на гимназия, но и на други далеч по-Важни събития. От Време на“ 
Време майка му прекрояваше панталоните, съобразно нарастващата му Ви- 
сочина, но той ниКога не успя да ги изпълни и те продължиха да му бъдат 
широки, Както В деня, В Който ги обу за първи пот. Основният подарък за 
13 му рожден ден беше бас Китара, на Която по0й се научи да свири със 
стръвно Желание и се превърна В единствения басист, заслужаващ Възхи- 
щение В скромния град, В Който се роди. Големият набор от горни дрехи 6е- 
ше заслуга на пракличното желание да подменя изхабените Вече дрехи на 
Всеки шест месеца. Тъй Като панталоните му никога не се изхабиха, пой 
сменяше само ризите, но не го правеше с особена изобретателност. Винаги 
си Купуваше един и същи модел риза, почно шест месеца след деня, В Който 
беше Купил предишната и по него продавачът отбелязваше с учудване Колко 
бързо е минала половин година. Самата риза беше сиво-синя с бели Копчета 
и се опличаваше с абсолютната си обикновеност, Като съобразно сезона 
Гигшла си КупувВаше или модел с Коси ръкави шли с дълги. 


Голямата Крачка, Която Гигила направи, Когато се премести да жиВее В по- 
големия град, беше предшествана от безумен опит да сложи В ред Всичко 
онова Което му се случваше и той не успяваше да обясни. Често го Виждаха 
да се разхожда сам, без обичайната Компания от млади момчета и момиче- 
та, Кошто намираха за романтични неговите разкази за Контакта с извън- 
земни цивилизации Като реална Възможност и го следваха навсяКъде по пе- 
пите, Като че ли беше месия. Обединяваше ги не само Всепоглъщащото 
нетърпение на безкрайната неизвестност, Която Гигила шм откриваше с 
щедра ръка, обединяваха ги и други, далеч по-обикноВвени неща, Като побоб- 
ния Външен Вид, Който Каго че ли се раждаше не само оп сближаването на 
хората помежду им, но и от споделянето на такива неща Като еднакъв му- 
зиКален Вкус, едни и същи Книги, едни и същи филми. Без Вообще да подозира 
Гигила беше създал едно общество от свои подобия, които го следваха с 
привързаността на долгогодишно обучавано Куче. Тази задружна група оп 
хора Гигила нарече Клубът за осъществяване на контакта с алпернапивни- 
те форми на Живот. Характерната помпозност, Която по-Косно щеше да се 
прояви В Гигиловите речи В големия град, пук се очерта Като една опреде- 
леност В заглавието на Клуба. Гигила не признаваше самостоятелните 
усшлия на други, В пърсене на алтернативни-форми на живот и загова Кон- 
центрираше Всичко около своето собстВено виждане. Това именно припес- 
няваше родителите на Гигиловите приятели. Двама по-инициативни бащи, 
Които бяха превърнали заниманията си на шофьор на Камион и охрана В но- 
щен Клуб В изкуство и затова ействаха малко по-шмпулсивно от остана- 
лите, взеха нещата В свои ръце. Нищо неподозиращ, Гигила правеше една 
от обичайните си самостоятелни разходки, Когато шмаше Време да помис- 
ли, на спокойствие от постоянните Въпроси на своите по-млади приятели, 
двамата бащи изненадващо препречиха пътя му и надълго и с подходящи 
нагледни средства му обясниха Какво мислят за Клуба му, за него и за идея- 
та да отвлича млади създания за своите безполезни бълнувания, Когато 
светът шма нужда от още един шофьор и един нощен пазач. Гигила прекара 
два месеца В болница с пежки счупвания, Които му опнеха още два месеца 
за рехабилитация, пет за пълно Възстановяване и едното Желание да пърси 
извънземни цивилизации... 


/следва продължение/ 


Егот: |мап Мапоюу 
Зищес!: Ха Егеетап 


Признавам, едва ли щях да напиша 
това писмо ако не бях прочел спора за 
Красивата лъжа и грозната истина. 
Всъщност, можеш да приемеш Всичко 
написано от този ред надолу за поред- 
ното проплиВопоставяне, нещо Като 
читател У5 редактор. Не за истината 
ще става дума обаче, а за довоца Кой- 
то намерих В пезата ти - „...|жи- 
Воптот| е игра и Като такава се налага 
да играем по правилапа.“ 

Ще ти Кажа едно - Животът НЕ Е 
игра (де да беше! ) и дори и ако В 
разсъжденията си се опирах само на 
факта, че философски погледнагпо, иг- 
рите имат за цел да носят само неага- 
Жиращо удоволствие затова В плях по- 
няглия Като победител и загубил се 
обезмислят. Животът е доста по-бру- 
тален, жестока борба без правила, В 
Която рефер 90 определена степен мо- 
же да бъде само моралът ти, приемай- 
Ки, че пи Все пак притежаваш някакъв. 
С амбициите си В ръка, човек сам Кове 
щастието си, удряйки безмилостно 
Върху желязото на своите дадености. 
През целия си Живот им придаваш фор- 
ма, докато накрая не се окаже, че си и3- 
Ваял оп меглалния Къс изящно произве- 
дение на изкуството или точно обрат- 
ното - превърнал си неговата незабеле- 
Жима невзрачност В избождаща очите 
уродлива гротесКност. По това се поз- 
нават победителите и победените. Ед- 
ншпе успяват Въпреки обспоятелспва- 
та, а другите... другите просто се на- 
дяват на Космета. 

Не ме разбирай погрешно - не се 
оплаквам. Винаги се Вбесявам обаче 
щом чуя някой да ме убеждава да след- 
Вам правилата. За какво са ми те! ?! 
Не ели по-добре да създам свои? Стру- 
Ва ми се, твърдението ти заслужава 
голяма червена щампа „Резигнация“. Зад 
него плахо надзърта лицемерната жи- 
теосКа позиция на човека готов да пла- 
ти, Колкото му Кажат само и само да 
не наруши душевния си покой и физи- 
чесКия си Комфорт. Както обича да Каз- 
Ва един мой приятел, сори, ама не Ке- 
фиш такъв. Какво се опитваш да про- 
повядваш? Надявам се осъзнаваш, че 
Въздействаш по много неприятен на- 
чин на по-младите Ви читагели Които 
още нямат достатъчно Житерски 
опит. Та пе Вероятно възприемат за 
непоклатима истина Всички твои 
разсъждения. От това следва, че ти ги 
Възпитаваш (несъзнателно, надявам 
се) В примирение с реалността - при- 
Веждайте си гърбовете, защото В про- 
тиВен случай бурята ще Ви прекърши. 

Уважавам стремежа ти да правиш 
по-различно списание - това е основно- 
то заради което съм Ви почитател - 
но смятам, че не си даваш ясна сметка 
за Влиянието Което шмаш над аудито- 
рията на Уъьркшопа, аи за произтича- 
щата от това отговорност. 

МузТ 


Винаги съм смятал, че да извадиш 
един цитат от Контекста и да 
разсъждаваш върху него, отКъсвайки го 
от общото цяло, от Което той е не- 
делима част е проява на много лощ 
Вкус. Разсъжденията ти са много хуба- 
Ви, Вероятно са и правилни, най-малко- 
то звучат чудесно, но нямат нищо 06- 
що с това, Което съм писал въ Версу- 
са. Освен това, Както Всеки много 906- 
ре може да види, на съседната страни- 
ца има противоположно мнение. Пос- 
ледното следва да наведе мислещия чо- 
Век на съждението, че рубриката не е 
амвон за проповед, защото би било 
малко трудно тя да се Върши ефектив- 
но, ако се опитваш да се надвикваш с 
опонента си. Нямам никакви претенции 
за лиценз Върху истината, на никого не 
натрапвам убеждения, Камо ли да се 
изживявам Като идеолог или възпита- 
тел (апропо, тези генерални заклЮче- 
ния относно личността ми, базирани 
на грешни тълкувания, са доста мръ- 
сен удар под Кръста, но тоя път ще си 
затрая) - просто защитавам позиция 
- Както мога. В правото на всеки е да 
я приеме или не. За теб вече знаем. 


Егеетап 


Егот: тйепгтг 
Зшщес!: Чо сета екр 


Брой 9 2к3 


Денят бе мрачен, и студен, 
Валеше дъжа, породен 

от облаците В небесата, 
намусени нам на земята. 


Шляпах из поз Водопад, 

правех крачка, Вплора, пак, 
природната мелодия позната 
озвучаваше чадъра нас главата. 


Към офиса ме Водеха Краката, 
Към будката се Вирна главата, 
Видях Картина непозната - 

ноВ Могкзйор - чудо на земята! 


Капките В поклон се поКлониха!, 
сърцето гръмКо се развика, 
Вените Кат ЖарКи реотани, 
стоплиха премрозналите длани! 


Ръце поеха тоя Куп харпия, 
тая сладка нам сплихия, 
с благодарност Вярна те приеха 
Вдъхновяващия ВИ дар... 
ш смеха! 
тйепгтг 


Егот: пйепетг 
Зшщес!: до сета екр Рап 2 


Здравейте, приятелш! 
Чудно нещо е Времето - просто си пе- 
че - Винаги В една посока, не Винаги с 
равномерен ход. И ако не се спрем за 
малко да протегнем ръка Ком прекрас- 
ните неща от живота покрай нас, по 
не се знае дали В пози Кръговрат от- 


ново ще ги срещнем. Мразя загубеното 
Време. Около шест месеца изминаха, 
откакто се изнесох на КВарпира и поч- 
нах работа. От погава нямам Ком- 
пютър Вкъщи, но редовно си Купувам 
СМ/ - И КАКВО ОТ ТОВА! ! ! Преди нЯКоО 
беше Казал, че Като не харесваме нещо, 
плюем наред, а В обратния случай си 
мълчим, приемайки, че по просто си 
съществува. От полкова Време не 
съм Ви писал, а исках. Мда... ТЪПО! 

Е, сега е Края на работния ден и 
честно Казано, не се сещам за някакво 
супер Вдъхновяващо нещо, Което да Ви 
напиша. Спи ми се. Но това няма зна- 
чение. За мен е Важно да Ви Кажа, че 
преди няколко дни, помня - Валеше, Ко- 
гато идвах Ком работа, забелязах Спи- 
санието. Не мога да опиша това 
чувспово с думи, Колкото и да искам. 
Но ще си СПОМНЯМ, какво чувспвах 
през онзи ден. И следващите, докато 
четях редовете между Картинките. 

Знаете ли, липсват ми - Ком- 
пютърните игри. Ето В пеплък излизат 
Могтв 30 - един от фаворитите ми. 
Чеду Асадету, ботс 1, Все си чакат ре- 
да. Но и това няма особено значение В 
момента. 

Казал сом си, ще ги изиграя. Но 
докато си чакат реда, аз все пак играя. 
Играя, четейки или чета, играейки - 
Въпрос на гледна точка. Обожавам на- 
чина на писане на статиите Ви, прос- 
то ме потапят в една атмосфера, все 
едно се пренасям на мястото на авпо- 
ра и ЧУВСТВАМ това, Което и пой пред 
монитора. КУЛТОВО. 

Имам странни опасения, че В то- 
Ва писмо се изписаха една купчина неща 
без особен порядък, а уж нямам задача 
да запълвам страница. За финал, разби- 
ра се, имам и аз едно Желание Към вас. 
Една моя прищявка, що пък, и аз съм 
читател! Искам... пози месец да Видя 
непозната Корица на Сапего" ММогкзпор 
на будките. И следващия, и по-следва- 
щия, и по-..., абе наглост, ма В Крайна 
сметка гадно човече си е пова чита- 
телят! 

Милен 


Без думи останах... ;)) 
Ще се запиша на поетичен Курс! 
Ргеетап 


Кот: Вотеп АпоеоН 
Зшес!: --- 


Здравейте троли, от 3 години Ви 
чета, но едва сега реших да Ви пиша 
(ау, колко шаблонно стана). Винаги 
съм искал да Ви Кажа пова-онова, но 
Все не съм успявал да намеря КонКрет- 
на причина (главно пред себе си) да го 
сторя. Е, успях, но за това малко по- 
надолу. 

Нека Ви Кажа за начина, по Който 
аз Възприемам РаботилничКата. Капо 
истински играчи събрали се наистина, 
за да изиграят играта, да се потопят 
8 нея, да я приживеят и чак след това 


да седнат и да напишат мнението си 
за нея. Това трябва - От геймъри за 
геймърш Аман от професионалист! 
Всъщност Муогквпор-а е един Вид 

ШезШе списание, оплразяващо много по- 
истински духа на Времето ни от други 
набедени за лайфсгайл списания Като 
чикиджийския Раубоу и натруфения 
Егоист! Начинът на писане е уникален. 
Поне при мен под постига целта си - 
Кара ме ба се замисля. Поздравления за 
Версуса - много е Куул, а този за благо- 
родната лъжа и горчивата истина бе- 
ше Върха, наистина много поти съм си 
мислшл над тази тема... 

Сега и на обещания по-горе Въпрос 
- Ком Магсгай 3: Тпе Ргогеп Тпгопе има- 
ше една бонус мисия: Тпе Тошпданоп 0? 
дигатог, Която много ме зариби. Та, 
след Края 0 пише, че Впората и трета- 
та 0 част ще бъда ауайар!е зооп на 
сайта В1ггага.сот. Не мога да го наме- 
ря там, имате ли някакво инфо за п0- 
Ва? 

След Като не го намерих потърсих 
8 фенските сайтоВа за Карти нещо ин- 
тересно и установих, че маповете са 
буквално хилядш Това е и Втората ми 
молба (нахално, но няма Как) : Натова- 
рете сд-то с Карти, Кошто според Вас 
са добрш! 

И трето (нахално Като пенсионер 
В градски транспорт) едно превю на 
Оеиз Ех 2, пази джштКа ще е умопом- 
рачаваща! 

Та мерси, надявам се да ми помог- 
нете. Желая Ви Вдъхновение, то е най- 
Важно! 

Васооп 


Направо на Въпросите. 

И Вагод-а с трепет ги чака тия 
части, но тъй Като го гледам още си е 
с надеждата. При ВПггаго нещата Вина- 
ги стоят така: „Когато стане!“ 

Това за Картите е добра идея, мо- 
Же би В следващия брой. 

Превю за Деус Екс-а мислехме да 
пускаме по-голямо, но все пак не беше 
толкова далеч времето, Когато писах- 
ме за играта, поради Което си позво- 
ляваме само Кратко напомнящо инфо. 
Следващия месец, Живот и здраве, |оп 
5гопт Аизйп ще пуснат демо. Дерзай! 


Егеетап 


Егот: |майо Кагапййеу 
Зиес!: СМ/ Тогеуег 


Как се започваше едно писмо 90 
СМ... Вече наистина сом позабравил. 
Минаха години от последното ми пис- 
мо до Вас. Оттогава се промениха 
толкова много неща...и при мен, аи 
при Вас. Няколко броя подред все се Ка- 
ня да Ви напиша нещо, дори не знам 
какво, но Все пак да Ви пиша. Спомням 
си В миналото, че имаше дори специал- 
но отделено Внимание В няКои от брое- 
Вете на тези, Кошто остават безуча- 
стни Към Вашия труа, пези оп нас - 
Вашите читатели, Които не намират 
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датег5 шог 


Време дори да отправят едно „Благода- 
ря, че Ви има“ или пък нещо друго, дори 
шда е Критика. Навремето Ви бях Кри- 
тикуВал, че не ми отпговорихте на едно 
от писмата... но и Ргеетап беше прав 
едва ли може на всеки да бъде отгово- 
рено. Важното е тези наши послания 
да стигат 90 целта си, а гля е шменно 
екипа на СМ/. Защото ние хората оп 
„другата страна“, макар и не Винаги 
активни, сме Вървяли заедно с Вас. Не 
са много феновете Ви, Които си спом- 
нят първите броеве на СУ”, лохащи на 
„медицински спирт + Зрте“:))))), на 
неповторимия Ви усет за игрите и 
брилянтния подход В писането на ста- 
тошпе - с реалните, дори Жаргонни ду- 
ми, Които са по-близки до анешното 
общество - опколкото сухите думи, 
откраднати от интернет. Наистина 
беше страшно трудно да израстнете 
до това, Което сте днес, макар че вку- 
пом ще си помислите, че едва читаге- 
ла може до знае наистина Колко труд- 
но е био през цялото това Време, но 
ние го усещахте, знаехме че добрите 
неща се постигат наистина трудно. 
Нека не забравят Всички Които остро 
Ви Критикуват, че потят Ком Върха е 
трънлив, че шма много падения и греш- 
Ки, за да се постигне нещо наистина 
Красиво. Много рубрики изчезнаха, поя- 
Виха се нови, но пова е потят напред 
и дори много от нас да си спомнят с 
носталгия за стария стил на спусание- 
то, трябва да бъдем реалисти - едно 
нещо не се ли развива, много скоро 
потъва В забвение. Бяхте доста по-на- 
зад от Конкурентните медии, сега сте 
на върха и точно сега е най-пруднопо 
- да се задържите. През последните 
близо 6 години (толкова ли станаха Ве- 
че) много от нашите пшйн блянове се 
замениха със суровата дейстВител- 
ност... училищните години останаха 
Като неясен и далечен спомен... и през 
цялото това Време Вие сте били не- 
разделна част от Живота ни. Благода- 
рим Ви за това, Което правите, за уд0- 
Волствието, Което ни доставят, за 
Всички прудности, Които преодолява- 
те, за да стигнете да сърцата ни. Гле- 
дайте само напред, не бъдете дребна- 
Ви Ком тези, Които не Ви оценяват, те 
едва ли заслужават Внимание! 

Бъдете просто САМЕВ 5 
МОККВНОР! ! ! 


С уважение 
ИВайло Казанджиев 


Ще бъдем просто... Сатегз” 
И/огквпор. 
Егеетап 


Егот: Мпфезз 
Зибес: МапИев! оре ЕогдоНеп 


Отдавна бях забравил за перото 
на СинеоКия от Аракис - Ветровете на 
Времепо бяха навяли дюна от заблуди 
между нас. Бях тръгнал по Всички по- 


пища. По полегатите и протяжни по- 
плища, процепшли умствената ми шир. 
Сплопих на Всеки път. Но се опклоних 
ог любимия си. В арогантността си 
бях започнал да се оплитам В мрежата 
от заблуди, Които съм съградих. А Кра- 
сотоата стоеше пред мен и спруеше 
през брънките на мрежата, но аз бях 
СЛЯП. 

Това беше толкова отдавна. И Ка- 
то че ли започна с първи брой на „Ме 
Одее Могквпорре“. Онзи с черничкия 
диск, Който седи на почетно място на 
бюрото, и със скромната „спаглиока“ 
за ФагСсгай и Рапош. Изгубих Ви няКоде 
сред Враждите с „Мазег Сатез“ (лека 
шм пръст) . Бяхте започнали да се уна- 
сяте В грубостта си. Да наливате 
масло В огъня - младия огън. Защо? За- 
що не го оставихте да изгори? Това 
беше Вашата Грешка. Не Ви я простих. 
Отклоних се. Извърнах глава, избрах 
един път, нахлузих Качулката и потег- 
лих по него, а стъпките ми отекваха 
със скръб. Но Вие носите живеца. Носи- 
ли сте го Винаги. Сега аз отново ще го 
нося със вас. 

А Всъщност исках да Ви кажа, че 
сте пропити хемороидясали неграмот- 
ни Копеленца. Най-добрите пропити хе- 
мороидясали неграмотни Копеленца. 
Не. Не, не. Вие сте по-добри от най- 
добрите пропити хемороидясали негра- 
мотни Копеленца. Просто защото сте 
зверски добри пропити хеморошдясали 
неграмотни Копеленца. 

И ако това не пробие закърнелите 
Ви неврони, да Ви го начукам силно и 
със злост. Ще дойва да изколя сКъпер- 
ническите Ви задници и В МВР-то няма 
да загреят Какво става >:-. Щото, 
Както се изрази ВеселяКка от миналия 
брой: „напрао порите гъз“ и го порите 
по-добре оп всякога... Обаче Все пак 
сте бахти говната. Миналата седмица 
отивам аз и още един спермосер 0 ре- 
дакцията па си Купим новия брой. И 
КВо? Дадохте ни един брой, след Което 
с Куп мазни и слузести извинения оп 
те0| си го прибрахте наглярски. |Доб- 
ре, че беше той, че иначе от писмото 
щеше да тече Кръв и сперма. „Под 
бройка“ били. Маавидвеба, немате един 
брой за старите фенове. Ма аре. Нека 
има. За нас нема. Аз си мъкна потния 
гъз от даскало до редакцията В ебати 
дъжда да си взема един брой и Кво? Па- 
ца. А за онея дето ги дръспи Кънтъ- 
рштината има. Те могат да чакат. 
Щот не ги ебе. 

Вие сте сила бе идиоти. Използ- 
Вайте я Както прябва. Аз отново ми- 
навам на (пзеп тадатпе пате Пеге--- 
>Могквпор. Благодаря на 29 за пода. 
Благодаря и на Вас. Продължавайте ба 
порите гъз. 

Толкоз от мене. 


Иаза еп, рак "еп МтО| еЗз 
Ха-ха-ха... Малеее, откога не се бях 


смял с глас. Мерси, човече. Много! 
АКо беше избълвал и една трета 


от това дет" си го изтипосал тука 
със сигурност щеше да си тръгнеш с 
брой. 
Уелкъм бек, блудни сине. 
Егеетап 


Егот: Май 4дикигоу 
Зшщес!: зк.пзопита 15 Май 


Не мислех да пиша пова писмо. Но 
Какво е да мислиш? Какво е-да мислиш 
истински? Нищо. Няма мисъл, няма ре- 
акция, няма действие В тоз момент, В 
който си В обятията на емоциите. То- 
гава, Когато сърцето ти се подчинява 
на чувствата и не може да продължи 
своя ритъм. Иска, но не може. Сякаш 
нещо го записка. Сякаш е мъртво. И 
точно В този момент се чустваш Ка- 
то най-нищожното нещо на света. За 
секунаа, за миг, но се чувстваш. След 
това си свободен. Сърцето ти е сво- 
бодно. СВежа Кръв навлиза Във Вените 
ти. В мозъка. Можеш ли да осмислиш 
нещо? Не. Не. Страх те е. Не можеш 
да помръднеш. Усещаш само запъхгя- 
ното си дишане. Няма такава дума. 
Няма такава мисъл. И спомен дори ня- 
ма. Не можеш да го опишеш. Три пътш 
Три пъти през последния месец се 
чуствах по такъв начин. Компютър! 
Най-сетне си Взех Комп. Моментът, 
моментът, В който бащата носеше 
новия Комп не ще забравя ниКога. Във 
Връзка с него (Компа) ще Ви помоля, 
ако е Възможно В пагдмаге рубриката 
да попадне материал за ЗАТА ВАШ и 
Стда ВАО функциите (аКо има изобщо 
да се пише нещо). Ако пък не - ще е ху- 
баво да има материал за озвучителни- 
те системи. Компа беше порвото! 
Второто е Мах Раупе. Не знам Какво 
повече прябва да исКа един геймър, 0с- 
Вен да си Вземе шибания Мах Раупе 2. 
Да го пусне на старата барака и дори 
да насича да напука задниците на по- 
путе копелета. И да чете историята, 
шли да я слуша шли Както иска ба я раз- 
бере. Защото когато изиграе играта 
ще разбере че пя е Велика. Когато Ви- 
ди надписа „ТНЕ ЕМО“ ще се загледа В 
монитора и ще се замисли. Ще се за- 
мисли за Живота. Аз лично се замислих 
за СУМ. Защо ли? Не знам. Може би за- 
щото Вашето Велико списание заслу- 
Жава Велика игра Като Мах Раупе. Тя 
пък заслужава хубаво ревю. И аз съм 
сигурен, че ще и го дадете. Пичовете 
от Нетеду заслужават благодарности. 
Аз пък се надявам да пурите един пла- 
Кат. Компа беше първото, а Мах 
Раупе-Второто. А третопо... писмо- 
то. Писмото до Уъркшопа. Връзката с 
любимото Рс списание. ЧувстВвоппо на 
близост, на контакт, на съединение. 
Чувство на задоволеност, на гордост 
дори. Редове изпълнени с желания и 
мисли. Проблеми и радости. Писмото, 
да писмото. Оная Купчина черни симво- 
ли попъващи на белия фон от размис- 
ли. Оная Купчина даваща ти свободата. 
Моралната свобода. Възможността ба 
пишеш свободно. Да освободиш духа. И 


когато Всичко това е публикувано на 
сграниците на любимото списание. И 
не проспо обикновено писмо. А писмо 
на броя. Ето това е Велико. Ето глова 
няма никога да забравя. Ето плова же- 
лая на Всеки истински фен на СМУ. А на 
СМ! Желая повече истинсКи фенове. В 
Крайна сметка явно съм решил да напи- 
ша това писмо. Не знам Какво очаква- 
те да получите, но едно е сигурно - Вие 
заслужавате да получавате писма. 
Много писма. Достойни пусма. След 
Като написах тези редове Взех оглново 
новия Муогквпор. Е пози път не поглед- 
нах последната страница. Бях на редак- 
ционната сплраничка. Не можах да по- 
Вярвам на очите си. Все едно бях пус- 
нал Ве! Пте В главата си. Ргеетап се 
моли за писма. Нее, Ргеетап не е загу- 
бил достойнството си. Читателите. 
Толкова труд. Толкова много. Егеетап 
ЗАСЛУЖАВА писма. То0 заслужава па е 
от другата страна. Така че мръсни Ко- 
пелета Мед е прав. Мама Ви па “6”. 
Трябва ли СПИСАНИЕТО да оглхвърля 
писмата. Пишете, пишете мама ви. 
Който не пише да не Види секс пет 20- 
дини. Топки да му излязат на челото. 
Нека направим това за СПИСАНИЕТО. 
Моля ви. ПрониКнете В редакциона. 
Нгеетап говори за двете сигурни неща. 
Животът и смъртта. Животът - то- 
зи заем от Бога. Смъртта-Краят шли 
може би не?После гожори за списание- 
то. Списанието - Животът на Егеетап. 
Нека Всеки фен на СМ/ си помисКи Какво 
е за него списанието. Повярвай! 
Уъркшопа повярва на мен. За Коепо по- 
Ккорно благодаря! С уважение 
ЯВор“ОвайМап“Трифонов 

Р. 5. Защо не Възстановите руб- 
риката Рготе. Като удобна личност за 
нея е 5К. пзотпа - СВЕТОВЕН ШАМПИ- 
ОН НА ДИСЦИПЛИНАТА МуагСгай!! ОТ 
ПОСЛЕДНИТЕ МС. 

Аре и със здраве! 


А така бе! 

Кажи им! Кажи им Къв е супер Кеф 
да не Видиш секс 5 год... ууупс, греш- 
Ка... да си видиш писмото В броя. А 
още повече ако е и писмо на броя! И да 
Вземат да пишат малко повече. Ааама- 
ха, ей що съм главен редактор В тва 
списание, Как щях да им тегля и аз ед- 
на на тия! Ама на. Нищо, има Кой да го 
прави Вместо мене. 

Както и да е. Колкото до Здравко 
йпзотта-та) ако беше отговорил на 
Въпросите, Които му пратихме по по- 
щата В тоя брой щеше да има обшир- 
но интервю с него. Ама не би. Нищо, 
следващия брой. Да се надяваме, че ще 
спечели и СР!-а, та Като се върне да е 
още по-актуален. СтисКаме палци на 
Всички момчета, Които са там, дай 
боже финалът да е български. Щото, 
Както всички много добре знаеме, той 
и Господ е българин! 


Егеетап 


е необходимо да знаете, как работи един 
часовник, за да го ползвате 


С Вбзегисе 


Решава ВашИТе проблеми 


Абонаментна поддръжка на компютърна техника 
Отстраняване на хардуерни/софтуерни проблеми 
Внедряване на информационни системи 
Структурно преокабеляване 


ИТ консултации 


София 1000, ул. "Ген. Гурко" 34 ,тел. 986-65-05, 980-96-22 
е-тай: шюФЬезегутсе.пев, угиги.Безегисе.пе! 
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